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KRVINKY 


(s je některých už bojovky nejsou to, co kdysi. 
() Tenhle žánr rozhodně zažil lepší časy. V dobách první- 
ho PlayStationu dosáhly dosti dokonalé podoby v troj- 
rozměrné grafice. A ještě o něco dřív triumfovaly coby 
složité anti-realistické mlátičky ve 2D, před lety byl 
Mortal Kombat světovým hitem. Na PlayStation 2 
jsou bojovky tak trošku v defenzívě. Tekkeni jsou prý 
"jenom" mnohem hezčí na pohled. I Dead Or Alive 
a Virtua Fighter jen mírně vylepšují jednou vynalezené formulky. Proč si tedy 
hrát v aréně o rozměrech 15 x 15 metrů, když vašim hřištěm může být celý 
Londýn nebo Miami? Nový Mortal Kombat není hra, která by chtěla otočit 
kormidlem trendu a zabetonovat se na první příčce hitparády. Stačí jí míň: 
prolít spoustu rudé tekutiny života, pobavit, vytěžit něco ze zašlé slávy, na- 
bídnout alternativu k dominantním japonským sériím, vydělat si na sebe... 
Dělá to dobře, a i když si její postavičky probodávají srdce meči, je veskrze 
nevinná. To, že vyjde v den probodnutých srdcí, je docela roztomilé. 

Ovšem zásadním tématem tohoto čísla OPS2 je celý rok 2003. A je to 
téma radostné! Koukněte se na těch dvanáct napěchovaných stránek. 
Spoustu potenciálně dobrých věcí jsme museli z prostorových důvodů opo- 
menout. Řadu her jsme zmínili jen telegraficky. A víte, co je nejlepší? Tak- 
řka s jistotou není tohle všechno ani polovina toho, co nás čeká a nemine. 
Právě teď o nich ví jen jejich tvůrci, kteří čekají na vhodný okamžik, aby se 
pochlubili světu. Šťastný nový rok 2003 - fráze, která v tomhle případě 
dává smysl. Přihoďte si k tomu online služby (další téma tohoto čísla) a... 

a co? Já nevím... co takhle třeba: hip hip hurá! 

OK, pojďme zase být hezky česky skeptičtí. Pánové ze Sony, až to bude, 

tak to bude, my jdeme na pivo. I Farid 


P. S. Povšimněte si prosím nahoře vlevo a na dalších místech v časopise, 
že jsme změnili nejen poštovní adresu, ale dokonce i název vydavatelství. 
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DVD 


Ono je sice hezké přečíst si různé re- 
cenze, nebo dokonce tabulky, kde se 
dvě srovnatelné hry utkají na body, ale 
nakonec jste to stejně vy, kdo se bude 
muset rozhodnout. O Pro Evo 2 a FIFA 
2003 toho už určitě víte hodně, ale 
díky překvapivě slušnému pokroku, 
který ve vývoji své hry učinil tým z EA 
Sports, není rozhodování mezi nimi 
zrovna jednoduché. Podobně jako 

v 0PS2 +9 vám nabízíme současně 
dvě hratelná dema dvou ostrých kon- 
kurentů. Víc pro vás udělat nemůže- 
me, konečný verdikt je jen na vás. 

Tím ale nabídka exkluzivního DVD 
teprve začíná. Mezi hratelnými demy 
určitě stojí za zkoušku kvalitní kousky 
Jako Formula One 2002, Rocky nebo 
Ape Escape 2. A v sekci videí nepře- 
hlédněte Devil May Cry 2, podle hlaso- 
vání v Monitoru dlouhodobě nejočeká- 
vanější hru současnosti. 


010 


DRIVER 3 
První solidní screenshoty a detaily o hře! 


PS2 6 


Podrobné informace o hrách plus vše, co víme 
o možnostech připojení. 


056 
THE SIMS 


To nesmíte minout! Michal Rybka přiznává, 
že The Sims jsou lepší na PS2 než na PC. 
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články rubriky 


("eCerisEe 
Testujeme všechno, co se hýbá. 


003 ÚVODNÍK 
006 OTVÍRÁK 


021 INTRO 


034 PLAYSTATION 
022 SHINOBI 2098 


024 ZONE OF THE 


FIFA 2003 
Zkuste si nejlepší hru FIFA všech 
dob za Real Madrid nebo Arsenal. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 
A hned si to porovnejte s špičkovou 
kvalitou této hry. 


PRIMAL 
DEVIL MAY CRY 2 


SOS: THE FINAL 
ESCAPE 


BLOOD RAYNE 
MACE GRIFFIN: 
BOUNTY 


Nejnovější infor 
mace o dalších 

hrách ve vývoji: 

True Crime: Stre 
ets Of LA, Mid 


night Club II, Star 
Wars: The Clone 
Wars, Silent 
Scope 3, Fire 
Warrior 


ROCKY 
Vstoupíte do ringu jako sám veliký 
Rocky Balboa. 


FORMULA ONE 2002 
Aby těch celebrit nebylo málo: 
vyzkoušejte si, jaké to je, být 
Michaelem Shumacherem. 


APE ESCAPE 2 
Chytejte opice! 


EGGO MANIA 
Namáhejte mozek. 


video dema 


DEVIL MAY CRY 2 
MIDNIGHT CLUB II 
PRIMAL 

SLY RACCOON 

SPACE CHANNEL 5 V.2 


TONY HAWK'S PRO 
SKATER 4 


WAR OF THE MONSTERS 
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Je čas dokončit 
hry z vánoční 
nabídky a uvolnit 
si ruce pro neja- 
traktivnější tituly, 
které nám nabíd- 
ne právě započatý 
rok. Na dvanácti 
stranách shrnuje- 
me měsíc po 
měsíci všechny 
zajímavé hry, 
které byly dosud 
ohlášeny. 

A o každé z nich 
přinášíme souhrn- 
né a často zcela 
nové informace. 


046 PLAYSTATION 2 
ONLINE 


Minulé číslo jsme 
řinesli základní 
nformace, 
v tomto článku 
dostanete detail- 
ní pohled na pro- 
blematiku online 
zapojení i online 
her i s ohledem 
na naše domácí 
specifika. 


20 nejmocněj- 
ších lidí ve světě 
PS2 

TNT 

Informace o Dri- 
ver 3, Splinter 
Cell, dalším dílu 
Medal Of Honor, 
War Of The 
Monsters, PS2 
verzi slavného 
Sonica... zkrát- 
ka nejčerstvější 
novinky 
PŘEDPLATNÉ 


PRŮVODCE 
TRHEM 
Zaostřeno na 
plošinové hry 
MÉDIA 

Stuart Little 2, 
Ukryt a další fil- 
mové novinky 
HARDCORE 
Podrobně o Vice 
City 
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MORTAL KOMBAT: DEADLY 
ALLIANCE 


Sečné, bodné a párající zbraně plus 
měkká lidská tělíčka 


THE SIMS 
V reálu jste maminčin mazlíček? 
Zkuste se pochlapit aspoň ve hře. 


SLY RACCOON 

Nejpohlednější plošinovka pro PS2? 
APE ESCAPE 2 i 
BATTLE ENGINE AOUILA 


HARRY POTTER 8 THE CHAMBER 
OF SECRETS 


X-MEN: NEXT DIMENSION 
BIG MUTHATRUCKERS 

BMX XXX 

VIRTUA COP: ELITE EDITION 
LEGO DROME RACERS 
ATV2: OUAD POWER RACING 
MINORITY REPORT 
DRAGONBALL Z: BUDOKAI 
TOTAL IMMERSION RACING 
POWERPUFF GIRLS: 


Staňte se součástí nejrychlejší 


bl 


kolektivní hry na světě. 


Vylepšená grafika reálné chování hráčů 
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j it nýrní obchodními známkami Microsoft použity na základě licence 
společností je obchodní známka Nintendo. „PlayStation“ 6.475" lod jenu rogřovená ohchodka zur mitletsicntí čet Coni ei (re onom OR oboí sedy majetkem svých 
vlastníků, EA SPORTSTM je znečko Electrorie Arte. 
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Nedávno se počet prodaných konzolí Play- 
Station 2 v Evropě zakulatil na 10 milionů. 
Je to úspěch, ale nedostavil se sám o sobě. 
Za ním je třeba hledat usilovnou práci sto- 
vek a tisíců lidí z videoherní branže. Někteří 
z nich jsou mediálně známí, alespoň v relativním slova 
smyslu mezi hráči a ze stránek OPS2. Jiné dobře znají 
pouze jejich spolupracovníci a obchodní partneři. Zkusili 
jsme vybrat ze všech osobností 20 nejvlivnějších, ty, kteří 
mají pro situaci PS2 v Evropě největší význam. 


HLASUJTE 


Rádi bychom zjistili, kdo je podle vás, čtenářů, tou vůbec 
nejvýznačnější persónou ve světě PlayStation 2. Přečtěte 
si náš seznam a vyberte jednoho z nich. Hlasy posílejte 
na 0ps2©vogel.cz (do předmětu zprávy napište „KING“). 
Hlasování končí 15. února 2003. Výsledek oznámíme 

v jednom z budoucích čísel OPS2. 


KDO? 

„ skejtařský bůh, který 
dokázal zpopularizovat trikové sporty 
mezi hráči videoher. On sám k podobě 
„svých“ her výrazně přispěl. 

PROČ? 

Je jedinou skutečně žijící osobou, jejímž jménem je zaštítěn 
opravdový bestseller. On pomohl videohrám a videohry 
jemu. Přitom neztratil nic ze své nezávislosti. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Má na kontě řadu trikových patentů a prvenství. A samozřej- 
mě by měla být zmíněna smlouva s Activision do roku 2017, 


BUDOUCNOST 
THPS5, pak THPS6, THPS7 atd. 


, tvůrce Metal Gearu 
a nejdůležitější člověk ve společnosti 
Konami. 
PROČ? 
Za to, že dokázal proměnit svou život- 
ní lásku ke starým.válečným a akčním filmům ve videoher- 
ní fenomén, který nemůže ignorovat nikdo, ať už konzoli 
vlastní, či ne. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
Časopisem Newsweek byl zařazen mezi 10 nejvlivnějších 
osobností světa v roce 2002, 
BUDOUCNOST 
Nyní se dodělávají různé verze Substance, ale práce na 
MGS3 už jistě započaly, 


VACÍ 


Nejvlivnější osobnosti světa PlayStation 2 


! KDO? 

jb , viceprezident Sony 
Computer Entertainment Europe (SCEE) 

pověřený vedením vývoje. Taktéž nejvyšší 
chlap ve videoherní branži, o dvacet 
čísel nad nejvážnějším soupeřem. 


PROČ? 

Zakladatel společnosti Sony Computer Entertainment 
Europe. Stalo se tak v roce 1992 v jeho obývacím pokoji. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Po čtyřech letech strávených ve Státech se vrátil do SCEE, 
aby se postavil do čela interních vývojářských studií firmy. 
BUDOUCNOST 

Prioritou číslo jedna je evropská softwarová podpora pro 
PS2 online. 


KDO? 
d , zakladatel 
: Core Design a současný ředitel vývoje 
P této společnosti. 
PROČ? 


Jeho úkolem je dohlédnout na to, jak 
se povede přechod Lařiny hry z PSone na PS2. Bude to její 
nejodvážnější skok. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Když se z Lary stala světová celebrita. Nikdo jiný nedokázal 
z herní postavy udělat všeobecně známou osobnost a setřít 
tím hranice mezi skutečnými a virtuálními lidmi. 
BUDOUCNOST 

Dotahuje projekt Angel Of Darkness do konečné fáze a pak, 
možná po dvou týdnech volna, rovnou pokračuje dalším dílem. 


„ výkonný prezident 
a předseda představenstva SCEI. 
Jeho jméno je synonymem 
pro PlayStation. 


PROC? 
Jednoho dne přišel do práce a vynalezl PlayStation 2. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
13. září 1999 odhalil světu černý kvádr s modrým nápisem 
PS2. Řekl, že je to budoucnost videoher, a měl stoprocentní 
pravdu. 
BUDOUCNOST 
Dá se předpokládat, že nyní pracuje na plánech pro další 
generaci PlayStation. 


KDO? 

„ společně s Karlem Hiltonem 
a Stevem Ellisem (všichni bývalí zaměstnanci 
Rare) založili Free Radical Design. Většinou 
vystupují na veřejnosti jako nerozlučná trojice. 


PROČ? 
Za vynikající herní design a špičkové využití možností, které hard- 
warová architektura PS2 nabízí. Mají na triku dvě z nejlepších 
FPS her všech dob. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
Až do loňského roku byla jejich nejúžasnější hrou GoldenEye. 
Nekonečně zábavný multiplayer hry TimeSplitters 2 je však podle 
našeho názoru o chlup lepší. 


BUDOUCNOST 
Ve vývoji jsou další dvě hry. Obě přísně tajné. 


KDO? 

, prezident společnosti 
Rockstar Games — v současnosti nejúspěš- 
nější videoherní firmy na světě, 
PROČ? 

Zatáhl nevinné hráče do světa zločinu a násilí 

a učinil tak elegantně prostřednictvím vynikající série Grand Theft 
Auto. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
Zcela jistě rekordní prodejní výsledky her Grand Theft Auto III 
a Vice City, což je dáno mnoha různými faktory, ale především špič- 
kovou kvalitou produktu. 
BUDOUCNOST 
Midnight Club Il a (pevně věříme) další díl GTA. 
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KDO? 

„ ředitel společnosti Crite- 
rion Software (technologická divize stejné 
firmy, která má na triku sérii Burnout). 


PROČ? 

Neboť software zvaný RenderWare je z velké 
části jeho dílem. A co že je RenderWare? Klíčový komponent řady 
AAA titulů, namátkou: Pro Evolution Soccer, Tony Hawk's Pro Ska- 
ter a Grand Theft Auto. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Snad nejlepší RenderWare efekt je k vidění v Burnoutu 2: světelné 
odrazy na zdech budov. 


BUDOUCNOST 
Nezdá se, že by kdokoli mohl ohrozit pozici Criterionu na trhu middle- 
Ware pro PS2. 
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KDO? 

ť , vousatý Star Wars 
guru a neohrozitelný licenční magnát. 
PROČ? 

Jeho firma LucasArts přispěla 

k zušlechtění interaktivních filmů 
měrou nejvyšší a je ukázkovým modelem obchodně úspěš- 
ného podniku postaveného na duševním vlastnictví. 
Kromě toho vymyslel světelné meče a X-Wingy. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Když se Carrie Fisher v roli princezny Leiy objevila v želez- 
ných bikinách. 

BUDOUCNOST 

Pokusí se přivést nejslavnějšího archeologa světa k video- 
hernímu životu. Ve hře The Emperor's Tomb. 


7 ———níÍ 


| „ permanentně usmě- 
vavý výkonný ředitel firmy Naughty Dog 
a nejpřitažlivější starý mládenec v byzny- 
su (tak alespoň soudí naše kolegyně). 
PROČ? 

Hra Jak 4 Daxter dokázala, že americká plošinovka může 
být víc než rovnocenným soupeřem pro hry podobného 
typu z Japonska. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Rozhýbání životem pulzujícího, pestrobarevného a obrov- 
ského světa bez jediné vteřiny loadingu. 
BUDOUCNOST 

Jak 4 Daxter 2. 


KDO? 

| „ výkonný 
ředitel a vedoucí designer u společnos- 
ti United Game Artists. 


PROC? 

Jako svou největší inspiraci uvádí 
Vasilije Kandinského (ruský tvůrce abstraktního umění) 
a myslí to podle všeho vážně. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Mizuguchiho reakce, když se dozvěděl, že některé mladé 
dámy používají jeho periferii Trance Vibrator k vyvolání 
zemětřesení mezi svýma nohama: „Wow!“ 
BUDOUCNOST 

Space Channel 5 V2 už má z krku a nyní prý dělá na něčem 
zcela převratném! 


KDO? 


„ mezinárodní 
reklamní magnát a šéf společnosti 
TBWA. 

PROČ? 


Beattie osobně dohlížel na image konzo- 
le PS2 při jejím uvedení na trh a je považován za tvůrce koncep- 
tu The Third Place, který je dodnes s reklamami PS2 spojován. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
Telefonní rozhovor s Davidem Lynchem, při kterém si pánové 
„plácli“ na natočení slavného černobílého spotu s mluvícími 
kachnami. 


BUDOUCNOST 
Svůj díl práce už odvedl. Další tvůrci reklam rozvádějí jeho 
nápady. 


„šarmantní 
Kanaďan a výkonný viceprezident Elec- 
tronic Arts. 


Nese nejvyšší zodpovědnost za řadu 
veledůležitých titulů z produkce největšího producenta her 
na světě. Mezi nimi za zmínku stojí: FIFA, NHL, Madden, 
Harry Potter, 007, LOTR... celkem slušné portfolio. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
Projevil odvahu, když odmítl uspěchané vydání PS2 her na 
motivy Harryho Pottera a Lord Of The Rings (což se původně 
mělo stát už v roce 2001). 

BUDOUCNOST 
Povede všechny EA seriály v časech nástupu PS2 online. 


KDO? 


, producent 
a významný tvůrce pracující v barvách 
Capcomu. 
PROČ? 


I když žánr survival horor není přímo 
jeho vynálezem, Mikami jej svými hrami definoval do dnešní 
působivé podoby. Je autorem her Resident Evil, Dino Crisis 
i Devil May Cry. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Sázka na strach. Mnozí se shodli, že je to dosud jediná 
emoce, kterou se ve videohrách daří reprodukovat autenticky. 
BUDOUCNOST 


Bude zřejmě nadále tvořit horory. Nejvíce se těšíme na Resi- 
dent Evil Network. 


KDO? 
„ product manager 
u SCEI a designer hry Ico. 


PROC? 

Na trhu, kde panuje absolutní nadvlá- 
da výbušně akčních her, měl Ueda-san 
odvahu uvést se pomalým, přemýšlivým a nádherně ohro- 
mujícím dobrodružstvím /co. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Když neustoupil při tvorbě své hry požadavkům průměrných 
hráčů ani o píď. 


BUDOUCNOST 
Hra s pracovním názvem Ico 2. 


KDO? 

„řídil projekt 
Final Fantasy X pro Sguare. Do jeho 
gameografie patří též: FFV, FFVI, FFVII 
aFFVIII. 


PROC? 
Final Fantasy je celosvětově nejpopulárnější RPG 
na světě, tečka. 
KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
Fantastické CGI sekvence ve všech PSone a PS2 dílech FF 
dokázaly přitáhnout k RPG i žánrem dosud nedotčené hráče. 
BUDOUCNOST 
Vede za ruku Yunu do FFX-2 a určitě promýšlí, co s FFX-3. 


KDO? 

„šéf vývojářského studia 

AM2, hybné kreativní síly společnosti 

j Sega. 

PROČ? 

Lze jej považovat za průkopníka v oboru 
3D polygonových her. Má na kontě první trojrozměrnou bojovku 
a první polygonové závody. Výrazně ovlivnil i konkurenční hry, 
Tekkenem počínaje a Need For Speed konče. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 
Když se rozhodl vytvořit Virtua Fighter 4 výhradně pro PlayStation 
2. Tím pádem je PS2 volbou číslo jedna pro fanoušky bojovek. 


BUDOUCNOST 
Tvoří Virtua Fighter 4 Evolution a také velmi ambiciózní 
závodní hru. 


„ producent z tokijského 
studia Konami, který má na starosti 
sérii Pro Evolution Soccer. 

PROC? 

PES2 rovná se čirý fotbal. Neexistuje na světě jiný vývojář, 
který by dovedl libovolnou sportovní disciplínu k takové 
videoherní dokonalosti. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Když po čase hraní PES sledujete opravdový fotbal v televizí 
a máte nutkání mačkat přitom tlačítka. 
BUDOUCNOST 

Winning Eleven 7 (v Japonsku) a PES3 u nás. 


KDO? 

„ producent 
a automobilový fanatik, Polyphony 
Digital. 
PROČ? 


Za nekonečnou lásku ke spalovacím 
motorům, kterou proměnil v nejdokonalejší závodní hru 
všech dob. Jeho GT3 u široké veřejnosti zlomilo nedůvěru 
vůči PS2. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Puntičkářský důraz na každý detail (vzhled, ovládání, zvuk) 
u každého ze stovek aut, které pro GT jeho tým zpracoval. 
BUDOUCNOST 

Pracuje na GT4, první online hře v sérii Gran Turismo. 


KDO? 

„jste jedním z desítek milionů, dou- 
fejme, že spokojených, majitelů PS2 na 
světě. 

PROČ? 

Nebýt hráčů, nebylo by ničeho. I díky 
vám se těší PlayStation 2 z výsadního postavení mezi konzo- 
lemi současné generace. 

KLÍČOVÝ OKAMŽIK 

Když jste se rozhodli jít do toho, pořídili jste si PS2, upřed- 
nostnili jste tuto konzolí před novým mobilem/zájezdem na 
hory/imitací kožichu pro manželku. 

BUDOUCNOST 

No prostě velká spousta her. 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


DRIVER 3 SE ODHALUJE! 


ZC. 


Třetí díl automobilové akce se chystá na svou premiéru na PS2. 


Vůbec první spekulace o vývoji Drivera 3 pro PlayStati- 
on 2 se objevily již před třemi roky, kdy se na PSone 
poprvé objevila konverze povedené akční automobilo- 
vé hry s jednoduchým a všeříkajícím názvem - Driver. 
Již tehdy se vývojáři při ohlášení druhého dílu (znovu 
pro PSone) letmo zmínili, že je v plánu také „trojka“ 
pro tehdy ještě bájemi opředenou černou skříňku PS2, 
na jejíž evropskou premiéru si museli hráči ještě pár 
měsíců počkat. Na loňské E3 konečně předvedli vývo- 
jáři z Reflections (ano, ti samí Reflections, kvůli kterým 
jste opakovali ve Stuntmanovi každý záběr padesát- 
krát) krátký tematický trailer, ale pořád to ještě nebylo 
ono... 


Až teprve nyní dali vývojáři k dispozici první obrázky, na 
kterých je vidět zbrusu nová hra v akci. Ano, i tentokrát 
budou hrát prim auta a nebudou ledajaká - kromě 
„anonymních“ hranatých bouráků budete moci řídit 
elegantní supersportovní vozy v ceně stovek tisíc dola- 
rů, žluté taxíky, nebo třeba legendární „kachnu“. Řidič- 
ské umění dostane tentokrát zabrat víc, než je zdrávo, 
protože kromě obligátních padouchů a nekompromis- 
ních policejních vozů přibudou i další překážky v podo- 
bě všudypřítomného pouličního „harampádí“ - stačí 
neopatrně vjet na chodník a už před sebou hrnete sto- 
lečky z kavárny, kontejnery na odpadky, odstavené 
bicykly, až se zastavíte třeba o vysokou palmu. Právě 
přítomnost podobných „maličkostí“ dokáže příjemně 
oživit městská prostředí a vdechnout hře originální styl. 


Příběh, ve kterém nechybí starý známý drsňák a Fitti- 
paldi v jedné osobě, Tanner, se bude odehrávat ve 
třech poměrně exotických městech - francouzském 
Nice, euroasijské metropoli Istanbulu a „domovském 
přístavu“ Vice City, Miami. Na první pohled překvapí 
detailní zpracování všech budov, které je snad ještě 

o krůček dál než v případě The Getaway (pravda, v Lon- 
dýně moc úzkých uliček s prádelními šňůrami nahoře 
mezi domy nenajdete). Je otázkou, zda bude i rozsah 
jednotlivých měst srovnatelný s londýnským centrem - 
při pohledu dolů z istanbulského Taksimu na Zlatý Roh 
a protější chrámy to ale vypadá, že se vývojáři rozhod- 
ně nespokojili s několika ulicemi a bloky budov. Svět 
pro automobilové honičky jako stvořený... 


Samotné ježdění v sebekrásnějších autech by však 

v „éře Vice City“ nestačilo, a proto budete muset znač- 
nou část hry doslova prochodit pěšky. Nemusíte však 
zoufat - pořádný arzenál zbraní vám jistě spraví nála- 
du. Jedinou špatnou zprávou je, že si na vydání Drivera 
3 pod tradiční hlavičkou Infogrames budeme muset 
počkat až do Vánoc. Ale nebojte se, Tanner si vás 

u stromečku najde... (1 


* Více informací a další obrázky z Drivera 3 přineseme v některém 

z příštích čísel našeho magazínu. Zatím si užívejte Vice City s The 
Getaway a pomalu se chystejte na příchod True Crime: Streets Of LA 
Začíná to vypadat, že se nám tu formuje nový, ale superúspěšný žánr 
budoucnosti - „městská“ akce. 
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TÉMATA —- NOVINKY —- TRENDY 
KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


any Pak 
Raka Z py o UROS P 


O 2000 ROE E Ren 


E Historická zástaVba 
je neuvěřitelně věrná. 


Již brzy se v našich titulech setkáte s novými SMS soutěžemi, anketami či hlasováním. 
Jelikož Vám chceme usnadnit práci při psaní SMS zpráv a sobě práci při zpracovávání 
a vyhodnocování jednotlivých SMS akcí, připravili jsme následující miniregistraci: 


Pošlete nám svoje jméno, příjmení a adresu formou SMS na číslo +420 728 367 037. 
Na začátek SMS zprávy napište slovo REG a zbývající informace oddělte hvězdičkou 
nebo mezerou. 


REG*JMENO PRIJMENI ULICE PSC MESTO 


Jakmile budete jednou zaregistrováni, nemusíte nám tyto informace již více posílat. 
Ulehčíte si tím spoustu práce a přednost dostane zábava. 


Vaše údaje nebudou poskytnuty pro další obchodní užití. 


Katalog vydavatetství Vogel Publishing, s. r. 0. 


[MUJI7 54b) PAŘÍJAĚ LEVEL Haáými Poystaton.? 


Sam je univerzálním vojákem — 
velký konkurent Solid Snaka. 


„JAK ŘÍKÁ STARÉ —©—©—© 
PŘÍSLOVÍ, NEJKRÁSNĚJŠÍ 
POHLED NA SVĚT JE ZE 
SEDLA MAŠINY.“ 


Ca 
SPLINTER CELL 
SE ODMASKOVAL 


Pšššt! Vychvalovaná taktická akce od Ubi Softu se plíží na PS2. 


NOTORIČTÍ DIVÁCI CNN si sice 
staví privátní atomové kryty v před- 
tuše blížící se nukleární apokalypsy, 
ale jeden člověk se tomu všemu 
jenom směje na hromadě peněz - 
Tom Clancy. Přiznejme si to, v sou- 


„PŘECE BYSTE SI 
NEMYSLELI, ŽE 
TAHLE HRA 
ZŮSTANE NA XBOXU 
NAPOŘÁD.“ 


časné době stačí přidat trochu toho 
geopolitického napětí a hned jdou 
prodeje knih nahoru. Splinter Cell 
nabízí zatím poslední výlet do clan- 
cyovského světa mezinárodní špio- 
náže, a jak jsme váš již informovali 
v 0PS2%4, chystá se také na PS2. 


Přece byste si nemysleli, že tahle 
hra zůstane na Xboxu napořád. Již 
v březnu se tak dočkáme napína- 
vých dobrodružství Sama Fishera, 
člena supertajné (jako obvykle) pro- 
titeroristické organizace. 

Jak se dalo očekávat, náplní hry 
bude převážně obezřetný pohyb, ale 
kromě zjevné inspirace sérií Metal 
Gear Solid je vidět i nemalý vliv 
legendárního Thiefa z PC. Aby přežil 
nástrahy náročných levelů, musí se 
Fisher lepit na temné stěny a bez 
jediného hlesu opatrně postupovat 
dál. Díkybohu jsou efekty světla 
a stínu na vynikající úrovni - stačí 
třeba rozbít stropní reflektor a hned 
se celý prostor pohrouží do tmy. Pak 
už si jenom nasadit brýle s nočním 
viděním a vzhůru na lov černých 
siluet uprostřed zelených chodeb. 


V případě nutnosti se dá přepnout 
na „predátorskou“ termovizi, která 
odhalí všechny zdroje tepla v okolí. 
Multifunkční brýle nejsou jedi- 
ným výkřikem moderní techniky — 
Sam může také pod dveřmi podstr- 
čit stetoskopickou kameru a pro- 
hlédnout si, kde stojí stráže. Zajíma- 
vě je řešeno otvírání zámků - nejde 
o automatický proces a hráč oprav- 
du musí kvedlat nástroji, dokud neu- 
cítí, že mechanismus zaklapnul. Nej- 
dokonalejší trik okoukal Sam z filmu 
Leon - před nepřáteli se může ukrýt 
tak, že se zapře nohama vysoko 
u stropu a počká si, až protivník pro- 
jde pod ním. Ve vhodném okamžiku 
stačí seskočit a rychlým pohybem 
zlomit strážci vaz. Hlavně nezapome- 
nout schovat mrtvolu do kumbálu. 
Pořádek přece musí být! 


E I tvrďák může postupovat 
s rozvahou. 


MEZI 
ŘÁDKY 


Krátké zprávy ze 
světa PS2 


Začátkem prosince si naši britští kolegové 
připojili k PS2 reprosoustavu Digital Inspire 
5.1 od Creative. Zůstala u nich celý měsíc 
a nechtěli ji vrátit. Byla prostě hodně dobrá. 


ZBRUSU NOVÉ TURISMO 


Šeptanda o GT4 nabývá na obrátkách. 


UŽ JE TO PÁR MĚSÍCŮ, co jsme se v TNT zmínili o Gran Turis- 
mu 4. Byl k tomu dobrý důvod, protože se z SCEI neobjevily žádné 
oficiální informace, kromě slibu producenta Kazunori Yamauchi- 
ho, že nový díl bude podporovat online hraní (a samozřejmě 
kromě předváděcího dema na E3). Naštěstí se nám podařilo 
vyšťourat nějaké další drby - a tady je pár nejzajímavějších... 

BV GT4 si hráči budou moci proti sobě zazávodit po síti - podob- 
ně jako v Auto Modellista. 

E Poprvé v historii celé série bude možné licencovaná auta 
poškodit. Bude to mít samozřejmě vliv i na jejich ovladatelnost. 

E Průkopnické dešťové efekty z GT3 budou mnohem propracova- 
nější - setkáme se i s realtimovou mlhou a sněžením. 

E Hra je v současnosti dokončena přibližně z poloviny 
a měla by vyjít koncem roku 2003. 

E A nakonec náš nejoblíbenější - GT4 už bylo oficiálně předvede- 
no několika vybraným manažerům japonské Sony. Když se nad 
tím zamyslíme, člověk by to celkem očekával... 

Více detailů o Gran Turismu 4 vám přineseme h 

další (tentokrát doufejme oficiální) informace. 


jak se objeví 
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Vypadá to, že dlouho očekávaná bojovka Soul 
Calibur II od Namca bude mít v Evropě nového 
vydavatele - EA. V příštím čísle vám tuhle 
informaci, doufejme, potvrdíme. 


ŽELEZNÝ KOLÁČ 
Co by to bylo za rubriku, kdyby neměla koláčové 
grafy, které si tak oblíbil jistý pan ředitel. 


Tentokrát jsme zapátrali po tom, kolik her 
mají doma majitelé PS2. Výsledek ankety 


p r" 
A 


33 % více než 10 


17 % ani jednu! 
(Podivíni) 
| 


20 %6-10 


E Že by měl Indy 
košili z dederonu 

a prskal kolem 
sebe jiskry statické 
elektřiny? 


| NÁVRAT © 
ZTRACENÉHO SYNA 


Našli jsme ztraceného Indiana Jonese, zaseknul se v jedné hrobce... 
B Indy to s bičem 


KDO BY NEZNAL INDYHO Jonese, 
milovníka starožitností, bičů, krásných 
dívek a zarytého odpůrce hadů a členů 
NSDAP? Možná tak notoričtí fandové Final 
Fantasy, kteří posledních deset let nezved- 
li oči od obrazovky. Příhody světaznalého 
archeologického dobrodruha oslovily snad 
každého a inspirovaly vznik dalších podob- 
ných hrdinů. Nebo hrdinek s párem pistolí 
a bujným poprsím. Je proto škoda, že vět- 
Šina posledních Indyho digitálních dobro- 
družství nedopadla zrovna nejlépe. 
Vývojáři LucasArts doufají, že se jim 
konečně podaří prolomit bariéru průměr- 
nosti s hrou Indiana Jones And The Empe- 
ror's Tomb, third-person akční adventu- 
rou se zbrusu novým příběhem, ve kterém 


neohrožený hrdina pátrá po Srdci draka - 
magické černé perle. Na své cestě projde 
džunglemi Cejlonu, obchodním centrem 
Hongkongu a dostane se i do podvodního 
paláce v Istanbulu. 

Nástrahy nehostinných končin nebu- 
dou jediné, s čím se Indy bude muset 
potýkat. Píše se totiž rok 1939 a v patách 
má jak nacistické okultisty, tak hong- 
kongské triády. Naštěstí mu přijde na 
pomoc (tradičně) sličná Mei Ying. 


0 úspěchu bude rozhodovat zejména kva- 


lita 3D bojů, ale už jen fakt, že proti sobě 
nastoupí přibližně ve stejné době nová 
Lara a nový Indy, slibuje zajímavé herní 
zážitky. Zatím se můžete pokochat scre- 
enshoty všude kolem. 


NADMĚRNÉ 
VELIKOSTI 


War Of Monsters se blíží. Pozor, ať vás nezašlápne! 


PŘED MNOHA A MNOHA lety stály 
nekonečné fronty fanoušků sci-fi před 
kinosály, kde se promítaly na tehdejší dobu 
úžasné filmy, ve kterých parta komparsistů 
v gumových nebo plechových oblecích 
(podle toho, jestli šlo o přerostlého mutan- 
ta nebo robota) demolovala papírové 
modely velkoměst. Ano, opravdu byla 
doba, kdy byl vrcholem speciálních efektů 
15 000x zvětšený pavouk v popředí záběru 
poklidného městečka. 

War Of The Monsters od Incog Enterta- 
inment tyhle filmy připomíná víc než co 
jiného. Hlavní hrdinové se jmény jako Ultra 
V (japonský megarobot), Conger (mladší 
bráška King Konga), nebo třeba Preytor 


(radioaktivní mutant) mlátí jeden druhého 
v podivném „přerostlém“ klonu klasické 
bojovky. K zasazení co možná nejničivější- 
ho úderu můžete samozřejmě použít všech- 
no, co takové velkoměsto - pardon, bojová 
aréna - skýtá. Udělejte si z autobusu base- 
ballku, z televizní věže oštěp nebo z kusu 
mrakodrapu pěstní klín, jak je libo. Jste 
přece stometrová obluda a na tu je nějaký 
trestní řád krátký.. 

WOTM vyjde v USA již v průběhu 
ledna, ale u nás si budeme muset ještě 
nějaký ten měsíc počkat - co takhle do 
března? Do té doby musíme zůstat u tra- 
dičního mlácení živých kamarádů angličá- 
ky po hlavě.. 


E Jó, to je bitka! 


opravdu umí. 
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m Opatrně, ať 
mu neublížíš! 


Každá hra s Jone- 


sem musí mít level 
na vozíkách. 


" |- (1 
pajCeVCTU 


DO NICH 


Nejnemožnější 
hláška měsíce 


"Abychom zařadili 
psa do kampaně, 
musel mít dosta- 
tečně krátkou srst, 
být v dokonalé 
fyzické kondici 

a dvakrát denně ho 
musel páníček ven- 
čit. Použili jsme 
pouze rostlinné 
barvivo, abychom 

v žádné fázi 
reklamní kampaně 
neublížili zvířatům." 


Richard Williams, 
marketingový ředi- 
tel THO, vysvětluje 
kritéria výběru psů, 
kteří měli v rámci 
propagace Red Fac- 
tion II nosit na boku 
nakreslené logo hry. 
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„SPECIÁLNĚ ZDŮRAZŇOVAL 
SVĚTELNÉ EFEKTY NA 
KAPOTÁCH AUT A DETAILNĚ 
VYMODELOVANÉ INTERIÉRY. “ 


AX-IMPACT, STR. 15 


E Jak vidíte, modely jezdců 
a motorek učinily další krok 
směrem k realismu. 


VYZNAVAČI HESLA „dvě kola jsou 
lepší než čtyři“ asi potěšíme zprávou, 
že firma Namco pokročila ve vývoji 
třetího dílu závodů silničních moto- 
cyklů Moto GP 3. První věc, kterou 
můžeme na těchto exkluzivních scre- 
enshotech obdivovat, je výrazně 
pokročilejší grafika. Věc očekávaná, 
nicméně potěšující. Nejlepší ze všeho 
je patrně nová first-person perspekti- 


ll 
BEZ "og 


REZÁV my 


B Ve čtyřech sl Ize nastavit handicapy 
tak, aby závody byly do poslední chvíle 
napínavé. 


S VĚTREM O ZÁVOD 


Hřmící motorky se vracejí na PS2 spolu s Moto GP 3 od Namca. 


F 


tě jezde nezávisle na stroji (jako když 
si na motorce poposedáváte). 


va. Jak říká staré přísloví, nejkrásněj- — Mezi novými módy najdeme dva muj | ŠASným „masko- 
M a ě tem“ závodních 
ší pohled na svět je ze sedla mašiny. tiplayery. Jednak je to kompletní seri- | Horod Namca. 
Vidíte „vlastní“ ruce, řídítka, budíky ál Grand Prix pro dva hráče a jednak 
a trať zpoza ochranného plexiskla. splitscreen pro čtyři jezdce v režimu 
Hra ovšem učinila výrazné pokroky Versus, který navíc nově obsahuje 
i v dalších složkách. Namco konečně možnost nastavení handicapu. Méně 
vyslyšelo kritiku hráčů a zakompono- zdatní si možná přejí, aby něco 
valo samostatné brzdy pro zadní podobného bylo přítomno i v singlep- 
a přední kolo. Volba bude ovšem voli- layeru. Zatím to však nebylo potvrze- 
telná (je mnohem náročnější). Hard- no. Zajímají-li vás další podrobnosti 
core motorkáři si tak budou moci a naše osobní dojmy, sledujte rubriku 
mnohem citlivěji regulovat jízdu. Monitor, kde se Moto GP 3 ještě urči- 
K tomu jim jistě poslouží i další ovlá- tě budeme věnovat. [I 
dací prvek. Pomocí pravého analogo- 
vého sticku bude možné měnit těžiš- 
A GAZINU KVLATE RAZITKO 
ZPRAVODAJSKÉ onomu č oc —— 
4 a, n | 
M : H 
TELEGRÁ pag, cislem 49281 


Pripadne reklainace 


ZPRAVA DULEZIT 
JEDNOTKY LOKA 
GINNOSTI NA NOVÉ 
PLATFORMA P82 97 
© VELMI PRAVDEPOD 
NA MOH FRONTLINE 

CINNOSTI STOP ZPRA 


k o RE 


na stouto: zprávou z prodklodajte spolecné 5 


osm STUPNE 2 STOP ZDROJ 
(CR EA LOS ANGBLES USA STOP O 
i PROJEKTU KODOVÉ OZNACE 
OP PRAVDEPODOBNÉ TEMA 
OBNE ZARAZENÍ FIRST PERS0 
ST0P FIGHTER COMMAND 
vy NEARCHIVOVAT YTDN STOP 


HLASENI ZPRAVODAJSKÉ © 
BJEVILY SE NAZNAKY 

JI MEDAL OF HONOR 
VALKA V TICHOMORI STOP 

A STRILECKÁ V NAVAZNOSTI 
NEVYKAZUJE ZNAMKY 


Na videoherní klišé se sekáčkem 
v ruce. Tentokrát: stealth akce. 


NÍK 


BEJVÁVALA TO POHODA. Skoč tam, vodbouchni sudy, vymasti 
všechno, co se pohne, vyskoč ven. Pak přišel filmovej pošuk Kojima 
se svojí „taktickou špionážní akcí" a rázem skončila legrace. Teď se 
musíme plazit po zdech jako hovada. 

Teda abyste mě špatně nepochopili. Metal Gear není zas tak hroznej 
a proti stealth akci nic principiálního nemám. Docela mě zum beis- 
peil dostalo, když jsem se schoval v šatní skříni a duálšoka z toho 
málem trefil šlak. Ale víte, proč si všichni notujou v tom, že Hideo je 
génius? Protože to je zatraceně těžký! Potřebujete umělou inteli- 
genci jako kráva, hodně kvalitní kameru a ku** *sky vyladěný ovlá- 
dání. Jinak pochodujete přímo do hajzlu. 

Je důležitý si uvědomit, že stealth zpomaluje hru. Když prošvihnete 
chvíli, kdy strážce čumí někam jinam, dřepíte další tři minuty 

v podělaný větrací šachtě, než si dokončí další kolečko. Nic moc je 
podle mýho řešení poplachů. Spustíte alarm patnáctýho stupně, 
pak se někde zašijete (= další dřepění) a počkáte, až to chlápky 

v maskáčích přestane bavit. Chápu to tak, že nejsou spokojený se 
svým platem. Ale nechápu, jak je možný, že je nevzrušuje pohled na 
mrtvý tělo jejich kolegy. Chvilku na něj čumí a pak si nejspíš řeknou: 
„No co, mně se tohle stát nemůže.“ Pěkný houby. 

Taky je divný, že musíte šlápnout do louže, aby vás někdo slyšel. Fra- 
jeři by si měli častějc čistit uši. Stealth hry jsou všeobecně považo- 
vaný za realističtější než přímočarý akce. Jenže právě kvůli tomu, že 
jsou jako nelineární, víc u nich vyniknou nesmysly. Odkdy platí, že si 
stačí na sebe vzít pošťáckej mundur a nikdo vás nepozná? To jen 
tak na vokraj, prohřešky proti realismu mě zas tak netankujou. 
Mnohem horší jsou prohřešky proti hratelnosti. Třeba když nemáte 
šanci. Hra, která vám nedovolí votáčet kamerou o tři sta šedesát 
stupňů a přitom vám na záda pověsí zubatý bestie, je prostě sviňár- 
na. Za přímo kriminální čin pak považuju rvaní stealth akce do prů- 
měrnejch akčních adventur za každou cenu. Hele, jestli to neumíte 
pořádně, tak se na to vyprdněte a vobchodujte třeba s gumičkama. 
Jen se podívejte do toho slavnýho preview roku 2003 a počítejte, 
kolikrát tam padne slovo stealth. Jsem zvědav, jestli aspoň jednou 
to bude stát za něco. Ani bych se nedivil, kdyby nějakej stealth 
prvek měla příště i FIFA. 

I když to by byl zrovna dobrej fór... 


aby nekempoval 


v mým mrazáku. 


P. S. Vozvalo se mi pár potrefenejch hus. 
Vaše výlevy jsou mi naprosto volný, kapišto? 


JE DIVNÝ, ŽE MUSÍTE 
JOUT D D LOUZ 
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000 konzolí PS2 — o celých 


B Ne, tohle opravdu 
nen'"Bounty Hunter. 


Z MARSU 


Star Wars vyrůstá bratříček v podobě RTX Red Rock. 


V LUCASARTS JSOU evidentně přesycení šermováním světelnými meči 
a nemožnými účesy (o dalekých galaxiích před dávnými časy nemluvě), 
a tak tentokrát chystají „trochu jinou“ sci-fi akční adventuru. Děj se bude 
odehrávat kolem roku 2100 (našeho letopočtu), kdy vetřelci obsadí lid- 
skou kolonii na Marsu. 

Pozemští generálové se překvapivě nerozhodli vypařit základnu 
i s okolím nějakou megabombou, místo toho vyslali do boje specialistu, 
který si to s nepřátelskou invazí vyřídí hezky tváří v tvář. Oním specialis- 
tou je Eugene Wheeler, neohrožený tvrďák a Radikální Taktický eXpert. 
Na první pohled vypadá neškodně (člověk by si ho pomalu spletl 
s kamelotem v metru), ale zdání klame. Eugene je chodící chloubou 
moderního bioinženýrství. 

V předchozí misi přišel „pan RTX“ o oko a kus ruky, ale nevypadá, že 
by mu to vadilo - aspoň může při stíhání nebezpečných emzáků s lasero- 
mety využívat pestrou škálu kybernetických hraček. Detekci nepřítele 
mu ulehčí čtveřice přídavných módů vidění (Naviscan, Thermoscan, 
Electroscan a Bioscan), a když k tomu přidáte i arzenál zbraní, proti kte- 
rému vypadá Arnieho kůlna z Commanda jako muzeum, je jasné, že se 
chystá pořádná řežba. Tím ale výčet technických udělátek zdaleka 
nekončí - obrovským pomocníkem bude i IRIS, informační systém 
a inteligentní počítač v jednom, se kterým se dá velmi snadno nalogovat 
úkolů nebo průzkumu nebezpečných míst. Jedna z miniher, ve které 
musí registrovat přeživší lidskou posádku, zase připomene pasáže 
z MGS2. Když k tomu ještě přidáme výrobu pastí z hůlek na rýži, je vám 
určitě jasné, proč se na tuhle hru tak těšíme. K tomu, aby byla zajímavá, 
totiž licenci slavných filmů vůbec nepotřebuje! O 


M Jetpack přijde na 
Marsu vždycky vhod. 


V prvním týdnu, kdy do obcho- 
dů přišlo GTA: Vice City, se na 
evropském trhu prodalo 310 


180 000 víc, než byl průměr. 


Jmenuji se Wheeler, 
HUDBA = 


Stébla trávy se vlní a vítr ATMOSFÉRA 
čechrá vaše vlasy ...a pak Většina z nás hraje 
najednou drsné vystřízlivění, hry zrbosal prané 
když popadesáté opakujete mo bk 
frustrující boj s realistickou fyzi- m 
kou ve Stuntmanovi. ž 


Pocit, když zabijete teroristu 
MP5kou v Ghost Recon nebo 
procházíte v The Getaway lon- 
dýnskou galerií s dvojicí odjiš- 
těných glocků, je nepopsatelný. 


AX 


NAŽVOTANASTRT 


Krvavá bitva o to, co je lepší. 


Va 


FANTAZIE 
BUDOUCNOSTI 


i 
ši 
| 


ů 
Je 
D : 

A 


Ve WipeOutu lítejte rychlostí 
10 000 000 km/h a v Red 
Faction II vyhoďte do vzduchu 
náklad cyborgů... 


„i 
i j 


Vezměte si 
na rameno 
pětimetrový raketomet, postří- 
kejte vetřelce protivetřeleckým 
sprejem a dodělejte ho Suck 
Cannonem. Fantazii se meze 
nekladou. 


VITEZ: FANTAZIE BUDOUCNOSTI 

Nikdo nemůže popřít, že je skvělé vyzkoušet si ve hře věci, které byste 
rádi dělali i v reálu. Ale budoucnost vám nabízí doslova nekonečné mož- 
nosti realizace — a navíc můžete postřílet tisíce nových druhů nepřátel. 
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TM 


LEVEL 
m I 
PlayStation. 
i Pí 
* 
Tre ceně 
= SRDEČNÉ 
POZDRAVY Z VICE 
CITY 


Rubriky 


WWL.OPSe.CZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu čest 
navštívit webové stránky českého 


0PS2, neváhejte a vyťukejte do svého 


browseru adresu www.ops2.cz. 
Kromě obsahu všech čísel časopisů 
(včetně přiložených DVD) zde najdete 
také hlasování do rubriky Monitor, 
kontakty na členy redakce, online 
objednávku předplatného a spoustu 
dalších užitečných informací. 

Akce na webu: ještě do konce února 
máte možnost hlasovat v anketě 

o nejlepší hru roku 2003. Definitivní 
výsledky zveřejníme v příštím čísle 
OPS2. Taktéž do konce února je 
otevřena registrace do národního 
finále ve hře Tekken 4. Pokud se na 
to cítíte, navštivte naší stránku, kde 
se dozvíte podrobná pravidla. 


FRIN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


Zajímají vás ceny 
akcií herních 

is firem a herní 
business jako 
celek? Pak jste 
na správné 

Mi adrese 


Oficiální české 
stránky Sony 
mmm PlayStation 
===  Sinformacemi 
o hrách, 
Ka 4 — konzolích a jejich 


přislušenství 


Milovníci 
exotických 
novinek si přijdou 


na své na této 
japonské stránce 
plné zajímavých 
informací 


plus Pořád nemáte dost? Zkuste si 
tipnout, která z těchto stránek 


nemá co dočinění s PS2... 


STARCRAFT: GHOST: 
www.blizzard.com/ ghost 


PITCHFORK: www.pitchforkmedia.com 


THE VIDEOGAME MUSEUM: 
www.vgmuseum.com 


x Jogin ji 


BOOKMARK 
MESICE 
Sbírka legračních 
komiksových 
stripů, jejichž 
autorem je mimo 
Jiné bývalý 
spolupracovník 
britského OPS2, 
Paul Rose. Krátké 
kreslené příběhy 
nešetří opravdu 
nikoho - máte 

k smrti rádi 
Rubikovu kostku, 
nebo posloucháte 
nevýrazné 
rádobynezávislé 
hudební skupiny? 
Pak na tyto 
stránky raději ani 
nechoďte. Pro 
nás ostatní jsou 
tyhle vtipné stripy 
příjemným 
zpestřením 
pracovního dne... 


Chcete boj? Máte ho mít. Schválně, který drsňák je nejdrsnější? 
VE HRÁCH NA PS2 se objevilo víc drsňáků, než jich měla hokejová Sparta za 
časů slavného bijce Šímy. Který si ale získal největší sympatie na internetu? 


Dante (Devil May Cry) 13% Solid Snake (MGS2) 44% 
= 


by 4 
O 
4 


www.bubblegun.com 


H LASY y A INTERN ETU Předmět: Chyby ve Vice City 


: Co jsme objevili v diskusních fórech. PEDRO: Na každý hře se dá najít spousta chyb, GTA: VC 
jich nemá málo, ale člověk je musí HLEDAT, aby si jich 
všimnul. Ovšem vzhledem ke komplexnosti VC by byl 
téměř nadlidský úkol se jim vyhnout. Ale jak jsem 
napsal, vzhledem ke komplexnosti jsou zanedbatelné 

a hratelnost je daleko převyšuje. 


M , Předmět: Popularita MGS mimo PS2 

MAC: Právě jsem se dočetl, že MGS2: Substance pro Xbox 
se moc neprodává a už po měsíci byl zlevněn z 50 na 20 
dolarů. To není moc silný argument pro vydání MGS3 na 
Xbox, natož jako prvni. 
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DANTE SE S DÉMONY 
UTKÁ VE MĚSTĚ, 


KTERÉ JE ROZDÉLENÉ 


NA DVE POLOVINY. 


TNT V JAPONSKU, STR. 17 


| E NULY 
HRDINOU 
Každý měsíc udě- 
láme z jedné 
„vedlejší“ postavy 
ze známé video- 
hry opravdového 
A hlavního hrdinu. 
Tentokrát se 
podíváme na 
Otce Vittoria 
z Hitman 2: Silent 
Assassin, který 
bude hrát prim 
v HEAVEN'S 
ABOVE, 47! 


Coby hlava 
skromného sicil- 
ského kláštera je 
Otec Vittorio více 
než potěšen, když 
se doslechne, že 
na návštěvu dora- 
zí sám papež. 
Raduje se ale 
jenom do chvíle, 
než mu dojde, že 
na místo zahrad- 
níka přijal psycho- 
tického zabijáka! 


ZÁHADA 


KOREJCI SE ČINÍ 


Opravdu pracuje korejské studio Axis na přemožiteli Gran Turisma? 


TOHE NEMÁ DALEKO k příběhu 

z Akt X. Většinou totiž do TNT dostá- 
váme zprávy přímo od vývojářů (člo- 
věk pak docela zleniví). Proto nás 
překvapilo, že jsme nedávno objevili 
na internetovém diskusním fóru 
informace o tajuplné hře AXImpact. 
Tu by měl vyvíjet korejský tým Axis 
Entertainment přímo pro SCEI 

a první náznaky její existence se 
objevily v oficiální diskusi o Gran 
Turismu. 

Autor příspěvku popisoval AX- 
Impact coby závody ve stylu Gran 
Turisma, na kterých se pracovalo „už 
od uvedení PS2 na trh“ a které by 
měly mít grafiku „dokonalejší, než 
kterákoliv jiná konzolová hra“. Speci- 
álně zdůrazňoval světelné efekty na 
kapotách aut, detailně vymodelova- 
né interiéry a také si pochvaloval, že 


v AX-Impact budou realtimové efek- 
ty počasí a realistický model poško- 
zení vozů. Oba dva prvky by také 
mělo mít čtvrté Gran Turismo (více 
o GT4 čtěte na straně 10). 

Aby nebylo záhad málo, přidal 
na fórum také několik prvních 
screenshotů, které byly zčásti roz- 
mazané. „Hra má speciální a velmi 
důležitý prvek, který ale zatím 
nesmím prozradit,“ vysvětloval, 

„v žádné jiné závodní hře zatím 
nebylo nic podobného k vidění.“ 
„TAKE SI POCHVALO- 
VAL, ZE V AX-IMPACT 
BUDOU REALTIMOVEÉ 
EFEKTY POCASI 

A REALISTICKY s 
MODEL POSKOZENI 
VoZu.“ 


LAP: 1/2 


Takže to nejspíš nebude nešikovně 
zamaskované logo... 

Požádali jsme evropskou i japon- 
skou pobočku SCE, jestli by nám 
mohly potvrdit informace o hře, ale 
žádné oficiální vyjádření nepřišlo. 
Bylo by také podivné, že by přímo 
Sony dávalo prostor titulu, který by 
byl přímým konkurentem Gran Turis- 
ma. Podívejte se na screenshoty 
a udělejte si o tom všem obrázek 
sami - my se mezitím pokusíme zji- 
stit další informace. Doufejme, že to 


není jen další kachna! O 


LAP: 112 

REC.: 02: 39. 358 
TIME: 01: 03. 002 
TOTAL: 01: 03. 002 


ha 


B První obrázky z tratí 
vypadají zajímavě. 


Lap: 112 
REC.: 02; 39. 358 
TIME: 02:16, 616 
TOTAL: 02:16. 616 


Tajemná hra Axisu používá high-resové 


2nd 


jE Ohnivé jazyky zna- 
menají jediné — auta 


Co teď? V roli Vit- 
toria musíte 
zakrýt všechny 
stopy po vražedné 
minulosti Agenta 
47. A sakra, není 
támhle na střeše 
sám Agent 47 se 
sniperkou? Svatá 
panno na nebe- 
sích, ať se netrefi! 


E Vyrobeno v Koreji, 
umístěno do Japonska. 
-Asie jak řemen... 


„Arnec.: 02: 39. 356 


daj škodit! 
C TMeE: Ost4. 222, se dají poškodi 
Torat: 05724. 222 £ 2, 


. 


SONIC PRO 


Vydání Sonic The Hedgehog na PS2 se stává reálnějším. 


JIŽ TÉMĚŘ DVA ROKY se spekuluje o tom, že by Sega mohla 
představit svůj modrý klenot - ježka Sonica - na platformě PS2. 
Nyní se spekulace opět rozhořely naplno, protože na nedávné tisko- 
vé konferenci naznačil jeden z vysokých manažerů Segy, Tetsu Kay- 
ama, že se spousta veleúspěšných segáckých her dočká multiplat- 
formních konverzí. Důvod je jasný - snaha o co nejvyšší prodeje. 

Stejně jako v případě slavného modrého bodlináče se chce 
Sega zachovat i u her, které byly vydány exkluzivně pro 
Xbox - možnými kandidáty na konverze 
jsou Jet Set Radio Future, Sega GT 2002 
a Gun Valkyre. V úvahu také přicházejí dva 
tituly z GameCube - Super Monkey 
Ball a Beach Spikers. 

Definitivní rozhodnutí přišlo po 
slabých prodejích sportovních her, 
které dohromady znamenaly 
pro firmu ztrátu přes šest 
miliard jenů (cca 1,5 miliar- 
dy korun). Přesto bude spor- 
tovní divize dál vydávat nové a nové 
tituly. Více informací o chystaných novin- 
kách Segy přineseme v jednom 
z příštích čísel. C 


sl 


Soudě podle tohohle art- 
worku chystá Sega opravdu 
multiplatformí ježčí mánii. 
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LONDÝNSKÝ KING KONG 


CHUN WAH KONG 


Křížový výslech hlavního designéra, The Gétaway,. ř 


The Getaway si z vašeho života ukousla 
skoro čtyři roky. Teď, když je po všem, 
máte pýcit, že to stálo za to? 

To si pište, že jo-V herním průmyšlo va vá 


takové skvělé příležitosti vzácné. 


„OPRAVDU NEDO- 
STÁVÁTE NABÍDKY 
NA HRU JAKO THE 
GETAWAY KAŽDÝ 
DEN...“ 


Jaký byl nejkritičtější moment během 
těch let? 

Svého času jsme měli tolik porad a jedná- 
ní, že zkrátka musel někdo prásknout do 
stolu a říct „Neměli bychom prostě jít 

a začít místo tlachání pracovat?“ Když se 
na to zpětně podívám, i ty porady nám 
něco daly, ale většinou jsme tam jenom 
seděli a hráli naši hru. Každé pondělí jsme 
měli velký mítink a celý zbytek týdne 
museli kluci opravovat chyby v kódu a při- 
dávat nové věci. Byla to taková zvláštní 
doba - představte si deset lidí nacpaných 
celý den v malém kamrlíku. 


Vypadalo to, že jste dávali kód dohroma- 
dy teprve chvíli před koncem vývoje. 
Neměli jste s blížícím se datem vydání 
strach, že to nestihnete? 

Pořád jsem věřil, že do sebe nakonec jed- 
notlivé části zapadnou, ale spousta věcí 
byla v tomhle projektu závislá na technolo- 
gii. Zkoordinovat všechny skupiny tak, aby 
ve správný čas dodaly správné věci, vyža- 
dovalo mamutí úsilí. 


Všimli jsme si, že máte v kanceláři matra- 
ce. Člověk musí být docela odolný, aby 
přežil nekonečné hodiny v práci a neustá- 
lý stres... 

Přesně tak. Práce vývojáře není vůbec 
snadná, opravdu pro ni musíte dýchat čty- 
řiadvacet hodin denně. Pokud vás nezají- 
mají počítačové hry, je nepochopitelné - 
alespoň pro mne - proč byste chtěli praco- 
vat v téhle branži. 


Neotravují vás neustálá srovnávání 1 

s Vice City? M 
Vůbec ne, nám sé série GTA moc líbí. Když 
loni vyšlo GTA III, spousta z nás ho hrálá 

a líbilošernámoBrendan (McNamara, šce- 
nárista a režisér The GetaWay) se UoKohcem 
kamarádí se Samem Housérem a často 
spolu protelefonují dlouhé hodiny. Samo-'' 
zřejmě mají obě hry.mnoho společného, 
ale-také na nich jasně vidíte, že se ve 
spoustě věcí liší. 


Čo byste rád viděl:v The Getaway 2? 
Kladli jsme velký důraz na sblížení filmových 
a herních prvků a v druhém dílu bychom to 
chtěli dotáhnout ještě o něco dál. / 


Nenapadlo vás přidat také nějaké online 
prvky? Mohli bychóm například hrát za 
jednotlivé členy pouličních gangů... 

Když takhle jedete ve tři ráno z práce taxí- 
kem domů, začnete samozřejmě přemí- 
tat, jak by měl vypadat druhý díl á co by se 
v něm mělo zlepšit. Máme soustutnápadů, 
ale jestli bude pokračování online, to zále- 
ží hlavně na SCEE. Budeme od nich chtít 
stejnou podporu - čas i zdroje - protože 
nemáme sebemenší chuť vydat uspěcha- | 
nou, nedodělanou hru. 


Co takhle nechat si narůst knírek? 
Žádný nemám a asi ani mít“nebudu, ale 
v Team/Soho je hodně lidí, kteří mají 
vousy, Asi tak deset procent. 


EES 
CURRICULUM VITAE 


Jméno: Chun Wah Kong 

Povolání: hlavní designér, Team Soho 
Národnost: hongkongský Cíňan 
Datum narození: 6. srpna 1 


i 
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INTERVIELU 


TEXT: TIM CLARK (PŘEKLAD LUKÁŠ CODR) / FOTO: JAMES CUMPSTY 


m Chun Wah věří, že 
dlouhé ná na The 


 Getawaý stálo za to. 


Gameografie: Koníčky: 
1994 Maximum Carnage 


(Acclaim) Oblíbení režiséři: 


1995 Separation Anxiety Wong Har Wai, 


1999 Lander (Psygnosis) Oblíbená hudba: 


2002 The Getaway (SCEE) 
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Hraní videoher, váření 


(Acclaim) * Cameron Crowe 
1995 Cuthtroat Island Oblíbený spisovatel: 
(Acclaim) Haruki Murakami 


Chemical Brothers 


M Tsyuoshi Tanaka 
usmívá. Má radost 
z úspěchu své hry, 
nebo viděl v publiku 
nějakou krásku? 


AMOSOVY HAIKU 
RECENZE 

Kreativní japonský reportér 
udělá i z nové hry poetickou 
říkanku. 


SST 
POP'N'MUSIC 7 
Buš do čudlů, buš! 
Rytmická akce, pěkná. 
Disco je prima! 


E Nepřátelé jsou origi- 
nální. Pravda, originální 
neznamená slabý... 


4 + ne potvoře na 


m 52 


SHIN BATTLE HOUSHIN 

I hezouni bojují. 

Válka, magie. Koho to zajímá? 
Už to nikdy neuvidíme. 


A RATCHET 8 
„* ale Dante dosta- | ČLŘNK one 


Jasně, Amos vyha- 
dá jako opravdový 
'talento'. Nikdo alé 
nevíme, co to vlastně 


Dome, kde se to jen hemžilo lidmi 
vkostýmech z FFX, Beatmanie, MGS2 
4 NORD: | SOCCER -a 
WINNING ELEVEN 6 
FINAL u] 


(Konami) 
5 METAL GEAR 


BYL JSEM SE PODÍVAT do 
kl zábavního parku poblíž paláce Tokyo 


Gundamu. Probíhala 
Cosplay Festa, velká party, na kterou jste museli 
p v kostýmu populárního hrdiny. Potkala mne 
dvojice převlečená za Austina Powerse a Foxy 
Cleopatru - podle nich vypadám přesně jako 
japonský televizní 'talento'. Takže jsem vlastně 
součástí show, aniž bych musel hnout prstem. 


PTE, PŘIŠLA MI POZVÁNKA na pro- 
< mítačku televizního seriálu Ghost In 
The Shell: Stand Alone Complex 


v Sony Picture Entertainment. Chystá 
se také anglická verze, takže se máte na co těšit. 


DAN) POPRVÉ JSEM S KAMARÁDY 
8 vyrazil k termálním pramenům poblíž 


6 TAIKOU NO 
TETSUJIN (Namco) 


7 KING OF 
CLOLSSEUM: RED 
(Spike) 

8 MOMOTAROU 
DENTETSU 11 
(Hudson) 

9 G1 JOCKEY 3 
(Koei) 


10 TALES OF 
DESTINY 2 


(Namco) 


sopky Fuji. Pohled od venkovního pra- 

mene byl úžasný - dokonce jsem zblíz- 

ka viděl sněhovou čepičku na vrcholu. 
V sauně ale bylo horko, opravdu horko, takže jsem 
potupně vyklidil pole. Přešel jsem k masážním žid- 
lím - vypadalo to, jako bych se hýbal desetkrát 
pomaleji. Před obědem jsem si ještě lehnul na 
matraci a pak se vydal zpět k prvnímu pramenu. 
Celkem fajn výlet, 


ZDROJ DAT: DENGEKI 
(16.- 21. PROSINEC) 


KDYBY MI TO ZNÁMÝ nepřipo- 
DEN mněl, málem bych propásnul výstavu 
1 = Licensing Asia 2002. Stejně jako 
minule byla k vidění spousta podiv- 
ných postaviček - dokonce jsem si 
mohl sáhnout na opravdový kostým 
Godzilly, se kterým natáčeli nejnovější film. 


PM DORAZILY VÁNOČNÍ DÁRKY 
1 6 z Austrálie - DVDčka Battle Royale 
alchi The Killer. Díky moc! 


AMOS WONG 


- „Obrovský hit 
Jafitgských Váno 


PŘINES APORT, KENE! 


Ocha Ken - pejsek, kterého musíte mít! 


JAPONCI ZAŽÍVAJÍ INVAZI všemožných postaviček pejsků. Zatím 
posledním hitem je Ocha Ken, roztomilý chlupáč, který má místo uší čajové 
lístky. Hlavním úkolem nové plyšové hračky je netradiční aromatická terapie. 
Jak to funguje? Pejsek čas od času vyplázne jazyk a provoní vzduch svěžím 
léčivým odérem čerstvého čaje. K dispozici je několik barevných variant s růz- 
nými příchutěmi (nebo spíš „přívůněmi“) a hromada dalších psích doplňků. [I 


ČÍSLO MĚSÍCE 
Počet PS2 her, které vyšly v roce 2002 
„to nebyl vůbec špatný rok, co říkáte? 


OoPS2 A4EDL 


©naswan m 


Koupí si 
podobnou heli- 
koptéru za utr- 
žené miliony 
i vývojáři? 


PRACHUI 


JAK SE DĚLÁ HIT 


e o ws „ wo. 2 .„. 
p SN GTA: Vice City utržilo za první dva měsíce bezmála 6 miliard korun! 


NEJMÉNĚ PŘEKVAPIVÁ zpráva posledního měsíce je tu - s potěšením vám můžeme 
oznámit, že v Take 2 potvrdili rekordní počet 2,5 milionů kopií Grand Theft Auto: Vice 
City prodaných v předvánočním období na evropských pultech. Přepočteno na pení- 
ze jde o tržby kolem 6 miliard korun. Doslova ze dne na den se z nejnovějšího 
počinu Rockstaru stala klasika, když během prvních 48 hodin našlo své maji- 
tele čtvrt milionu krabic s hrou (předchozí rekord držel MGS2 se 120 
000 kopiemi za první týden). Jinými slovy - každá druhá hra, 
která se za ten týden prodala, byla GTA: Vice City. 
Mezitím oznámila „servisní“ obchodní organizace herního prů- 
myslu ELSPA, že se Vice City stalo druhou hrou, které se v Británii 
prodalo přes milion kusů (tou první je samozřejmě GTAIII, jenže té 
to trvalo celý rok!). Jako reakci na takto výjimečný úspěch zavedla 
diamantové ocenění (představte si, že by kromě zlatých a platino- 
vých desek dostávali hudebníci ještě diamantové). Před vrcholem 
vánoční sezóny vyšly také zpřesněné odhady hodnoty britského her- 
ního trhu - jde o částku převyšující 1,1 miliardy liber, tedy něco přes 
neskutečných 50 miliard korun (za to by se dala postavit půlka teme- 
línské elektrárny). Takže, pane řediteli, kdy dostaneme přidáno? (I 


E Hrdina filmu xXx, Van Diesel, založil vývojářské 

[xls || R- studio Tigon. Jeho první hra by měla být 

non k policajtská adventura ze sedmdesátých let ve 
stylu GTA s názvem Perrone. 


PĚSTI VE TMĚ 


Black © Bruised - boxování v komiksovém stylu 
od Digital Fiction 


NEEXISTUJE PŘÍLIŠ mnoho žánrů, ve kterých 
jsme zatím neviděli moderní „komiksový“ cel-sha- 
i ding. Když si ale odmyslíme prastaré ploché posta- 
vičky v Ready 2 Rumble: Round 2, je možné, že se 
Black © Bruised od Digital Fiction stane prvním cel- 
shadovaným simulátorem boxu. 
Zapomeňte na taktizování, bez kterého jste nemoh- 
li vyhrát v Knockout Kings nebo Rocky. Black © 
Bruised je hlavně o kombech a sbírání powerupů - 
jako třeba zelený sliz, který vám vytryskne z hlavy 
(ani my si to nedovedeme představit). 
Aby speciální pohyby a kombinace lépe vynikly, 
Nebojte se, mají hráči na výběr pestrou plejádu přerostlých 
jsou jenom kres- boxerů obou pohlaví a všech tvarů - tlusťochy, sličné holky, vousaté stařeši- 
lení. ny a podivné postavičky se jmény King Hippo, Macho Man nebo třeba Glass 
Joe. K dispozici bude i svérázný mód kariéry, kde vás série videoprostřihů 
provede každodenním životním údělem vybraného geroje a odkryje příběh 
na pozadí té které postavy. V jedné scéně si například instruktorka aerobiku 
Janet zraní nůžkami levou ruku, a logicky tak v příštím zápase nebude levač- 
kou sázet takové pecky. Úspěch Black © Bruised však bude záviset více na 
kvalitě boje než na vtipech okolo. Ale už teď nás svérázný styl grafiky naladil 
na tu správnou notu. 


© 


(©) 


RůuKD 


j 3 
„.e, 4 © 
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Chystaná PS2 konverze FPS Return To Castle 
Wolfenstein bude mít podtitul Operation 
Resurrection. Více informací a screenshotů 
přineseme v příštím čísle. 


„JINDY ZASE 
BUDETE MUSET | — 
ODCHYTIT UPRCHLE 
DINOSAURY“ 


OPERATION GENESIS, STR. 19 


KRIMINALITA MLÁDEŽE 


GTA: Vice City vzbudilo v masmédiích obrovskou vlnu ohlasů. Některé 
reakce byly příznivé, jiné veskrze negativní. A další zase úplně absurdní... 


„Až vyjde 29. října Vice City, určitě vyděsí miliony rodičů a prodají se 
miliony kopií, ale také nás donutí přiznat, že videohry už nejsou 
jenom obyčejné hračky. Jsou sofistikovanou, provokativní a nesmír- 
ně svůdnou zábavou pro dospělé. Ve své nejvyšší formě pak i umě- 
leckými díly.“ 


„Jenom lidé se sklonem ke kriminál- 
nímu chování si můžou vzít z GTA: 
Vice City příklad k tomu, aby páchali 
násilí v reálném životě.“ 


„Je to vůbec nejblíže, jak se můžete dostat k tomu, že někoho 
zavraždíte, aniž by vás v zápětí zatkli pro vraždu.“ 


„Hra má fantastickou grafiku a skvě- 
lou technologii, ale nikdo se nesta- 

rá o to, o čem vlastně tahle hra je. 
Vždyť je tam spousta zabíjení 

a prostituce!“ 

„Jsem pro svobodu projevu... ale Grand Theft Auto to X 


přehnalo. Lidé, kteří hru vyrobili, by měli být veřejně 
ukamenováni na ulici. 


ROUND 


ulojE) 


ie Z 


$1,187 X (22) © LL 


Každý měsíc má 
jeden vydavatel 
možnost předsta- 
vit padesáti slovy 
novou hru. 


„. 


ASAM 
AHMAD 

PR manažer THO 
představuje WWE 
Crush Hour... 
WWE Crush Hour 
zpracoval licenci 
WWE pro hráče, 
kteří chtějí víc než 
jenom další bojov- 
ku. Zápasníci 
budou také jezdit 
v obrněných 
autech, drtit vozy 
protivníků 

a kochat se pohle- 
dem na hořící 
Vraky soupeřů. 
Kromě notoric- 
kých wrestlerů si 
tak přijdou na své 
i milovníci auto- 
mobilů. Bude to 
opravdu TROCHU 
jiná hra. 


Nov 2000 


KOLOTOČÁŘ REX 


Postavte si dinosauří park v Jurassic Park Operation Genesis. 


ZPOČÁTKU JSME SE na první zprávy o 
„trochu jiné budovatelské hře“ Jurassic 
Park Operation Genesis od Universal 
Interactive dívali s nedůvěrou. Dá se 
vůbec osvěžit „dinosauří“ téma po všech 
těch Turocích a Dino Stalkerech něčím 
novým? Evidentně ano - stačí dát dohro- 
mady pár turistů, nějakého toho tyrano- 
saura a stánky se zmrzlinou. 

Operation Genesis, která by měla 
vyjít začátkem letošního roku, by se dala 
popsat jako první „scénářová“ budovatel- 
ská hra, která nabízí dva naprosto odliš- 
né herní režimy. Nejprve musíte ve dva- 
nácti misích prokázat schopnost krotit 


$117,605 
ApR 2000 
b 


» 


„ 


MANAGER 
« BUILD 

£ MAIL 

A SELECT 


divoké ještěry a orientovat se v krizových 
situacích. Například dostanete za úkol 
zachránit zbloudilé návštěvníky před úto- 
kem hladových raptorů, jindy zase budete 
muset odchytit uprchlé dinosaury. 

Koho by nebavila akce, může si projít 
cestu ne nepodobnou Theme Park World 
a ve stopách filmového miliardáře dokto- 
ra Hammonda vybudovat na zelené louce 
svůj vlastní plně funkční zábavní park. 
Editovat půjde všechno - od samotného 
tvaru ostrova přes rozmístění výběhů až 
po cenu vstupného pro veřejnost (jenom 
si dejte pozor, abyste nezapomněli na 
bezpečnostní bariéry). Jakmile budete 


6 jm 1,687 


OcT 2000 
* 


DIMNOVET STATION 


B Kdo šetří na plo- 


SPINOSAURLUS 


E Tak co, utečete, 
nebo se poděláte 
strachy? 


mít dinosauří megapodnik hotový, stačí 
nasednout do helikoptéry a můžete vyra- 
zit na vyhlídkový let. Nebo si třeba jít 
zastřílet s velkorážnou sniperkou - jak je 
komu libo. 

Nejvíce se ale těšíme na návštěvu 
dinosauří veterinární kliniky. Tady může- 
te pomocí "koktejlů" psychotropních 
látek ovlivňovat náladu svých zelených 
miláčků dle libosti. Chcete, aby byl T- 
Rex hladový a rozzuřený? Aby vypadal 
brontosaurus ospale? Pro moderní che- 
mii žádný problém. Jenom se děsíme, 
jestli proti tomu nezačnou protestovat 
ochránci zvířat... I 


om mn 


MEDIUM SECURITY WALL 


tech, zadělává si na 


průšvih. 


hí M- 
a k, 
„V 
MANAGER © 


E Kolem párku se * BUILD 


můžete proletět 


2 3 
s helikoptérou. ELECY: 


"a 


„ TOURNAMENT 


POZVÁNKA K BOJI 


Nepropásněte šanci stát se mistrem a reprezentantem CR ve hře Tekken 4 


TNT 


UVU OLOVO 4 


vel 


Registrace trvá pouze do konce února na www.ops2.cz. Podrobné podmínky tamtéž 


KEN riarncoj 0 


a 
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Zaměřeno na hry, které vás nejvíce zajímají. 


= sa mmm zm Mn n 7 7 M7 77 77 7 "4 "4 


PŘÍSPĚVKY DO MOMITOBE: TIM CLARK, BER BULÍŘ, STEVE PIERCE, FARID ST STARMAN, | an NVYMET Ě 
É. -— = c 
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VÍTEJTE V MONITORU! 


PŘEKVAPENÍ: Mysleli jsme si, že vás máme přečtené, výsledek čtvrtého kola hlaso- © “ né Wm p še čtenářsk U jz s 2“ 3 s ry : 6; nk i 
id 


vání nás však poprvé - alespoň v jednom bodě - překvapil. Nejde ani tak o první 4 
v období prosince 2002 do 7. ledna 2003. 
místo nejočekávanější hry, které náleží Soul Caliburu II (po představení nových id ké 
postav v minulém čísle jsme zvýšený zájem tak trochu očekávali), ale o místo druhé. POZICE HRA NAŠE NABÍDKA 


Usadila se na něm hra, která je sice atraktivní a zajímavá, ale jako vyložený trhák 
dosud nepůsobila. Blood Rayne je navíc klasický multiformátový titul, který si 
budou moci zahrát prakticky všichni, ať už na PS2, nebo na čemkoli jiném. Každo- 
pádně Monitor slouží svému dvojímu účelu: aby reagoval na přání našich čtenářů 
a také aby nám pomohl vám a vašim herním zájmům lépe porozumět. Ještě jednou 


děkujeme, že jste ho přijali tak vřele. SENT S (© Ú L C AL B U F 


Tato hra vás výrazně zaujala 


JAK SE ZAPOJIT: Pravidelní čtenáři již dobře vědí, jakým způsobem lze ovlivňovat Rozhodli jsme se proto připrávit obsažný materiál, 
ale až do příštího čísla. a 
BLOOD RAYNE BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
STRANA 31 


Z ničeho nic na výsluní! 


sování, nutno ovšem nodotánant. A že k těmto hlasům v době uzávěrky přibudou ještě 
ručně sčítané korespondenční lístky, takže tabulka nemusí odrážet úplně přesný stav. 
Nicméně konečným výsledkům se díky převaze internetových hlasů většinou blíží. 


“ 


INFO BOX Rámeček, kde se dozvíte základní W BUBLINA Jsou různého druhu. 


údaje o hře (kdo, co, kdy...). Také se zde určuje, Například Omáčka nastíní pří- METAL GEAR SOLID 2 NOVÉ SCREENY 
o jaký typ monitorovacího článku jde. Zda se běh, Našeptávač je hlasem ; ů i STRANA: 
komentují nové obrázky, či jde o zkušenost z hratel- skeptika, Konkurence hodnotí ? SUBSTANCE : 
ného kódu (Blízké setkání, První hodina) nebo šance hry oproti rivalům. Nová akce se Solidem Snakem 
návštěvu u vývojového týmu (Místo činu). už klepe na dvoře a působí čím dál 

ím dojmem. 


Pod koh ouovotdtýmí 


SCREENSHOTY 
Vybíráme vždy ty 
nejčerstvější, 
pokud možno 
exkluzivní nebo 
vlastní „típance“, 
když je k dispozi- 
ci hratelný kód. 


ZATAŽENO S BOUŘKAMI: S touto hrou to vypadá : 
© bledě, zachránit ji se rovná zázraku. NÁZOR Závěrečné shrnutí neza- 


5| ZATAŽENO: Bylo by třeba velmi zásadních změn, měňovat s verdiktem recenze! 


aby se vyhlí šila. Navrch přidáváme naše přání 
y se vyhlídka na tuto hru zlepšila a nám jn kládě A 


OBLAČNO: Hra se nezdá být na cestě k úspěchu. dostávají nejrůznějšími způsoby. 

Vyžaduje nápravu chyb. Pro přehlednost tu máme ještě É 
POLOJASNO: Smíšený dojem. Rizika a naděje „předpověď počasí“. Sluší se zdů- zamí, úžete lasování! dvěm 
jsou v rovnováze. raznit, že stejně jako skuteční Složení smtoriký Montes pb) ie vá 


základními způsoby. Milovníci inkoustu a papíru nebe popoj ové 
prostřednictvím pošty oa scksou OPSŽ VORÁ Ra 


meteorologové nejsou schopni být 
le SKORO JASNO: Velmi nadějná hra, která má v prognóze stoprocentně úspěšní, 


v této fázi vysokou šanci na úspěch. ani my si nečiníme nárok. Zvláště 
>" JASNO: Hra působí jako jasný hit. Je-li hra daleko od data vydání, spo- 
„4 Nicméně některé chyby nám mohly zůstat skryty. lehlivost předpovědi klesá. 
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Shinobi 

SCEE 

Sega Overworks 
www.sega.com 
OPS2 44 


=. 


JÍ 


SHINOBI 


Rádi byste vykuchali nějakáu tu vnitřnost? 
Stačí mít ten správný meč. 


ZAŘAZENÍ: Objevily se spekulace, že Shinobi bude něco 
na způsob Onimushy. Pojvlastnoruční zkušenosti 
s hrou však nezbývá'než toto tvrzení odmítnout jako 
neopodstatněné. Od první sekundy hra promlouvá 
jazykem arkádovitosti a ani po hodinách hraní se na 
tom nic nemění. Shinobi je čistokrevná akce, které by 
puzzly vůbec neslušely. Co jí naopak sedně přímo 
výtečně, je brutální násilí. Všechny problémy Se tu řeší 
s vytasenou zbraní v řůce. Kombinovat to musíte jen 
s akrobatickými pohyby. Nepřátelé (ninzdové, dábelští 
psi, okřídlené lebky... bidou skůčet bolestí, jak je 
budete krájet: Doslova"Provedete-li správný pohyb 
mečem, rozpůlíte padoucha na dvě poloviny. V jed- 
nom koutě skončí torzo, v druhém končetiny a scénu 
dokreslí fontány tělesných tekutin. 


KVALITNÍ MASO: Pocit ze hry je nebeský. Hlavní hrdina, 
Hotsuma, je v zabíjení přímo virtuóz. Tancuje po 
zdech, předvádí ladná salta, přeskakuje obří jámy 
jako nic a při tom všem mu vlaje rudý šál jako stuha 
moderní gymnastky. Právě tenhle kus látky je jednou 
z nejpohlednějších věcí ve hře. Ovládání je díkybohu 
jednoduché. Stlačením (m oživíte zaměřovadlo, kte- 
rým snadno obsloužíte i výraznou přesilu. Nejbáječněj- 
ší věcí nevídané krásy je ovšem Stealth Dash: Hotsu- 
ma se dokáže prudce přemístit z místa na místo, 


f a uniknout tak z krize. Přitom za sebou nechává bledý 
s stín sebe sama. Pohyb má ovšem i praktickou strán- 
“ ku, kterou ocehíte zejména v soubojích s nepříjemný- 
če mi bossi. Skok, salto, otočka, zaměřit, švih a zmizet 
: 4 z dosahu střely. Velmi animální... 
NÍ VÝSLEDNÝ DOJEM: Ovládání je přirozené, přidejte si pěk- 


nou atmosféru a orieňtální muziku přesně na míru. 
Řadoví nepřátelé půsoBili (alespoň v prvních úrovních) 

ň možná příliš nemohoucné. Pocit z grafiky však byl 
výborný. Mozek bude třebá protentokrát poslat na 
dovolenou. | SP 


* 


„M . JavSt. o = 

vě 3 OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 
( SHINOBI je ztělesněním přísloví „V jednoduchosti je 
, krása“. Obranné tlačítko neexistuje, jediný správný 
pohyb je ten, jehož následkem vyrobíte mrtvolu. 
CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
f Bleskurychlou Ghostface má Aby si lidé řekli: 
akci, ve které by člo- ; obavy: „Aby hra „Dante je pasé, ať 
věk mohl ventilovat neměla krátký dech ' žije Hotsumal“ 
stres z práce. jako jinak výborný 

Gungrave.“ 
022 PlayStation © OFIČÁLNÍ MAGAZÍN-CZ 
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|. o 
| E Vypadá jako primadona, „ » 
ale s příborem zachází “ 
I m Při pohledu na váš rudý jako řezník. + A X 
šál nepřátelé ztrácejí , 
. hlavu. j K - 
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Když se Hotsuma naštve, dokáže z jednoho nepřítele udělat E Když jde o masakr, tak v tom má pochopitelně prsty nějaká |) i husí 
dva malé. ženská. Jen se na ni podíváte, už máte chuť kuchat. 


ý p. W E Tohle není nepřítel. 
Ale stejně do něj švih- 
něte, otevřou se vrata. 


E Hotsumu nic nezastaví, 
ani stometrová jáma. 


ŘEZNÍK VERSUS VRTULNÍK 


Sám samotinký se svým mečem proti jasné přesile. To není fér! Ale vyhrát lze, stačí jen vědět jak. 


V závěru první úrovně vás čeká souboj Cílem je sundat vrtulník, ale zbavte se Použitím pohybu Stealth Dash kmitejte Jakmile se stroj připraví na výstřel raket, | Když se trefíte bossoví do čumáku, klesne 
s ozbrojenou helikoptérou a jejími nejdřív dotírajících pěšáků. Mají nepříjemný mezi zmatenými postavami a pokoste jich | prchněte do bezpečí. Sorry, lepší rada na © jeho zdraví. Dosáhne-li nuly, jde k zemi 
nindžovskými přisluhovači. zvyk věšet se vám na záda. co nejvíc. skladě není. a slavně vybuchne. 
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Zone Of The Enders: 
The 2nd Runner 
Konami 

Konami JPN 
www.konamijpn.com 


Monitor, OPS2 +10 


E Roboti jsou 4 
stují tamní zdvořilosti. 
B Ardjet pálí rakety po celých skupinách. Asi bychom se Štít se každopádně 


THE 2ND RUNNER 


Vítejte v únorovém robosalonu: Konami předvádí 
nejnovější modely svých robotů. 


FAKTOR ZÁBAVY: Druhé zjevení ZOE nabídne podobnou (pro 
fanoušky skvělou) hratelnost jako první díl. Navíc však přihodí 
do placu několik výrazných zlepšováků. Robotí souboje, ve kte- 
rých je na kryty a úhybné manévry kladen stejný důraz jako na 
decimování nepřátelských řad, byly a zůstávají intenzivním 
zážitkem. Starý bojový systém však byl pro tento díl v některých 
rysech pozměněn. Nově můžete například menší protivníky chy- 
tit do kovových pařátů a mrsknout jimi po oponentech větších. 
Tvůrci hry se prý inspirovali wrestlingovými zápasy, což naznaču- 
je i další změna... 


+ 


© FAIR PLAY? V prvním dílu Zone Of The Enders bylo možné bojo- 
vat striktně jeden proti jednomu. V ZOE2 však tento limit padá. 
Možnost absolvovat „komorní“ férové zápasy muž proti muži 
— zůstává. Navíc se však můžeme těšit na gruppen-bitky. Největší 
: orgie se prý odehraje za účasti třiceti robotů! Hýbat se nebudou 
jen skupiny mechů, ale i všechno kolem. Hned v první misi se 
díky pokročilým efektům utkáte se skupinou létajících robotů 
uprostřed drsné ledové bouře. Pro účely boje můžete počítat 
jak s podporou starých známých zbraní, jako jsou třeba jednot- 
ky Raptor, tak s novinkami, mezi nimiž v řečené první misi vynik- 
ne palebná síla kanónů, které rozpráší dotěrný hmyz kolem 
chromového mazlíčka Jehuty jako nic. 


NÁSTUP ROBOTŮ: Zatím jsme měli možnost vidět pouze japon- 
skou verzi, takže pokud jde o příběhové pozadí, netroufáme si 
zacházet do podrobností. Co se ovšem týká obsazení, přítomen 
je Ardjet pilotovaný nedůtklivou Ken (legrační jméno pro mladou 

dámu) a hrůzu nahánějící Anubis, kterého má pod patronátem 

zvrácený Nohman. Každá bitva je do příběhu zasazena úvodní 
cartoonovou animovanou sekvencí. Boje jsou přiměřeně dlouhé, 
ale zároveň velmi drsné. Udolat každého oponenta představuje 
úkol hraničí s hráčskými možnostmi (těmi našimi!). ZOE2 bude 

- a teď pozor - pětkrát rozsáhlejší a trvanlivější hra než její před- 

chůdce, přičemž délka videosekvencí je minimální. Teď už tedy 

zbývá, jen aby hlavní hrdina Dingo naskočil do Jehuty, naládoval 
zásobníky a zahájil dobývání sluneční soustavy. mw 


ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND 
RUNNER se ubírá směrem, ve který 
$ jsme doufali: klade důraz na akci a styl 
a nijak to nepřehání s filmovými 
scénami. 


CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
Aby ve srovnání Jeden zvrácený Dostat žánr robo- 
S prvním dílem bylo — + čtenář vyjádřil přání, + tích válek do střední- 
lépe řešeno zaměřo- *' aby mezi mechy ho proudu videoher. 
vání. docházelo ke kopu- 
laci! 


ED (0D 5 im: 
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E Boje se odehrávají 
ee i v uzavřených prosto- - 
rách. Dokážete si před- 
stavit ten randál? č 
Určitě ne! 


ka JUmí tohle vaše síně 
ka, pane Našeptávači 


-= „T918 ; 6 
A ZP nl Cs 


NÝ ZA „M 
=RMRCTĚKÍ ©. V R 


B Každého mecha lze vylepšit mnoha různými způsoby. 
Bitvy jsou pak zábavnější. 


„— =- 


hd 
= k ! m Každý robot má své 
"A . unikátní speciální schop- 


. “, nosti. 


bd 


B Množství protivníků 
* na obrazovce je občas 
děsivé. Kdo se ovšem 
bojí. nesmí do vesmíru. 


MORYEL B - TY5ELTC EU 
- =- == 


ELITNÍ PILOTÁŽ 


Ústřední postavy, které drží v rukou kniply válečných behemotů v mnoha bitvách hry Zone Of The Enders: The 2nd Runner. 


1. DINGO EGRET 3. LEO STENBUCK 5. VIOLA 


Horník z ledových dolů na Jupiterově Pašuje roboty pro zlovolný Bahram. Hrdina prvního dílu Leo se vrací s fungl Vůdce totalitního režimu na Marsu Další z navrátilců z prvního dílu. 
měsíci Callisto. Hlavní hrdina, jenž objeví — Pilotuje Ardjeta a od Nohmana má novým robotem Vic Viper. jménem Bahram. Mocichtivý Nohman Byla pokládána za mrtvou, ale je zpět. 
a pilotuje Jehuty. rozkaz najít Jehutyho. Jeho zkušenosti se budou hodit. pilotuje nejsilnějšího mecha — Anubise. Na každém kroku ji doprovází Nepthis. 
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JEETNOVÉ SCREENY © 


Metal Gear Solid P Sutetánce | 


„R Try AVATEI Konami ! 

ETAL [9 VYVOJ Konami JPN ; 
r dě VEE www.konamijpn. zom/a6" 
, ducts/mgs2 subl I 


Monitor, 0PS2 +10 
E uhátim 


METAL GEAR 
SOLID 2: 
SUBSTANCE 


Nové screenshoty odkrývají čistou 
podstatu Substance. 


MIX STARÉHO A NOVÉHO: Dobře si prohlédněte okolní obráz- 
ky. To, co zde vidíte, jsou vzorky vizuálního zpracování režimů, 
které budou přítomny na disku s očekávaným titulem MGS2: 
Substance. Nové screenshoty jsou pečlivě zvoleny tak, aby uká- 
zaly nejrůznější režimy v rámci hry. Jak vidíte, střídá se tu realis- 
tická grafika známá ze Sons Of Liberty s prvky cel-shadingu ve 
virtuálních misích. Nejde však jen o technologii. | v dříve zná- 
mých lokacích najdete nově zpracované detaily. 


PESTRÉ VR MISE: Obří strážce najdete (a budete se snažit unik- 
nout jejich pozornosti) v režimu Variety v rámci VR Missions. 
Jedná se o nejnáročnější fázi tréninkových scénářů, které jsou 
navrženy tak, aby vyhovovaly zejména těm nejzkušenějším hrá- 
čům. Další screenshoty z VR Missions předvádějí pohled první 
osoby. Pocházejí ze zvláštního módu First-person. Konečně se 
tedy dozvíme odpověď na otázku, která hráče zaměstnává již od 
časů MGS1: jak by se hrál Metal Gear coby FPS? Samozřejmě 
jsou přítomny i standardní VR mise, které jsou dále rozděleny do 
dvou režimů Weapon (důraz na akci se zbraněmi) a Sneaking 
(důraz na nenápadnost). 


ALTERNATIVNÍ ZÁBAVA: Povšimněte si obrázku, který je pořízen 
Z perspektivy fotoaparátu. Původně jsme se domnívali, že jde 
pouze o ukázku přítomnosti kamery ve hře. Jenže fotografování 
hraje v určité části Substance mnohem významnější roli. Konkrét- 
ně jde o režim zvaný Photograph (v rámci Alternative Missions). 
Jde o mise navržené přesně na míru stealth schopností hlavního 
hrdiny a jeho špionážního fotoaparátu. Alternative Missions celko- 
vě působí nadmíru zajímavě. Jejich společným jmenovatelem jsou 
metalgearovské reálie v kombinaci s nějakou zábavnou podivnos- 
tí. Mnohem více detailů o hře konečně přineseme v recenzi, kterou 
chystáme do jednoho z nejbližších čísel OPS2. (| PF 


= mm m M 


' METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 
I předvede fantazii Hideo Kojimy utrženou ze 
řetězu. Tyto screenshoty ukazují pouhý zlomek 
| obrovského celku. 


"COCHCEMEMY © |COCHCETE VY 160 cHTĚJÍ oN 
E Balík misí, který E PinkyDemon by si , E Vynahradit nám 
! vyčerpá možnosti hry ; přál dohrát celý 1 řídký výskyt „hrate- ' 
do morku kostí. MGS2 pouze pomocí ! ného“ Snakea v Big 
meče. 1 Sheřu. 
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ALTERNATIVNÍ UMĚNÍ 


Uvádíme pár příkladů pro dokreslení stále ještě poněkud záhadného režimu Alterantive Missions. 


1. BOMB DISPOSAL 


V herní lokaci jsou poschovávány bomby a vy 
máte omezený čas a po ruce pouze mrazicí 
rozprašovač, abyste je všechny zneškodnili. 


Opět stojíte proti času a musíte donutit 
předepsaný počet protivníků, aby se vzdali. 
Když se tak stane, dotyční zá í. 


B Zneškodnit bomby na 
zádech stráží není vůbec — 
jednoduché. 


2. ELIMINATION 
Zapomeňte na schovávanou a plížení. V tomto módu 


musíte v co nejkratším čase vystřílet všechno, co se 
hýbá. Jako vyzývaný si můžete zvolit zbraně. 


E Některé mise vyžadují“ 


čistě střílečkové pojetíz 


4. PHOTOGRAPH 


Soubor poměrně složitých scénářů, které prověří 
zejména vaše mentální schopnosti. Účelem je dostat se 
do pozice výhodné pro pořízení požadovaného snímku. 


B Dáváte přednost chlad- 
ným zbraním? Zahrajte si 
roli futuristického nindži. 


M 
ni 


Founuspn 


E Uvědomuje si Rai- 
den rozsah problé- p 
mu? 
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Primal 

SCEE 

Studio Cambridge 
www.primalgame.com 


« Monitor, OPS2 +10 


0 
8.5% 
2003 


B Ještě před týdnem 
čepovala pivo a teď 
tohle. 


" - 


PoE děsí jeskynní příšerky a potěší oko 
nádhernými efekty. 


B První setkání 
s Hernem nás trošku 
vyděsilo. 
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B Kráska a zvíře: tihle 
dva se hledali, až se 
našli. 


PRIMAL 


Strávili jsme s Jen luxusní hodinku. 


B Obyvatelé spektrál- 
ních říší milují gotic- 
kou architekturu s 


v d/tu strašná zima, 


alě Jen si zapomněla 
péřovku doma. 


B Scree právě objevil 
bezhlavou mrtvolu. 


Jennifer Tate je mladá dívka s image roc- 


Bohužel jsme nebyli sami, připojil se i její škaredý kamarád. 


01.30 Jen je nádherná ženská, musíte vidět její pohyby! 
Zato její kamenný přítelíček Scree se hodí spíš na 
strašení dětí. 

05.00 Následujeme Screeho do velké zářící věci zvané 
Nexus. Je to brána mezi skutečným světem a čtyřmi 
částmi Oblivionu. Uvnitř je uvězněn chlápek jménem 
Chronos. Ale tváří se tam celkem spokojeně... 

07.00 Teď cestujeme po ledových pláních a hledáme 
lovce Herna. Fantasticky detailní textury - připadáme 
si jako ve výpravném filmu. 

08.30 Našli jsme systém jeskyní obsazený démony zva- 
nými Malaki. Scree informuje, že Malaki mají strach 
z ohně. Přepneme postavy a vstupujeme dovnitř. Ner- 
vozita stoupá. 

10.00 Našli jsme hořící louč, zapálili s ní oheň, který spo- 
lehlivě polekal příšery. Cesta pro Jen je teď volná, 
může v klidu projít beze strachu, že se stane pečínkou 
na hostině démonů. 

11.30 Přistoupil zástupce šéfredaktora a dotazuje se, zda 
je možné posunout kameru tak, aby bylo možné podí- 
vat se Screemu mezi nohy. Není. 

22.00 Beznadějně jsme se ztratili... 

30.00 Stále bloudíme a nevíme, kudy kam. Zmáčkli jsme 
© a zeptali se Screea na radu. Tvrdí, že máme najít 
Herna. No to je novinka! 

38.40 Když jsme přecházeli poškozený most, Jen v něm 
kvůli bugu této preview verze nějak uvízla. | když 
víme, že v plné verzi bude tato chyba určitě odstraně- 
na, stejně se vztekáme. 


TVRDÝ ROCK 


46.00 Stále nevíme, jak přejít zmrzlou řeku. Zapojili 
jsme do akce dalšího kolegu redaktora, který tvrdí, že 
„skrz každý level vede přirozená cesta“. Vzal to do 
rukou a stejně se nikam nedostal. 

52.00 Konečně! Přišli jsme na to! Přepnuli jsme se do 
Screeho a vylezli po zdi do úzké chodby. Tam jsme otev- 
řeli dosud zavřené dveře a Jen mohla konečně projít do 
další části. Všimli jsme si, jak se jí ladně vlní ňadra. 

60.00 Našli jsme lovce Hernea, je to ošklivý starý kozel. 
Doslova, i s rohy. Vystrašili jsme dalších pár Malaků 
a on nás požádal, abychom našli jeho ztraceného 
syna. Upřímně řečeno, spíš jsme doufali, že on pomů- 
že nám... ITS 


názor 


PRIMAL jsme sice sotva ochutnali, ale 
vypadá na fantastické epické dobrodružství. 
Máme jedinou obavu, aby se hra neproměni- 
la v bezcílné toulání se jako Soul Reaver 2. 
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CO CHCEME MY CO CHTĚJÍ ONI 
Vážně se ucházejí 

o titul Miss PlayStati- 

on 2. Souboj s Larou 


bude v únoru drsný! 


CO CHCETE VY 

Tomb Raidera ve Často si hráči do 
stylu Cliva Barkera, Studia Cambridge 
akci s řešením háda- ' píší o propracovaný 
nek a střídáním bojový systém. 
postav. 


68% CB 


Když je Scree v nebezpečí, může se stočit do klubíčka a vrátit se do původního kamenného stavu. 


morutEc 


NOVÉ INFORMACE 


Devil May Cry 2 

Capcom 

Capcom (Production Stuido 1) 
www.capcom.co.jp/devil2 
Monitor, OPS2 +10 
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B Údery šavlí * 
doprovází charak- E Když je tma, 
teristické zášlehy (0 rozsviťtě si. 
světla. y 
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pý M V : 
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E Dvě nové NPC pdstavy? ani 
jedna nevypadá moc důvěry- 
hodně. 


DEVIL MAY CRY 2 


Vaše přání je nám rozkazem: nové obrázky vražedné dámy! 


LUCIA JMÉNO MÉ: Jak už víte z předchozích článků, Lucia 
bude ve hře Devil May Cry 2 vedle Danta druhou hratelnou 
postavou. Její tvář a výrazné vlasy v barvě ohně jsme si 
představili v OPS2 48. Tyto obrázky jsou však prvními, které 
ji zachycují v akci. Současně byla zveřejněna i její první 
videa. Náš celkový dojem je víc než příznivý. Má svůj cha- 
rakteristický způsob boje, zvláštní rysy pohybu a samozřej- 
mě je velmi krásná. Má rozhodně blíž k představě nindži 
než Dante (možná protože si částečně zakrývá obličej). Na 


druhou stranu spřízněnost s démonickým satanobijcem roz- 


hodně nezapře. Hezký párek... 


JEJÍ ÚLOHA VE HŘE: Informace z japonského trhu prozrazu- 
jí, že Devil May Cry 2 bude vydán ve formě dvou DVD. Na 
prvním z nich si můžete zahrát Dantovo dobrodružství a na 
druhém Luciino. Další detaily nejsou známy, ale tak nějak 
se nabízí srovnání s Resident Evil 2 pro PSone. | tato hra 
svého času vyšla v podobné dvoudiskové verzi (tehdy se 
ovšem jednalo o CD). Samostatné příběhy dvou postav se 
pak místy křížily. 


LUCIA BOJOVNICE: Stává se už videoherní tradicí, že ženské 
hrdinky mají oproti svým mužským protějškům výhodu ve 
větší rychlosti a mrštnosti. Lucia je podobný případ. Má 
také obvyklou nevýhodu: menší sílu. Obě postavy by tedy 


Přistřihněte mu křídla. “ % PM 
bd 


M Srab se bojí dolů. S dí 
> 4 


H 


Zahnuté šavle 
se k jejímu stylu 
parádně hodí. 

Ona sama má taky 


měly být vyrovnané. Jak je vidět na screenshotech, její pze 
pěkné křivky! 


základní zbraní jsou dvě strašidelně zahnuté šavle. V boji 
také hojně využívá prvků známých z bojových umění. Tahle 
kombinace se může v boji proti gigantickým monstrům zdát 
nedostatečná. Samozřejmě že Lucia podobně jako Dante 
dokáže i z mála vykřesat mnoho a bude se učit novým úto- 
kům a nalézat další smrtící prostředky. Koneckonců to 
naznačují i tyto obrázky. Co říci o Lucii na závěr? Jak by se 
vám líbilo třeba: Láska na první pohled? (| FDS 


názo: PlayStation.c 
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DEVIL MAY CRY 2 jsme ještě neměli 
možnost si vlastnoručně vyzkoušet, takže 
nemůžeme posoudit, zda s Luciou bude stej- 
ně zábavná hra jako s Dantem. Každopádně 
vypadá slibně. 


CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
Linda B si přeje, Čelit aktivně kri- 
aby se Lucia a Dante ; tice, že DMC byl 
krátký, nabídkou 
typu2ví1. 


CO CHCEME MY 

Aby nás Luciin 
příběh zavedl do 
míst, kam se s Dan- *' do sebe zamilovali 
tem nepodíváme, a skončili v posteli! 
a naopak. 
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PRVNÍ HODINA 


S0S: The Final Escape E Tak takhle, děti, 
Agetec vypadá opravdové 


Irem zemětřesení. 


www.irem.co.jp 

THE FINAL ESCAPE TNT, OPS2 44 
— 
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k | 
AP ODIOIIIICII B Tak co, spadne ten 
auťák, nebo nespad- 
ne? 


SOS: 
THE FINAL 
ESCAPE 


Zemětřesení! A my trčíme uprostřed 
mostu... jak typické! 


00.00 — 03.00 Atmosférická hudba vyhrává na pozadí titulků, 
které nás seznamují s dějem. Rok 2005 a náš peroxidový blon- 
dýn Keith je na cestě do práce. Následují mimořádné zprávy: 
„Rozsáhlé zemětřesení se prohnalo centrem hlavního města 
a zanechalo po sobě 2 000 mrtvých či nezvěstných. Otřesy se 
šíří, most na letiště byl vážně poškozen!“ Rozhodně to nevypa- 
dá na další nudný den v kanclu. 

06.30 - A sakra, oním bortícím se mostem je ten pod našima 
nohama. Zpěněné masy vod bičují jeho zeslabené pilíře a pád 
do hlubin hrozí na každém kroku. Musíme se bezpečně dostat 
na pevninu, přece do práce nepřijdeme pozdě! 

12.15 - Vyškrábali jsme se na vrcholek vyhřezlé vozovky. Naskýtá se 
nám pohled na záchrannou helikoptéru kroužící na opačné straně 
modré nicoty. Následuje menší video... vrtulník proletí nad naší 
hlavou a s krutou přesností shazuje balíček přímo na kapotu auta 
nebezpečně balancujícího na pokraji mostu. Je nám jasné, že SOS 
si doslova libuje v adrenalinových situacích. 

20.45 - Bojujeme s „filmovou“ kamerou a kráčíme přímo do chřtá- 
nu smrti. Ještě že je tady restart... a s ním i nová smrt! A na tom 
samém místě. Nový restart, hledáme jinou cestu. Keith pobíhá 
trochu komicky, potom se ale most zatřese... a je po legraci! 

43.08 - Keith se jako správná oběť živelné katastrofy může odrea- 
govat i křikem. Mačkáme tlačítko, Keith si huntuje hlasivky 
a náhle přichází odpověď. Je to žena uvězněná v železničním 
vagónu... Pomoci jí je naše občanská povinnost! Ale první 
pokus končí, jak jinak, na dně oceánu. Nevzdáváme se... tento- 
krát to zkoušíme s lanem, na které jsme narazili opodál. 

V poslední chvíli zachytáváme nebohou dívčinu a vlak se řítí do 
hlubin... zůstáváme viset 100 metrů nad nenasytnou hladinou... 


z nějakého důvodu je hrdina evropské verze blondák (v japonském 
originále má černé vlasy). Že by Japonci záviděli? 


Až budete v půlce traverzy, udeří další Tohle kdysi býval nouzový východ. Karen a Keith k sobě mají díky okol- la ee : Be 
zemětřesení. Dejte si pozor! Tehdy k němu vedly schody... nostem opravdu velmi blízko. UUUF! Ale teď už si vážně musíme vyměnit kalhoty! |] DF 
K ny] HA ; Použijte " p ny - 1 
T] alěHraňte —— me PlayStation, Č 
“ OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


SOS: THE FINAL ESCAPE se jeví jako zajímavý mix RPG, 
logiky a akce. Jsou zde, pravda, místa, na kterých hra podivně 
zpomaluje, ale prvních 60 minut hry je zaručeně 


| nezapomenutelným zážitkem! 
CO CHCEME MY CO CHCETE VY (CO CHTĚJÍ ONI 
Chtělo by to ještě / m „Vypadá úžasně, m Vytvořit zcela nový : 


před konečným vydá- ; je to jediná hra, která ; herní žánr... katastro- ' 
„ ním hry vylepšit pár * mě po Vánocích zají- * fickou akci! 

menších grafických — , mál“ říká Renzo. 

zádrhelů! i 


I V batohu si Keith nese spoustu užitečných věcí, — ě < „a 
jako láhev s vodou, páčidlo nebo čerstvý výtisk OPS2. > o- , v 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ -dd 


ho 
BloodRayne E t + 8 
| Vivendi Universal O ; 
BIC BI RAY NÉ Terminal Velocity , E Rayne je děsně sexy. 
www.bloodrayne.com , Snad jste nečekali, že to 


I TNT, OPS2 +8 : bude nějaká matrona? 


90% 
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BLOOD 


" w 
Krev, sex a násilí. Nabízí t i něco navíc? 


AMERICKÁ PREMIÉRA: Hra Bloo: 
v říjnu minulého roku a v současné době sěl dokončuje 
její konverze pro evropské trhy. A ták je možné se podí- 
vat, jak ji hodnotili za velkou louží. Odpověď: vcelku sluš- 
ně, jako rozhodně nadprůměrnou a zajímavou hru. Jako 
její inspiraci řada recenzentů označuje hry Tomb Raider, 
Blood Omen a Wolfenstein a také film Matrix. | my jsme 
si po vánoční smršti konečně udělali čas a pár hodin 
jsme věnovali seznámení s touto hrou. Můžeme říci, že 
i když vydavatel hru řadí do žánru akčních adventur, = 
mnohem větší důraz je kladen na souboje, napínavé 
scény a bystré smysly, zkrátka na akci. Tvůrci se ani příliš —— 
nezabývali implementací nějakých hlavolamů a dalších 
překážek v postupu prostředím a raději se soustředili na 
ztvárnění velkého množství nepřátel. 


démony, ale ti u me 


M Náckové chtěli v pid AJ) 
to přerostlo přes hlavu. 1 


AKCE V POHYBU: Jako taková musí hra sázet na zábavné k 
a především přesné ovládání. Rayne - tak se jmenuje - 
hlavní hrdinka - dokáže kombinovat řadu smrtících 
pohybů s palebnou silou svých zbraní. Částečně 
ověřená klasika: pomocí jednoho sticku pohybu je 
postavou a pomocí druhého kamerou. To první de 
dobře, to druhé by mohlo jít lépe. Zpět k soubojům: 
atraktivita akce plyne z toho, že Rayne je krvelačným 
upírem. Dokáže brutálně naskočit na protivníka 
a v mžiku z něj vysát životodárnou tekutinu. Mezi zbraně- 
mi nechybí obvyklá sestava - od brokovnice po raketo- 
met. Nejzajímavější však jsou upíří specialitky hlavní 
hrdinky. Rayne má mimořádně bystré smysly (vidí skrz 
zdi!) a dokáže zpomalit subjektivní vnímání času. Škála 
jejích zvláštních schopností je však mnohem širší. 


BRUTALITA: BloodRayne se dá zařadit mezi nejkrvavější 
a nejdrsnější hry pro PS2. Jakmile se Rayne pustí do 
práce, detailně zpracovaná krev cáká na všechny strany 
a končetiny létají vzduchem. To sice není až tak neobvy- 
klý jev, ale zde dojem umocňuje velmi solidní realistické 
zpracování brutalit. Také nás zaujaly mimořádně povede- 
né střihové scény, které pochmurně krvavou atmosféru 
hry jen umocňují. MP 


E Přeříznout tepnu a pak 


si dát doušek krve... ňam. E PI ayStation,c 


BLOODRAYNE celkem bezostyšně krade 
nápady a detaily z jiných her a filmů. Ovšem 
znamená to automaticky, že proto musí 

být špatná? První letmá zkušenost 
naznačuje spíše opak. 


CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Aby intenzita akce Lukáš Mráz mailu- Svézt se na módní 
udržela svou působi- ; je: Rayne by mohla vlně, ale současně 
vost po celou délku vysát Laru.“ No uvidí- ' nepodvádět. 
hraní. me... 
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NOVÉ OBRÁZKY 


Mace Griffin: Bounty Hunter m Velký a krutý mimo- 
Universal Interactive zemštan. Ale stačí ho 


bd Í i T Warthog střelit do čéšky a roz- 
www.huntthemdown.com brečí se jako mimino. 
TNT, 0PS2410 
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=- = = At,se-vám do cesty : 
nepřiplete bludné kamení! 


7 ků 
-i 
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m 
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B Souboje ve vesmírném 


prostoru mají ve hře stej- E Tak to je on, tři 
nou váhu jako FPS akce. neoholený Mace G 


MACE GRIFFIN: 
BOUNTY HUNTER 


Lov lidí ve vesmírných dálavách: pokus druhý. 
A bez licence Star Wars. 


SHODA NÁZVŮ: Sluší se ještě jednou zdůraznit, že přes KVÉR: K dispozici budete mít pestrý arzenál. Nechybí 
shodný podtitul nemá tato hra se Star Wars vůbec nic futuristická ostřelovací puška pro snadnou likvidaci 
společného a rozhodně se v ní nevyskytuje nikdo, kdo cílů na dálku ani výbušniny, kterými nepřátele rozme- 
by se jmenoval Jango Fett. Shodných bodů bychom táte na kousky. Jde jen o to, vybrat si na tu či onu m Efekty zbraní by měly 

s, P orné Oě: ks vě s o : -- ke být na vysoké úrovni. 
však našli více: jste vesmírný dobrodruh Mace Griffin, práci ten správný nástroj. Jednou přijde vhod sonická Zde plamenomet v akci. 
který stíhá všemožné bídáky a padouchy. Kromě puška, jindy granát, dálkově ovládaná bomba, brokov- 
peněz však máte ještě jednu motivaci: osobní mstu. nice, velká kulová či plazmová pistole atd. Tvůrci slibu- 

Hra vás vede různými akčními FPS misemi i vesmírný- jí, že v každém případě bude účinek použití zbraně 
mi přestřelkami (dělba asi tak půl na půl). Pokud jde moc hezký na pohled. (| MW 

o Mace, měl by být něco jako mix Hana Sola a drsné- 5 

ho Harryho (Eastwood). Charismatický, lehce sobecký náézo í PlayStation. C 


hrubián bojující ve jménu spravedlnosti. OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER působí 
LOVNÁ ZVĚŘ: Budete lovit a zabíjet. Systém Vagner, jako slibný příspěvek do žánru sci-fi stříleček. Uvi- 
který tvoří pozadí hry, je obýván nejrůznějšími díme, jestli se tvůrcům povede zkombinovat všech- 
rasami. Některé jsou ozbrojené, některé zákeřné ny herní prvky tak, aby hra zaujala i zkušené 
a některé zákeřné a ozbrojené zároveň, počínaje hráče. 
agresivními členovci a konče náboženskými sekta- CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
mi. Jisté je, že práce na vás čeká habaděj. Lovit Střílečku, která Zatím jsme neobje- | * Představit hru, 
budete v pestrém prostředí vesmírných stanic nabídne pestré mise ; vili žádný názor, ale která zaujme jak 
5 že . ě y a vysoce interaktivní ' FPS patří mezi ostře ' fanoušky FPS, tak Ne každý = 
a dalších zařízení, která musíte prozkoumat. prostředí. sledované žánry. vesmírných stříleček. ; ě tel sr Ata 
Způsob, jak každou z misí dokončíte, bude prý do nohách “ 
značné míry záležet na vás. Šance, že byste přitom 
nemuseli nikoho zabíjet a nic vyhazovat do povětří, 
je však mizivá. 


E Interiéry vypadají 
detailně. Doufáme, — a 
že budou i interaktivní. Jednou si volně poletujete vesmírem, jindy se musíte trefit Ve vesmíru vás nikdo neuslyší křičet. 
do úzké chodby. Tak si přitom klidně zpívejte. 
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HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


OBRÁZKY 


TRUE CRIME: 
STREETS OF LA 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: LUXOSOFT 


Důkladný článek o této akci 
inspirované hongkongskými 
filmy vyšel v TNT, OPS2 +4. 


Na zcela nových screenshotech 
mimo jiné vidíme hrdinu Nicka 
Kanga. Hra se rýsuje jako ame- 
rická odpověď na The Getaway. 


Automobilová akce na ulicích 
bude rychlá a nebezpečná. 
Jakmile vystoupíte z vozu, 
měla by se hra proměnit 

v otevřenou bojovku. 


Držíme si ze všech sil palce, — 
abychom do dvou tří čísel dali 
dohromady Blízké setkání 

v Monitoru. 


Velmi chudá oficiální stránka 
nachází 


UPDATE 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


MIDNIGHT 
CLUB II 


VYDAVATEL: TAKE TWO 
VÝVOJ: ROCKSTAR SD 


Hra se prohnala ulicemi LA, 
Paříže a Tokia v minulém čísle 


(TNT). 


Jak dokazuje další várka scre- 
enshotů, hra se zaměří na 
drahá a krásně naleštěná 
vozidla. Zejména potěšující je 
ovšem detailnost jejich herních 
modelů. 


O struktuře MCII toho nikdo 
zatím moc neví. Dozvěděli 
jsme se pouze, že důraz bude 
kladen na osudy jednotlivých 
postav. Že by bláznivější varian- 
ta Race Driveru? 


Mnohem podrobnější informa- 
ce o Midnight Clubu II jsou 
v přípravě na příští číslo OPS2. 


(oyun náš 
rx aha 
(games.com. — 


STAR WARS: 
THE CLONE WARS 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: LUCASARTS 


The Clone Wars jsme podrobili 
důkladnému průklepu v tema- 
tickém článku. Je to ale 
poměrně dávno (OPS2 £4). 


Hra mezitím získala časovou 
exkluzivitu pro GameCube 

a podle recenzí dopadla cel- 
kem slušně. Teď se dokončuje 
PAL konverze pro PS2. 


Po dlouhé době se také objevi- 
ly nové obrázky přímo z PS2 
verze. Zdají se být v pohodě. 


Máme závazný příslib Activisio- 
nu, že dodají recenzní verzi 
bav] pro zařazení do příštího 


poker uo? 
arts.com se 

dobrým zvykem, 2 velmi 
pečlivě. 


ooo Boa 


SILENT 
SCOPE 3 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI OSA 


Tohle je naše úplně první set- 
kání. Foto zdrojového automa- 
tu se objevilo v novinách v sou- 
vislosti s vraždami ve Washing- 
tonu. 


Stejně jako v předchozích 
dílech je účelem hry zabránit 
šíření terorismu tím, že z dálky 
střílíte lidi do hlavy. 


A stejně jako v předchozích 
dílech hra nevyužívá světelné 


pistole, ale zaměřování pomocí 


DualShocku, což není zrovna 
nejlepší řešení. 


o re the vostent 


Doufejme, že se podaří vtěsnat 
příslušnou recenzi do 
příštího čísla. 


Velmi základní informace 
poskytuje stránka www.kona- 


 ml.com/silentscope3. 


| Měla by vyjít každým dnem. 


FIRE WARRIOR 


VYDAVATEL: THO 
VÝVOJ: KUJU 


Úplně první zmínky o hře padly 
v 0PS2 +8 (rubrika TNT). 


Nicméně toto jsou první zveřej- 
něné screenshoty. Tvůrci zdů- 
razňují, že zdaleka nevystihují 
finální podobu hry. Pro připo- 
mínku: Kuju staví FPS hru na 
základě licence Warhammer 
40 000. 


Hráč se ujme role Kaise, taus- 
kého bojovníka, jehož úkolem 
je záchrana duchovního vůdce 
klanu z imperiálního zajetí. 
Jestliže holdujete zdrojové stol- 
ní hře, určitě už víte, o co jde. 


Vojta | 
"hs 


A% 
n] Ves be E 


Firma THO oznámila, že 

v konečné verzi bude 17 úrovní 
a všechny zásadní reálie War- 
hammeru včetně ras (lidé, sta- 
robylí, vesmírní skřeti...). 


Chcete-li vědet víc o hře, hle- 
firewarrior. 


Rozruch chce způsobit v létě. 
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TEXT: FARID STARMAN, KEITH ST RT, LEE HART , © a MIKE 


p (és 


jĚ=4 


Náš ilustrátor si rok 
2003 představuje jako 
jeden nepřetržitý herní 
mejdan. 


Namíchejte si svůj oblíbený drink, najděte si Pokošlné 
místo a připravte se na vzrušující í jízdu do budoucnosti. 
Rok 2003 by mohl být pro PlayStation 2 dosud nejlepším! 


Říkat něco o tom, co se teprve má stát, je ošemetná záležitost. Jak opakuje dlouhán 

z městečka Twin Peaks, sovy nejsou tím, čím se zdají být. Na druhou stranu si my hráči tak 

nějak věříme. Ne zcela bezdůvodně. Dost často jsme dokázali odhadnout potenciál té či 

oné připravované hry dlouho dopředu a věci, které se od začátku zdály být atraktivní, tako- 

vé nakonec byly. I zklamání jsme zažili, ale ne tak často, abychom ztráceli důvěru. Násle- 
dujících jedenáct stránek není výsledkem zírání do křišťálové koule. Nevěříme na astrology a kartářky. 
Jen jsme podle svého nejlepšího vědomí a svědomí vypíchli všechny dosud známé hry roku 2003, 
které bychom mohli označit přinejmenším za slibné. Na základě toho se nelze divit tomu, když bude- 
me tento rok považovat za dosud možná nejlepší. Zvláště vezmeme-li v úvahu, že náš kalendář zachy- 
cuje pouze hry do tohoto data známé či tušené. Není totiž pochyb o tom, že další řádka přitažlivých 
projektů na své odhalení v průběhu následujících měsíců teprve čeká. 
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B Světelné efekty hry Pri- 
mal jsou úžasné. Uvěříte, až 
uvidíte sami. 


E Ape Escape 2: ukázko- 
vý případ, kdy nade 
všemi ambicemi stojí 
zábava. 


Pi i MAL (Studio Cambridge/SCEE) 


Hra, která se rozhodla vyrvat žánr fantasy z rukou vousatých 
čarodějů a svěřit jej krásné slečně. 


Všichni, kdo mají slabost pro záhady, pochmurnou fantasy 

a gotický román, si jistě již povšimli novoročního předsevzetí 
Sony úspěšně uvést Primal. Hra je dílem renomovaného Stu- 
dia Cambridge a představuje ústřední hrdinku Jen jako zdánli- 
vě obyčejnou dívku, jež má sehrát osudovou úlohu. Jejím úko- 
lem není nic menšího než zachránit démonický svět Oblivion 
před hrozícím chaosem, přičemž ji doprovází věrný oživlý chr- 
lič Scree (ve skutečnosti je ztělesněním jednoho mocného 


vionu, kde se musí utkat se silami temnoty, řešit úkoly a hle- 
dat cestu vedoucí dál ke konečnému cíli. Pokud jde o soubo- 
je, používá Jen řadu mystických zbraní (například světelné 
biče) a celou škálu speciálních pohybů. V určité fázi hry bude 
možné naučit se kouzlo, které zpomalí subjektivní čas nepřá- 
tel a poskytne Jen silnou výhodu v boji. 

Těsně před uzávěrkou tohoto čísla OPS2 jsme viděli tak- 
řka hotovou verzi hry a nutno dodat, že nejsilněji na nás 


PROFÍKŮV 
SEZNAM 


Arthur Parsons, produ- 
cent u společnosti Tra- 
veller's Tales, se s námi 
podělil o svoje nejočeká- 
vanější hry roku 2003. 


ENTER THE MATRIX 

Coby velký fanoušek filmu 
Matrix se zkrátka nemůžu 
dočkat, až uvidím, co s tím- 
hle materiálem spáchali 
chlapci ze Shiny. Dave Perry 
je génius, takže bych si na to 


zapůsobila grafika, a to jak po technické stránce, tak 
z hlediska výtvarného. Každá říše má svou neopa- 


kovatelnou atmosféru danou charakterem 
krajiny, architekturou i postavami obyvatel. 


Tvůrci nešetřili fantazií a invencí ani na 


četných střihových scénách, které 
jsou částečně provedeny v luxus- 
ní CGI grafice. Úplně nejlepší 
dojem zatím dělal pod- 

mořský svět Aguis, ve 

kterém se Jen pohy- 

buje v podobě rybího 

démona. 


APE ESCAPE 2 (SCEI/SCEE) 


První díl této plošinovkové adventury se stal velmi neče- 
kaným hitem pro PSone. Úkolem bylo pochytat zlé opice 
cestující v čase dříve, než se zmocní vlády nad světem. 
Pokračování se v žádném případě nesnaží změnit úspěš- 
ný koncept. Nabízí jen nové, větší lokace, pestřejší množi- 
nu protivníků (opic), více druhů zbraní a chytacích vynále- 
zů a také mnohem více skrytých bonusů pro zvláště náru- 
živé hráče. Celkem zajímavým doplňkem k hlavní náplni 
jsou tři minihry: Dance Monkey Dance, Monkey Climber 

a zdaleka nejlepší ze všech - Monkey Football. Ape Esca- 
pe 2 je sice určena spíše mladším ročníkům, ale může 
být velmi atraktivní pro každého, viz recenze v tomto čísle 
0PS2. 


TH E SI MS (Maxis/EA) 


Ve své původní PC podobě se tato hra stala jednou 

z absolutně nejprodávanějších. Možnost zahrát si na vel- 
kého bratra, sledovat hádky, sprchující se dívky a osoby 
močící do kuchyňského dřezu byla zkrátka neodolatelná. 
PS2 verze však není pouhou konverzí letitého hitu. Maxis 
docela radikálně změnil původní zcela otevřenou struktu- 
ru digitální telenovely ve sled zábavných scén 

základů také vznikal nový ovládací systém šitý na míru 
DualShocku 2 a trojrozměrná grafika. Další výraznou 
novinkou je splitscreenový multiplayer, ve kterém si 
můžete ve dvou změřit síly: kdo dřív vyletí z hnízda, kdo 
dřív dosáhne povýšení atd. 


i vsadil.“ 


JAK AND DAXTER 2 

„Je jisté, že druhý díl výrazně 
překoná The Precusor Lega- 
cy. Stačí si jen představit 
použití zkušeností ze hry Rat- 
chet © Clank, ke které mají 
lidé z Naughty Dog díky úzké 
spolupráci s Insomniac neo- 
mezený přístup. 


APE ESCAPE 2 

„Ape Escape byla jedna z nej- 
lepších a také nejméně 
doceněných her pro PSone. 
To mi stačí, abych se na AE2 
těšil jako mimino. 


BALDUR'S GATE 2 

Dark Alliance je stále jed- 
nou z mých oblíbených her. 
Pokračování si pořídím, 

i kdyby nenabídlo nic nové- 
ho. Upřímně řečeno, mě 
tohle baví mnohem víc než 
japonské hry typu FFX.“ 


SOUL CALIBUR 2 

„Soul Calibur je podle mě do 
dnešního dne nepřekonaný, 
absolutní špička! Pokud se 
něco nepokazí, bude i nejlep- 
ší bojovkou pro PS2.“ 


A DALŠÍ... 


BATTLE ENGINE AOUILA 


(Lost Toys/Infogrames) 


DEFENDER 
(Midway) 


JINX 
(Hammerhead/ SCEE) 


SILENT SCOPE 3 
(KCE Tokyo/Konami) 


SLY RACCOON 
(Sucker Punch/SCEE) 


STAR WARS: CLONE WARS 


(LucasArts/ Activision) 


SWORD OF THE SAMURAI 
(Genki/Ubi Soft) 

TENNIS MASTER 

SERIES 2003 


(Microids/ Universal Interactive) 


TREASURE PLANET 
(Bizarre Creations/SCEE) 


WILD ARMS 3 
(Media Vision/Ubi Soft) 
a 
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E Lara nikdy nechodila 
pro ránu daleko. Na tom 
se nic měnit nebude. 


OF DARKNESS... 


Pro miliony fanoušků prsaté archeoložky to bylo opravdu dlouhé čekání. Tomb Raider je už 
nyní odhodlán vzít si zpátky korunu krále akčních adventur. Dokáže to? 


Vrátila se ještě jednou. Po sérii PSone her, které se rysem je vývoj schopností hlavní postavy. V průběhu 
objevovaly každoročně s železnou pravidelností, sešla akce se můžete naučit lépe skákat, bojovat i řešit 
Lara Croft na více než dva roky z očí. Její tvůrci z Core rébusy. Změnou prošel i kdysi převratný ovládací inter- 
Design se rozhodli s příchodem PlayStation 2 začít face (detaily však zatím nejsou k dispozici). A ovšem 
znovu od rýsovacího prkna. Výsledek jejich mravenčí mnohem dokonalejší je grafický model samotné Lary. 
práce, The Angel Of Darkness, má být prvním dílem Postavu tvoří zhruba 5000 polygonů (z čehož takových 
nové tetralogie. dva a půl tisíce padlo na vysoce realistická ňadra, jak 
Laru zastihneme v Paříži při studiu středověkých kousavě poznamenal jeden z kolegů). 
kreseb, které jsou připisovány členům sekty zločinných Lidé z Core slibují mnohem vyspělejší hru, než byly 
alchymistů. Situace se zkomplikuje v souvislosti všechny předchozí díly. A také kladou mnohem vyšší 
s obviněním slečny Croft z vraždy Wernera Von Croye. nároky na hlavní hrdinku. Otázku, zda se Tomb Raider 
Nutno dodat, že to není poslední mrtvola v temném dokáže vrátit ve vší slávě, či zda jsou jeho dny již 
a pochmurném příběhu hry. Nejzajímavějším novým sečteny, si zodpovíme již brzy v recenzi. 
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m „Líbím se ti?“ Pozor, hoši, 
Lara bude útočit všemi 
- i podpásovými - prostředky. 


FILMY ROKU 
2003 


Pět nepostradatelných 


DVD pro příští rok 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 

Druhý díl výpravného přepisu 
Petera Jacksona právě běží 
v kinech. Opět se očekává 
dvojí vydání: nejdřív vyjde 
obyčejná dvoudisková verze, 
následovat bude megalo- 
manská speciální edice. 


W" 
Í 


. 

HARRY POTTER AND THE 
CHAMBER OF SECRETS 
Návrat velepopulárního čaro- 
dějnického učně se jistě neo- 
bejde bez hromady atraktiv- 
ních bonusů a velmi pravdě- 
podobně se stane hitem příš- 
tí vánoční sezóny. 


UNFORGIVEN 

Speciální edice nezapomenu- 
telných Nesmiřitelných vyjde 
u příležitosti desátého výročí 
kino premiéry. Obsahovat 
bude rozhovory a dokumenty. 


GOODFELLAS 

Film, česky známý jako Mafi- 
áni, je podle řady anket tím 
nejlepším z devadesátých let. 
Konečně vyjde ve verzi hodné 
formátu DVD. 


BLADE RUNNER 

Definitivní edici nabídne 

i nejlepší sci-fi všech dob. 
Těšme se opět na vyčerpáva- 
jící nášup bonusů. 


8 comb cyři 
backwards he 
class crash 
crashexpect 
dribble 
fingrcymbal 
fizz ride 
gate sweep 
gongzo 


high ride 


Hra nabízí import 
zpěvu i cizích samplů. 
Možnosti jsou neome- 
zené. 


OTT TYTTY 


Music 3 se na rozdíl 
od svých předchůdců 
tváří méně jako hrač- 
ka a víc profi. 


SPLINTER CELL c; sor 


M US I C 3 (Jester Interactive) 


Vynikající hudební software společnosti Jester Interactive 
se představí na PS2 už podruhé a přináší poměrně radikál- 
ní změny. Jester jednak uzavřel exkluzivní smlouvu s gra- 
mofirmou Perfecto Records, díky čemuž může nabídnout 
tvorbu remixů z jejich katalogu (mimo jiné skladby Paula 
Oakenfolda). Další atraktivní možností je připojení mikrofo- 
nu (můžete si své skladby nazpívat) a sampleru (ukradněte 
jakýkoli zvuk z jakéhokoliv CD). Samotná hra má 10 000 
samplů a 1 400 riffů uskladněných na svém médiu, takže 
i bez vnějších importů nabízí habaděj možností pro origi- 
nální tvorbu. Dále se budete moci ujmout DJingu na sesta- 
vě až šesti gramofonů. Samozřejmě nechybí ani editor pro 
tvorbu videoklipů. Díru do světa dance music s tímhle asi 
neuděláte, ale pobavit byste se měli královsky. 


b7 
Z 


Tom Clancy patří mezi nejoblíbenější autory současnosti, a tak 
není divu, že hned za hrami Raven Shield, Sum Of All Fears 

a Ghost Recon následuje další - Splinter Cell. V této hře se ovšem 
na rozdíl od všech jmenovaných ujímáte role pouze jednoho vojá- 
ka. Jeho jméno je Sam Fisher, je členem elitní jednotky NSA 

a jeho úkolem je provedení série misí typu „udeř a zmiz“ proti síti 
světových teroristů. Dominantním prvkem hry je po vzoru MGS ste- 
alth akce a používání všelijakých pomůcek. Fisher si bude moci 
naplno užít dynamického stínování enginu k nenápadnému plížení 
kolem nepřátelských jednotek. Zkrátka jde o realisticky pojatý 


Metal Gear s několika novými nápady a 


asně vypadající grafikou 


(nejnovější model Unreal enginu). Působí to velice slibně. 


» 


E Seznamte se s 
panem Fisherem. Trou- 
fá.si dokonce i na Sna- 
kea. 


ATV2: OUAD 
POWER RACING 


Climax Acclaim 


BEN HUR 


Microids Universal Inter 
DAKAR 2 

Acclaim 

DARK ANGEL 


Fox Universal Interactive 


GUILTY GEAR X 2 


Sammy 


LEGENDS OF WRESTLING II 


Acclaim 
THE MARK OF KRI 

SCEA, SCEE 

MIDNIGHT CLUB II 

Angel Studios Rockstar 
MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 
Midway Chicago Midway 
SHAUN MURRAY'S 

PRO WAKEBOARDER 
Shaba Design. Activision 02 
S0S: THE FINAL ESCAPE 
Irem Agetec 

SPACE CHANNEL 5 V.2 


Sega United Game Artists SCEE 


VEXX 


Acclaim Studios Austin Acclaim 


WHIRL TOUR 


Crave Universal Interactive 


WOLVERINE'S REVENGE 


Genepool, Activision 


STARSKY AND HUTCH 
Mind's Eye Empire 
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DEVIL MAY CRY 2 


(Capcom) 
Jestliže se první díl DMC odehrával před branami pekla, 
druhý díl slibuje expedici přímo do jeho středu. 


Dante se vrátí v doprovodu Lucie, do kůže oblečené démonic- 

ké sexbomby. Hru si budete moci vyzkoušet v obou 

rolích a nepůjde jen o kosmetickou alternativu. 

Každá z postav by měla mít svoji charakteristic- 

kou sadu pohybů i svůj vlastní příběh vedoucí 

napříč lokacemi odlišnou cestou. Masakr 

pekelných zrůd se bude odehrávat v kulisách 

gotického města s mnoha krásnými zákoutí- 

mi. Do role řadových nepřátel tvůrci obsadili 

démonické supy, šermující kostry či železné 

příšery trhající maso pomocí obrovských háků. Na koncích úrovní pak 

čekají bossové, k jejichž fantasmagorickému ztvárnění prý jako zdroje 

inspirace posloužily filmy Raye Harryhausena a knihy Clivea Barkera. 
Příjemný bojový systém z prvního dílu byl doplněn řadou nových 

oku lahodících pohybů. Dante bude schopen skákat salta dozadu 

a střílet přes rameno. Když dojde na nejhorší, bude schopen pře- 

měnit se v rohaté monstrum díky pohybu Demon Charge. 

O příběhu toho stále moc nevíme. Ale ruku na srdce, až 

spatříte hordu úžasných démonů, jak se valí směrem 

k vám, mávajíce kamennými sekerami, budou vás zají- 

mat nějaké báchorky? 


E Nový Dante svede řadu nových útoků. 
Pozadu však nezůstali ani jeho nepřátelé. 


ZOE: THE 2ND RUNNER 


(Konami JPN/Konami) 

Zone Of The Enders, robotí bojová akce z 22. století, zaznamenala 
svého času větší úspěch, než by se od tohoto typu hry čekalo. 
Pravda je, že prodeje ZOE ovlivnil chytrý obchodnický tah: jako 
bonus ke hře se dodávalo demo další Kojimovy hry MGS2. Uvidí- 
me, zda si první ZOE lidi získala. Důkazem bude úspěch či neús- 
pěch druhého dílu. The 2nd Runner zapůsobí nádherným výtvar- 
ným pojetím a gigantickými rozměry. Akce se bude odehrávat 


napříč sluneční soustavou. Navštívíme vesmírné stanice, otevřený 
B Tenchu se pokouší být 
středověkou obdobou Metal 
Gearu. Povede se? < ho — Jehuty a bude potlačovat rebelující kolonisty. 


K dispozici ou desítky zbraní a pohybů a hra celkově slibuje 
výrazně větší:trVanlivost. Nade vším samozřejmě stojí superostrý 
cel-shadový desién ve'stylu anime, který spolehlivě přivábí přízniv- 
ce žánru. 

% 


prostor povrchy planet. Hráč se ujme úlohy nového pilota mocné- 


CLUB FOOTBALL 0 82 


(Codemasters) 


ora TENCHU: WRATH OF HEAVEN 


BATMAN: DARK TOMORROW (K2/Activision) 
(Kemco) T éké šóš k k 2 P si 
TNK Activision začíná přikládat pod kotlem propagace nového dílu série Ten- 
THE EMPEROR'S TOMB chu. Tvrdí se, že půjde o „dosud nejrealističtější ztvárnění způsobu boje 
(Ee5s715/Acttslam) pravých nindžů.“ Tohle tvrzení nemusí být daleko od pravdy, vždyť v takto 
DLA vymezeném žánru stejně nemáme moc na výběr. Každopádně Wrath Of 
(Brain In A Jar/Codemasters) A ý B) PES Rae: , 

THE LOST Heaven vypadá čím dál tím zajímavěji. Příběh se odehrává po událos- 
(Ubi Soft) tech prvního PSone dílu. Nabízí se tři postavy, se kterými budete prochá- 
MACE GRIFFIN: zet 25 úrovní. Nejčastějšími úkoly jsou krádeže, vraždy a špionáž. 
BOUNTY HUNTER pe . E ž ; ě = ; : 
(Warthog/Universal Interactive) Hráč dostane k dispozici arzenál zbraní pestře namíchaný z atraktiv- 
MALICE ních kousků a navrch bojové pohyby, mezi nimiž vynikají hlavně blesku- 
VAPBOnS Una ra Inoracovej rychlé a nenápadné způsoby zabíjení. Během hry se navíc otevírají nové 


RAYMAN 3: metody, jak se vypořádat s ni šící stráží. Lidé ibují otevřený 
HOODLUM HAVOC y, J vyp ic netušící stráží. Lidé z K2 slibují o ý 


(Ubi Soft) 


WAR OF THE MONSTERS 
(Incog Entertainment/SCEE) 


herní styl a mnoho alternativních způsobů, jak dokončit každou z úrovní. 
Chytrý nindža například dokáže přivábit protivníka návnadou. Ale pokud 
je vám vlastní spíš přímočarý boj, i tak budete moci uspět. Dalšími přísli- 
by jsou originálně pojaté lokace a realistické efekty počasí, které by 
měly podpořit sugestivní atmosféru hry. 
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B Podrobnější informace 
o ZOE2 hledejte v rubrice 
Monitor. 


Substance nabízí více 
akce, více oblíbeného 
Snakea a méně neoblí- 
beného Raidena. 


D 


(Bits Studios/Universal Interactive) 

Die Hard Vendetta je prezentován jako pokus dostat se co 
nejblíže atmosféře filmů série Smrtonosná past. Filmově 
pojatá akce se bude odehrávat v centru a okolí města Los 
Angeles. Scénář hry byl napsán ve spolupráci s filmovými 
profesionály ze společnosti Fox. Hráč se pochopitelně ujme 
úlohy Johna McClanea a jeho úkolem bude zachránit vlast- 
ní unesenou dceru ze spárů teroristů. Jak velí móda, po 


ruce budou prvky stealth akce. Budete moci užívat nená- 
padné techniky pohybu nebo si například brát rukojmí z řad 
nepřátel (pokud to bude důležitá osoba, ostatní se vzdají 
bez boje, k dispozici budou veškeré zbraně známé z filmů. 


B Hrdinou proti své vůli: 
John McClane se jako 
obvykle dostane do smrto- 
nosné pasti. 


METAL GEAR SOLID 2: 
SUBSTANCE 


(Konami JPN/Konami) 
Není to sice opravdové pokračování, ale nabídne více akce a zábavy než řada tzv. 
plných her. Substance chce být zhuštěnou esencí ideje Metal Gearu. 


Těšíte se na Metal Gear Solid 3? Určitě ano, problém je, že se budete těšit ještě dlou- 
hé měsíce, možná i roky. Lidé z Konami chtějí zkrátit dlouhé čekání na třetí díl speci- 
ální edicí MGS2 zvanou Substance. Vedle samotné hry nabídne druhý disk řadu láka- 
del. Předně 200 tréninkových misí odehrávajících se ve virtuální realitě (právě zde se 
bude vyskytovat i slibovaná first-pesron perspektiva). Dále tu jsou Alternative Missi- 
ons. To je celá stovka krátkých a přísně na akci zaměřených misí - zneškodňování 
bomb, vraždy na objednávku, fotografování... Třetí složkou balíku Substance jsou 
Snake Tales. Jde o pět samostatných příběhů, ve kterých vystupuje oblíbený Solid 

a plní velmi rozmanité úlohy (v jednom z nich se projedete i na skateboardu). Nepo- 
tvrzené zprávy hovoří o tom, že hra bude navíc obsahovat ještě drobné bonusy, 
kupříkladu „nepovedené záběry“. Šest milionů majitelů MGS2 si možná nechá 
projít hlavou, zda jim „datadisk“ Substance stojí za to. Ovšem ti, co si hru 
dosud nepořídili, by určitě váhat neměli. 


ČIFE 
64 ruson 


STARCRAFT GHOST 


(Blizzard/Universal Interactive) 
StarCraft je mezi PC hráči dodnes velice oblíbená realti- 
me strategie se sci-fi tematikou. Hráč v ní ovládá celou 
řadu jednotek vlastní armády v boji proti nepřátelům o 
ovládnutí vesmírných končin. Ghost sdílí s mateřskou 
hrou pouze tematiku a reálie, jinak však jde o akční 
adventuru, ve které ovládáte pouze jednu postavu a boju- 
jete s ní na způsob stealth akce. Odtud její kódové ozna- 
čení „ghost“ (duch). Tvůrci se rozhodli pro ženskou hrdin- 
ku, nazvali ji Nova a vyslali hluboko do týlu nepřátelské 
armády. Kromě používání obyčejných zbraní dokáže tato 
žena využít v boji i svých nadpřirozených psychických 
schopností. Těžko říci, zda to bude hit, nebo propadák. 


s 
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Hry tušené, spekulova- 
né, avšak pro rok 2003 
zatím nepotvrzené 


FINAL FANTASY XI 

Sguare se stále ještě neroz- 
hodi, zda online RPG FFXI 

v Evropě vydat, nebo ne. 
Zásadním problémem je pře- 
klad obřího díla do několika 
různých jazyků. Minimálně 

v anglické verzi by to však 
mohlo vyjít. 


MEDAL OF HONOR 

Podle všeho to vypadá, že se 
V EA pracuje na dalším 
pokračování této válečné 
FPS, Hra by prý měla zachy- 
tit události v Pacifiku. První 
úroveň se bude patrně ode- 
hrávat v Pearl Harbor. 


„HALO“ 

Ví se, že Lost Boys pracují na 
dosud nepojmenované FPS 
hře. A hrstka těch, kteří ji 
viděli, tvrdí, že půjde o dílko 
inspirované slavným xboxo- 
vým hitem Halo. Současně je 
ambicí vývojáře překonat jej. 
SCEE již podepsala vydava- 
telskou smlouvu. 


PRO EVOLUTION 

SOCCER 3 

Hlavní novinkou dalšího fot- 
balu od Konami má být vyso- 
ký důraz na management. Je 
to pravda? 


ONLINE 

Síťové módy budou mít prý 
všechny hry z příští sportovní 
vlny od EA. Dál se předpoklá- 
dají online verze SmackDow- 
nu, Destruction Derby a Lord 
Of The Rings. 


BLOOD RAYNE m 
(Terminal Reality/Universal Inte 
ractive) 

DARK CHRONICLE 

(Level 5/SCEE) 


DEAD TO RIGHTS 
(Namco/SCEE) 


DEF JAM VENDETTA 
(AKI/EA Sports BIG) 


ISS 3 
(KCE Osaka/Konami) 


MOTO GP 3 
(Namco/SCEE) 


RTX: RED ROCK 


(LucasArts/ Activision) 


SHINOBI 
(Sega/SCEE) 


WWE CRUSH HOUR 
(Pacific Coast Power and 
Light/THO) 
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SILENT HILL 3 


(Team Silent/Konami) 
Další díl zdaleka nejstrašidelnější hry pro PS2 se pomalu, 
ale jistě plíží směrem k vydání. 


Mladá dívka si jednoho dne vyrazí do nákupního centra, 
ale místo příjemně vonících butiků a rušných fast foodů 
tam nalezne hnijící příšery, které se toulají po zakrváce- 
ných chodbách. Team Silent připravuje další díl psycholo- 
gického teroru jako zvláštní fantasy. Podle všeho bude hra 
obsahovat dva světy: ten obyčejný náš a jeho odvrácenou 
temnou alternativu. Hlavní hrdince Heather se zřejmě sho- 
dou náhod podaří objevit bránu spojující všední den s noční 
můrou. Jestli se chce Heather dožít návratu, bude se muset 
rychle naučit zacházet se zbraněmi. Kromě monster bude 
také čelit puzzlům a dalším nástrahám typických pro sérii 
Silent Hill. Pokud uspěje, podaří se jí odhalit pochmurné 
tajemství. Znalci dvou předchozích dílů se již jistě těší na 
syrovou grafiku a originálně zrůdný design příšer. 

O příběhu toho víme stále velmi málo. V nejnovějších 
video ukázkách jsme viděli Heather, jak sestupuje do opuš- 
těné stanice metra. V jedné scéně proběhl rozhovor s div- 
nými postavami, které dokola mlely něco o návratu do 
ráje. Takřka jisté je jen to, že téma hry bude mít jako obvy- 
kle do normálnosti hodně daleko. Určitě se objeví motiv 
duševní nemoci a surrealistické, těžko pochopitelné scény. 
Na druhou stranu by podle poměrně důvěryhodných svě- 
dectví měl být scénář tentokrát mnohem sevřenější 
a smysluplnější. Zatím nezbývá než zatajit dech. 


] 


o 
L 


A DALŠÍ... FF 
A Te HAR DWARE (Studio London/SCEE) 
Digital Fiction Universal Jestliže chce Sony přesvědčit majitele PS2, aby se připojili k onli- 


ne službám, musí především zajistit řadu kvalitních her. Hardwa- 
re je vlastním příspěvkem SCEE. Je designován jako čistá multi- 
playerová střílečka. Hráč se zde účastní deathmatche za pomoci 
těžce ozbrojených vojenských vozidel. Bitvy se pak odehrávají 

v jedné z několika obřích arén. V několika různých 

módech lze vytvářet spojenectví či bojovat každý s kaž- 

dým. SCEE doufá, že se kolem hry vytvoří komunita pravidelných 
hráčů. Ty pak chce podporovat v organizování klanů a účasti na 
pestré škále sledovaných soutěží. Pravidelně by měly být hrá- 
čům k dispozici downloady nových vozidel a nových arén. Bude-li 
vše v pořádku, mohla by to být dobrá zábava. 


DESTRUCTION DERBY 4 
SCEE 

FIRE WARRIOR 
Kuju THO 
FREESTYLE MX 
Midway 
GLADIUS 


LucasArts Activision 


SPEED KINGS 


Acclaim 


Studio Liverpool 


TOM CLANCY'S RAINBOW 
SIX: RAVEN SHIELD 


Red Storm Ubi Soft 
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B Krvavé fleky se zdají být 
čerstvé. Ze by je měl na svě- 
domí ten sympaťák vpravo? 
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B Beze zbrané by Heather dlou- 
ho nepřežila. Naštěstí je to 
holka šikovná. 


SOCOM: US NAVY SEALS 


(Zipper Interactive/SCEE) 
Tato hra již sklidila velký úspěch ve Státech a o jejích kvalitách 
nemůže být pochyb. SOCOM: US Navy SEALs je taktická stří- 
lečka, ve které se vaše jednotka elitních „tuleňů“ utká s inteli- 
gentními vojáky nepřítele v dvanácti rozsáhlých misích. Hráč 
si musí osvojit různé techniky boje: odstřelování na 
dálku, infiltraci i přestřelky zblízka. K dispozici mu 
bude 60 realistických zbraní a pomůcek. Součás- 
tí balení hry je headset (sluchátka plus mikro- 
fon), díky kterému můžete komuniko- 
vat jak s online spoluhráči, tak 
s boty v single-playeru. V multi- 
playeru se utkávají dvě sku- 
piny hráčů po osmi 
lidech. Jedna strana 
představuje vojáky 
SEALs, druhá teroristy. 
Kvalita hry by mohla 
být výraznou motivací 
k nákupu Broadband 
Adaptoru. 


SOCOM lze považo- 
vat z první onlineový 
hit pro PlayStation 2. 


ČERVEN 


Divoký západ 


RED DEAD REVOLVER 


(vlevo) byl námětem 
(Angel Studios/Capcom) eno rod 
Nejen řídké řady fanoušků spaghetti westernu by pokus bude určitě 
lepší. 


měla potěšit tato hra. Připadat si v ní budete sku- 
tečně jako ve filmu od Sergia Leoneho. Zákon bude 


ve vašich rukou, pokosíte desperáty a zmizíte v pou- A, 
šti. Red, tak se jmenuje hlavní hrdina, je tvrdý chlá- a usmažte mu koule. 


pek, který vyrůstal mezi indiány. Ti se ho ujali poté, 
co jeho rodinu zmasakrovali bandité. Nyní se cítí 


dost silný, aby své příbuzné pomstil. Číhá na příleži- R ETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


tost, když se jednoho dne padouši vrátí do města... (Raster Productions/Activision) 

V zásadě jde o third-person akční adventuru, Wolfenstein 3D, PC klasika společnosti id Soft, představuje základní kámen žánru FPS. Poprvé 
která se pokouší rekonstruovat atmosféru filmů se zde objevil smrtonosný „úd“ vyčuhující z dolní části obrazovky a hlavním cílem hry bylo k i i 
z Divokého západu. Neodmyslitelně k ní patří pěstní pokosit všechny nepřátele v trojrozměrném prostoru viděném z perspektivy první osoby. Return Á 
rvačky, přestřelky na prašných ulicích a honičky na To Castle Wolfenstein je moderním remakem této hry, který se objevil loni na PC. Scéna je EYETOY 
koních. K dispozici jsou pochopitelně příslušné zbra- tatáž. Vracíme se do gotického hradu obsazeného nacisty a bojujeme jak s běžnými vojáky, Došťané váš do hry. 
ně: revolvery, brokovnice, bendža... Hra má i zajíma- tak s podivně zmutovanými netvory. Konverzí pověřená firma Raster slibuje vynikající grafické Červen je podle posledních 
vé technické rysy. Výborná je například kamera zpracování (na základech enginu Ouake III), fotorealistické textury postav a prostředí a úžasné ponác proste Sony 
těsně nad ramenem, která se plynule nastavuje při efekty (např. plamenomet). Pochopitelně nejdůležitější bude vyladit ovládání hry pro účely tové premiéře) svou hračku 
zaměřování. Za střelbu do zad jsou trestné body. PS2. Multiplayer pro čtyři hráče byl již potvrzen, online režim je dosud „jen“ pravděpodobný. kombinující kameru a detek- 
Doufejme, že nebude chybět ani nevěstinec. péče s pob 


i E ovladače. Po zapojení do 

, me PS2 a načtení kompatibilní 
hry dokáže sledovat vaše 
pohyby a přenášet je do hry. 
To může například sloužit k 
ovládání jinak tradiční hry, 
ovšem možnosti využití jsou 
pochopitelně mnohem větší. 
Díky zabudované kameře 
(technologie podobná web- 
kamerám používaným u PC) 
může EyeToy obraz hráče 
nebo čehokoliv jiného pro- 
mítnout do grafiky hry. SCEE 
má v plánu spolu se zaříze- 
ním prodávat disk obsahující 
cca 20 jednoduchých her - 


"FREEDOMÉ THE BATTLE 
FOR LIBERTY ISLAND o nod 


(IO Interactive/EA) 
ken a fackování 
Kdo je větší borec, Guiliani, nebo vy? Dokážete zachránit Velké jablko p koed ěs oslů 


před další pohromou? Na tyto otázky odpoví Freedom. bude jistě využitelná při onli- 
ne aplikacích. Možnost vidět 


: i : 7 bí S na + obličej soupeře, kterého roz- 
Sojuz vyhrál studenou válku, získal nad strýčkem Samem definitivní převa- střílíte na padrť v Ouakovi, 


hu a na oslavu této významné události v dějinách komunismu obsadil New : jistě není k zahození. 
York. Taková je výchozí situace nové taktické akce od lo Ineractive (Hitman 
2). Hráč se coby úplně obyčejný obyvatel města připojí na stranu partyzán- 
ského odboje a čeká ho osm bojových úrovní. Ovládání dalších postav 
v týmu se děje prostřednictvím distribuce příkazů, což není tak jednodu- 
ché, jak by se mohlo zdát. Zde neplatí vojenská hierarchie. Vaše příkazy 
budou plněny jen v případě, že si získáte přirozené vůdčí postavení (charis- 
ma). Vaše obliba stoupá plněním určitých klíčových úkolů. 
Děj se odehrává v NYC, ale místo Postup ve hře je podmíněn obsazováním strategických bodů ve městě 
ký oo Alarm bei rano een (a tedy vyhnáním Rudé armády z těchto míst). Jdeo vojenská zařízení, poš- 
1968. tovní úřady nebo policejní stanice. Dobytím budovy se otevírají nové zbraně 
(zřejmě ze skladu). Celkem bude na výběr sedm typů: magnum, raketo- 
met, brokovnice atd. Místa, kde se budou boje odehrávat, mají být relativ- 
ně přesným modelem skutečných newyorských lokací, až na to, že z někte- 


rých budov budou ruiny. Freedom bude také obsahovat dva multiplayerové to ANGELS 
mody Vedle standardního Capture Jé Flag zní zajimavé režim Siege, kde | EÍDEAD| A FiSTEUU 
Ve Freedomu začínáte jako řadový půjde o obléhání, pábrenu strategického místa (dva kosy dva). Podle OF BOOMSTICK 
občan. Musíte to však dotáhnout na našeho názoru je námět hry v poslední době jedním z nejzajímavějších. Vis/THO 


vůdce lidu. Doufejme, že kvalita hry bude adekvátní. . FREOUENCY 2 


Harmonix/ SCEE 


FUTURAMA 

UDS/sc 

THE GREAT ESCAPE 
sci 


HUL 


Universal 


RISE TO HONOR 
SCEA/SCEE 
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SOUL CALIBUR 2 


(Namco/EA) 
Tak prý už v červenci! Je to dřív, než se čekalo, a to je jistě skvělá 
zpráva pro fanoušky kvalitních bojovek. 


První Soul Calibur, fantastická bojovka odehrávající se v reáliích šest- 
náctého století, patří mezi vůbec nejkvalitnější hry, které vyšly na zanik- 
lé konzole Dreamcast. Pokud jste neměli to štěstí, pak si snad pama- 
tujete úplně první zdrojovou hru (Soul Blade) pro PSone. Nový multifor- 
mátový díl znovu představuje řadu kovaných bojovníků a bojovnic plus 
pár nových charakterů, které jsme si představili minule v Monitoru. 
Ještě bychom dodali jedno opomenuté jméno: Hong Yunsung je nová 
postava, Číňan máchající širokým mečem. 

Změnou oproti minulým hrám jsou zdí obehnané arény, 
ze kterých nebude možné soupeře vyhodit. Účelem je 
vyostřit intenzitu boje v těsných prostorách. Vynikající 
systém pohybu bude jen lehce vyladěn pro analogové 
sticky DualShocku 2, aby se ještě více zdůraznila 3D 
povaha hry. Pokud jde o ostatní ovládací prvky (bojo- 
vá tlačítka), Namco usoudilo, že dřívější systém byl 
natolik dokonalý, že ho netřeba vůbec měnit. To ovšem 
neznamená, že by staré postavy neovládaly žádné nové chvaty, je tomu 
právě naopak. Soul Calibur 2 bude bojovka, která svým zpracováním 
(sex, násilí, krásná grafika, velké meče) přitáhne mnohem větší zájem 
širšího publika. Přitom nepostrádá hloubku vyhledávanou hardcore * 
hráči. 


B Soul Calibur 2 bude nejspíš nejlé- 
pe vypadající bojovkou pro PS2.. 


M Hra bude obsahovat efekt 
zvaný bullet-time. V tomto: 
případě ovšem nelze nic 
namítat. 


TRUE CRIME: STREETS OFLA „ 


(Luxoflux/ Activision) 

Vice City i The Getaway slaví úžasné prodejní úspěchy. Připojí 
se do této společnosti i True Crime? Je jim podobný a přitom 

je osobitý. Jezdíte v autě, chodíte pěšky... to jsou známé kom- 


ponenty. Jedinečná by ovšem měla být atmosféra hry inspirovaná 
drsnými policejními filmy hongkongsko-americké provenience. Policis- 
ta Nick Kang, hlavní hrdina hry, je znám svými brutálními metodami. 
Na začátku hry se ujímá vyšetřování zločinů, které ukazují na aktivity 
ruské, čínské nebo domácí mafie. Streets of LA obsahují 20 misí, 
které jsou dohromady rozděleny do 100 sekcí. Struktura hry bude prý 
ENTER THE MATRIX : větvená (jako v GTA), a nikoli přímá (na rozdíl od The Getaway). Navíc 
(Shiny Entertainměnt/Infagrames) ovšem vaše výsledky v jedné misi určují povahu některé jiné. Těšit se 
ča V květnu-2002 o fraňcouzský v Jydavatášíký gigant neem můžeme hlavně na přestřelky, kung-fu souboje, honičky a stovky čtve- 
Z Věhlasný vývojářsk dům Šhiny věřil mu Svou nejcenn rečních kilometrů jižní Kalifornie. 
ď hry Matřix. Víc jsme až dohedávňě hevědělí* Nyní se však konkrétní infor- 
mace začaly přímo ha 04 na hře Enter The Matrix probíhala sou- P 
časně se vznikem filmu Matrix: Reloaded. Nejde tedy o odvozeninu, jako 3 = . 
= v případě současných Stat Wars her, o paralelní projekt. Hráč se 
A DALSI... ujmerovládání jedné ze dvou postav. Niobhe je povoláním řidič, Ghost 
BREATH OF FIRE V jE ee 96 or Žánrově lze hru označit za akční adventuru. Díky úzké 
(Papoom) spolůpráci s filmaři mohli vývojáři Shiny použít zvuky, motion-capture 
O8 da TIGER, HIDDEN a hlasy'herců,'vše přímo ilmu. Nejlepší je však scénář, který pro hru 
Ubi Soft ři znám hlavních rysů obsahuje údaje o 20 
GIO GI0'S BIZARRE ADVEN- zbraníc , zpolhalekých záběredh a hackerských puzzlech. Nepochybuje- 
Ven me o tom, že si Ztdjtečenou pilulku. znakem Te čim bou = 


Š jE k € bojovek. = 
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! uj“ p a: = ba 28 CONFLICT: DESERT SABRE 
CHAOS E zejlejy (Capcom) (Pivotal/SCi) 
Po sériích Devil May Cry a Onimusha poctí Capcom platformu PlayStation 2 další Nejen USA se v tomto roce chystají na další dýchánek 
luxusně vypadající akční adventurou. Specialitou Chaos Legionu bude větší důraz na v Zálivu. Pivotal sklidili s hrou Desert Storm takový ohlas, 
RPG prvky. Tematicky se hra opírá o (v Japonsku) populární komiksové příběhy série že se okamžitě rozhodli vytvořit pokračování. Desert Sabre 
Dragon. Hráč ovládá rytíře jménem Sieg Wahrheit (německy Pravda zvítězí!) a pídí se bude stejně jako první díl taktickou týmovou akcí. Bude 


po bývalém příteli a nynějším zrádci Victoru Delacroix. Zřejmě se chtějí utkat o to, kdo však klást větší důraz na taktiku než na střílení. Hráč bude 
se členem jednotky SAS, která byla vyslána do Iráku v roce 


1991. Jejím úkolem bylo spíš záškodnictví a sběr informa- 
cí než přímý boj. Desert Sabre má být zároveň mnohem 


bude moci spolehnout na duchy zemřelých rytířů, kteří ho doprovázejí (do boje je 
povoláte jednoduše stlačením L1). Silnou stránkou hry se jeví atraktivní stylová grafi- 
ka, která nezapře skutečnost, že pochází od lidí kolem Devil May Cry. Pokud máte 


rádi RPG a přitom neradi vedete dlouhé rozhovory, Chaos Legion nespouštějte z očí. situací, kde budou čelit drtivé přesile. Vyhrát bude možné 


jen hlavou, nikoli zbraněmi. 


H 


CLOCK TOWER 3. 


(Capcom) 
Hororový výlet do Londýna pořádají krvaví specialisté ze společnosti Capcom. 


B Tvůrci tohoto survival 
hororu se přiznávají k 
inspiraci filmem Vymítač 
ďábla. 


Série Clock Tower přišla na svět jako příšerně krvavá point 8 Hráč ovládá mladou slečnu jménem Alyssa, která hodlá 


click adventura v roce 1997. Není divu, že ji tvůrci Silent Hillu oslavit své narozeniny výletem do Londýna. Přitom je však 
vtažena do paranormální dimenze, které vládnou brutální 
duchové. Hra se pyšní tím, že ji nikdo nemůže pochopit. Boje 


1raz je kladen na průzkum a abstraktní 


jmenovali jako jeden z hlavních zdrojů své inspirace. Obsa- 
hovala podobně znepokojující výjevy a stejně nesrozumitel- 
budou sporadické, 
strach. Pod CGI scény se podepsal Kinji Fukasaku (tvůrce 


ný, a přesto přitažlivý příběh. Třetí díl je koncipován jako 


third-person akční adventura, hororové pojetí by se však 


měnit nemělo. anime Battle Royle), což je zárukou vysoké kvality. 


VELKÉ 
ATRAKCE 
(pokračování) 


STAR WARS 

GALAXIES 

(LucasArts/S0E) 

Masivní multiplayer na téma 
Hvězdných válek! Fanoušky je 
očekáván stejně netrpělivě 
Jako Epizoda III. Možná o kou- 


- sekvíc... 


TONY HAWK'S 

PRO SKATER 5 
(Neversoft/Activislon) 

Podle plánu tohoto seriálu by 
si člověk mohl řídit hodinky, 


JAK AND DAXTER 2 
(Naughty Dog/SCEE) 

Po komerčním úspěchu první- 
ho dílu i úspěchu u kritiků 
bylo oznámení J4D2 formali- 
tou. Hratelná verze je očeká- 
vána na E3. 


FIFA 2004 

(EA Canada/EA Sports) 
Nevyhnutelná hra. A kdyby- 
chom měli svou prognózu 
prodloužit do dalšího roku, 
pak očekáváme dva nové dily, 
FIFA: Euro 2004 a FIFA 2005. 


WORLD RALLY CHAMPI- 
ONSHIP 2003 

(Evolution Studlos/SCEE) 
Aktuální týmy a jezdci plus 
ještě větší a realističtější pro- 
středí. Plus online. 


DRIVER 3 
(Reflectlons/Atarl) 

Úkol není snadný: porazit dvo- 
jici GTA a Getaway a získat 
zpět korunu krále městské 
automobilové akce. 


GHOST HUNTER 
(Studio Cambridge/SCEE) 


DANCING STAGE 
(Konami TYO/Konami) 


FINDING NEMO 
(Travellers Tales/THO) 


TERMINATOR 3 
(Paradigm Entertainment/ Infogra- 
mes) 
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PROUD. 
LICENCI 


Trend roku 2002 pokra- 
čuje a hry opatřené dra- 
hými licencemi se valí 
dál. 


V kalendáři pro rok 2003 
Jsou desítky titulů, které se 
pyšní zejména tím, že vlastní 
licenci na slavná | méně slav- 
ná televizní či filmová dílka. 
Vezmeme to namátkově 
podle názvů: Dark Angel, Ter- 
minator 3, Backyard Wrest- 
ling, Hulk, Charlie's Angels, 
Evil Dead: A Fistful Of Boo- 
mstick, Futurama, The Great 
Escape, Crouching Tiger - 
Hidden Dragon... Kdybychom 
si mohli ještě něco přát, pak 
hru na základě chystaného 
filmu Daredevil. Docela 
dobrá by také mohla být stří- 
lečka pro světelnou pistoli 
Volejte řediteli. 


CY GIRLS 


(Konami JPN/Konami) 


F1 2003 
(EA/EA) 


LAMBORGHINI 

(Rage) 

TAK AND THE POWER OF 
THE JUJU 

(Avalanche/THO) 


FREAKY FLYERS 
(Midway) 


JUDGE DREDD 
VS JUDGE DEATH 


(Rebellion/Universal Interactive) 

Oxfordští vývojáři z Rebellion jedou na plný plyn od chví- 
le, kdy v roce 2001 získali oficiální licenci na komiks. 
Kromě hry Dredd Vs Death ve firmě pracují dokonce na 
dvou filmech. FPS hra bude přirozeně umístěna do Mega 
City One, zločinem nasáklého velkoměsta budoucnosti. 
Hlavní hrdina hry, Judge Dredd, musí řešit jak běžné kri- 
minální případy, tak akce svého úhlavního protivníka 
Deathe a jeho apokalyptických kohort. Rebellion slibuje 
živé prostředí plné lidí, dopravních prostředků a zločinu. 
Grafika by měla být mimořádně ostrá a detailní a hra by 
celkově měla dát zapomenout na nepovedenou střílečku, 
která se před lety objevila na PSone. Jsme nesmírně zvě- 
daví... 


BROKEN SWORD: THE 
SLEEPING DRAGON 


(Revolution Studios/TBC) 

Série Broken Sword se na PC objevila poprvé v roce 
1996 v podobě populární point © click adventury. 

V jejím příběhu jsme sledovali amerického studenta 
George Stobarta a jeho vyšetřování spiknutí zosnova- 
ného legendárními templáři. Třetí díl hry má stejného 
hrdinu a přejímá i charakteristický styl inspirovaný 
evropskými komiksy, avšak představuje zcela nový 
model ovládání a přenáší hru do plně trojrozměrného 
prostředí. George se tu opět setká s krásnou Pařížan- 
kou Nico Collard a společně se pustí do řešení prý 
velmi náročných rébusů a akčních situací. Znovu se 
ponoříme do příběhu o starobylém spiknutí a navští- 
víme mnohá místa Evropy. První dva díly jsou považo- 
vány za klasiku, doufejme, že se k ním zařadí i ten 
třetí, 
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FINAL FANTASY X-2 


(Sguare/SCEE) 
Příběh soustředěný na Yunu představí krásnou kouzelnici 
z populárního RPG v dravější roli. Final Fantasy X bude oži- 
vena v moderním stylu. 


Poprvé v historii série Final Fantasy se Sguare rozhodl 

k alternativnímu převyprávění jednoho z dílů. Opět se setká- 
me se stejnými postavami a místy, což byla dříve nemyslitel- 
ná věc. Každý nový díl byl vybudován na nových charakterech 
a lokacích, zde navštívíme staré známé. Události FFX-2 se 
budou odehrávat dva roky po FFX. Budeme sledovat další 
osudy Yuny, která je nyní již značně vyspělým „summone- 
rem“. Očividně se však mezitím naučila i dalším věcem. 
Snad si vzala za vzor nějakou akční hrdinku (nabízí se Lara), 
oblékla se do přiléhavého oděvu a opatřila si párek pistolí. 
Dokonce se už předvádí při skocích nad propastmi a šplhání 
po zdech, což jsou věci pro ni dříve nemyslitelné. A nejen pro 
ni, ale pro všechny postavy ze všech dílů FF. Uvidíme, jak 
moc prospějí akční prvky žánru RPG. Zatím to vypadá dobře. 


FEAR EFFECT: 
INFERNO 


(Kronos Digital Entertainment/Eidos) 
Mix stylizované grafiky (dotek 

anime), podrobně vykreslených 

postav, mnoha střihových scén, 
náboženské symboliky, futuristického 
prostředí a (dětem) zakázaného ovoce 

- krev, hrubý jazyk, lesbický sex. Série 
Fear Effect se od počátku profilovala 
jako third-person akční adventura, která 
důrazně stavěla na filmových prostřed- 
cích vyprávění děje. V Infernu se znovu 
setkáme se sexy vražedkyněmi z druhé- 
ho dílu - Hanou a Rain. Příběh bude 
ovšem zcela nový. Nic víc o hře stále 
netušíme. Jen si perverzně přejeme, 
aby tvůrce přešel od náznaků k činům 
a ukázal nám tyhle kočky v posteli. 


B No tak, holky, 
nestyďte se. Jako 
bychom tu nebyli... 


Tak i konzoloví hráči 
konečně poznají slasti 
a strasti závislosti na 
online erpégéčku. 


Kerilliai 


Considor 


EVEROUEST ONLINE ADVENTURES 


(Sony Online Entertainment/TBC) 
Masivní RPG multiplayer Everguest se rozjel na internetu v roce 1999 a je považován 


se stali obyvateli gigantického fantasy světa, aby v něm bojovali s monstry, vydávali 
se na dobrodružné cesty a kecali mezi sebou o fotbale. PS2 verze bude vycházet 

z reálií PC hitu, ale měla by být zcela novou hrou, která klade mnohem vyšší důraz na 
akci. Každopádně však zůstane tradičním RPG, kde si budujete postavu prostřednic- 
tvím sbírání zkušenostních bodů. Těšit se můžete na navazování svazků, budování 
klanů a společné plnění náročných úkolů. Hra bude obsahovat tisíce různých guestů. 
Ty nejkratší potrvají prý něco kolem 20 minut (pauza na svačinu), ty nejdelší pak 


hodně přes deset hodin (nemocenská). 


RESIDENT EVIL 
NETWORK 


(Capcom) 
Komu můžete věřit? Resident Evil bude online a mezi hráče vypustí 
falešné, zrádné postavy. Kdo je člověk a kdo zlý elektronický padouch? 


Jestliže se vám SOCOM nezdá jako dost dobrý důvod pro pořízení Broad- 
band Adaptoru, tohle je nabídka, která by vás mohla přesvědčit. Místo: 
Raccoon City, doba: čas událostí prvního a druhého dílu Resident Evil. 
V Networku si hráč může vybrat jednu z osmi postav, se kterou bude mít 
za úkol co nejdéle přežít v zombiemi zamořených ulicích. Na začátku 
každé hry jste sami. Je životně důležité co nejrychleji se spojit s třemi 
dalšími postavami-hráči, abyste se mohli navzájem podporovat. Problém 
je, že čtyři další volné postavy se ve hře budou vyskytovat také a budou 
ovládané počítačem. | ty vám můžou pomáhat, ale občas se mezi nimi 
může vyskytnout zrádce - něco jako postava Ashe z Vetřelce —, což je 
prvek, který jsme si mohli vyzkoušet v The Thing. Postavy budou mít 
výrazně odlišné vlastnosti a schopnosti. Podle Capcomu bude důležité 
sestavit se spoluhráči vyváženou skupinu. Když si vyberete čtyři nejsilněj- 
ší bijce, můžete mít problém s hackováním počítačů a řešením puzzlů. 
Podobně jako ve filmových hororech se ve hře střídají úseky, kdy jste 
všichni spolu, s částmi, kdy nezbývá než se rozdělit. Pokud jde o bossy 
a další specifické nepřátele, oficiální informace ze strany Capcomu zatím 
mlčí. Bylo však potvrzeno, že komunikovat bude možné snadno Dua- 
IShockem díky speciálně navrhnutému interfacu, byť možnost využití klá- 
vesnice byla taktéž potvrzena. Nezbývá než řádně nastudovat béčkové 
horory, abyste se mohli blýsknout stylovými dialogy. 


Onlineový horor: Resident Evil Net- 
work bude patrně první hrou svého 
druhu. 


A DALŠÍ... 


ALTER ECHO 
(Outrage/THO) 


ANDY MCNAB: TEAM SAS 
(Rage) 

BATMAN 2 

(Ubi Soft) 

FAR CRY 

(Crytek Studios/Ubi Soft) 


PROJECT BG8E 
(Ubi Soft) 


SUIKODEN Ill 


(Konami TYO/Konami) 
CRANK THE WEASEL 
(Midway) 


AREA 51 


(Midway) 
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A je to tady! Evropský online adaptér k PS2 se objeví na 
jaře a s ním přijde i budoucnost plná zcela nových her- 
ních zážitků. Co všechno budeme potřebovat k tomu, 
abychom se na síť připojili? Co jiného ještě chystá 
Sony? A na jaké online hry se můžeme těšit? Čtyři 


STRANA 46 - 47 
JAK SE PŘIPOJIT 


STRANA 47 
CO CHYSTÁ SONY 


STRANA 48 - 49 
JAKE BUDOU HRY 


=] 


stránky plné odpovědí právě začínají... 


CO BUDE POTŘEBA 
K PŘIPOJENÍ K SÍTI? 


1. PS2 A PAMĚŤOVÁ KARTA 

Tomu se bohužel nijak nevyhnete, bez PS2 byste 
neměli kam dát DVD se hrou a bez paměťové karty 
by nebylo kam uložit nastavení sítě. Naštěstí přísluš- 
ný save zabere na kartě jenom 134 KB místa, takže 
se nemusíte bát, že byste museli promazávat nějaké 
cenné uložené pozice (jako třeba GT3 na 99 % - že, 
Faride). 


2. BROADBANDOVÝ BALÍČEK 
Právě tady začíná to opravdové online dobrodružství. 
Přesné datum, kdy dorazí krabice s adaptéry do 
obchodů, ještě není známo (stejně jako finální cena, 
která v přepočtu z britského trhu činí cca 2200 Kč), 
ale už nyní víme, co se bude skrývat uvnitř: samotný 
síťový adaptér, instalační disk s programy, které 
potřebujete k nastavení internetového připojení, 
a také hratelná dema některých online titulů, které 
tak budete moci ihned vyzkoušet. Teď ještě zapojit 
adaptér do otvoru v zadní části PS2, propojit s bro- 
adbandovou přípojkou a můžete jít na věc. 

E 
3. BROADBANDOVÉ PŘIPOJENÍ 
Co je to broadband (pro rejpaly ADSL)? Představte si 
klasické připojení přes pískající modem a předávkuj- 
te ho steroidy. Typické broadbandové připojení je 
v civilizovaných končinách 20 - 40x (u nás podle 
všeho tak 3 - 10x) rychlejší než "obyčejný" internet 
přes modem a telefonní linku. Větší přenosová rych- 
lost ve zkratce znamená možnost současné hry více 
lidí v jedné aréně beze strachu z lagů způsobených 
malou kapacitou telefonní linky a v neposlední řadě 
také mnohem rychlejší odezvu serveru, a tudíž 
i přesnější míření na protivníky (když máte velký 
ping, tak nepřátelé často nejsou tam, kde je vidíte - 
ovládání je pak velmi náročné). S broadbandovým 
připojením navíc není problém stahovat z internetu 
video nebo muziku - už aby tu byl pevný disk, na 
který by se dala multimédia, filmy počínaje a hudeb- 
ními alby konče, uložit. Navíc nesmíme zapomenout 
na další obrovskou výhodu broadbandu - jde o per- 
manentní připojení, takže můžete být online třeba 
celý den a nemusíte se starat o naskakující impulsy 
na telefonním účtu. 
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PS2 ONLINE U NÁS 
- SOUČASNOST 


Několik lidí se nás ptalo, proč vlastně startuje síťový adaptér 
jako první ve Velké Británii a ostatní evropské země přijdou na 
řadu až o něco později. Inu, je to jednoduché - právě ve Velké 
Británii je ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Link- nejčas- 
tější synonymum pro broadband) nejvíce rozšířené a má k němu 
přístup největší procento populace. V druhé vlně přijdou na řadu 
ostatní vyspělé země jako Německo, Francie, Holandsko, nebo 
severské státy a teprve ve druhé polovině roku (spíš k jeho 
konci) přijdou první online adaptéry oficiálně i k nám do Česka. 

Jak to vlastně vypadá s broadbandem v ČR? Upřímně řeče- 
no, nic moc. Český Telecom sice před časem spustil pilotní tes- 
tovací projekt ADSL, ale po neshodách s ostatními operátory 
a Českým telekomunikačním úřadem musel oddálit nástup 
plnohodnotné komerční služby. | kdyby se ale nakrásně povedlo 
spustit „ostré“ ADSL v první polovině letošního roku, trvalo by 
ještě několik měsíců (možná i let), než by došlo k jeho masové- 
mu rozšíření do všech koutů země (ADSL sice využívá stávající 
telefonní linky, ale musí dojít k úpravám a instalaci infrastruktu- 
ry na ústřednách). Teprve potom by se mohli čeští hráči plno- 
hodnotně zapojit ke zbytku západní Evropy. 

Jedinou skutečně jakž takž realistickou možností pro bezp- 
roblémové domácí broadbandové připojení PS2 tak v ČR zůstá- 
vá internet po kabelu. Ten nabízí ve vybraných lokalitách několik 
operátorů kabelové televize, z nichž nejznámější je rozhodně 
UPC a jeho Mistral, který v Praze a Brně využívá kolem 20 000 
lidí. Jenom pro představu - měsíční poplatky za program Home, 
který nabízí permanentní připojení s neomezeným počtem pře- 
nesených dat a rychlost 128/96 kbps (download/upload) činí 
1080 Kč, „luxusnější“ program Speed s rychlostí 320/96 kbps 
přijde na 1480 Kč měsíčně. Musíte však mít štěstí a bydlet 
v domě, který má zavedenou kabelovou televizi a zároveň je 
v podporované lokalitě. 

Že to nevypadá příliš růžově? Ano, máte pravdu, Česká 
republika je, co se dostupnosti a cen kvalitního internetového 
připojení týká, daleko předaleko za vyspělými zeměmi a my 
můžeme jenom doufat, že se to v blízké budoucnosti změní. 


PS2 ONLINE U NÁS 
—- BUDOUCNOST 


Nejistota - právě tak by se dala výstižně popsat situace s PS2 
online u nás. Jisté je jenom jedno - česká pobočka Sony na dru- 


hou polovinu letošního roku skutečně NĚCO chystá. Neověře- 
ných „zákulisních“ informací je však tolik, že se nedá sestavit 
reálná prognóza, jak bude PS2 online hraní v ČR v nejbližších 
letech vypadat. Proto jsme si připravili několik možných scénářů 
vývoje. 


E OPTIMISTICKÁ VARIANTA 

Český Telecom v únoru spouští ostrý program ADSL a tlak alter- 
nativních operátorů posílený rozhodnutím ČTÚ ho nutí srazit 
cenu za připojení na minimum - rychlá ADSL přípojka s neome- 
zeným objemem přenesených dat nestojí ani dva tisíce měsíčně 
a záhy nastává obrovský boom broadbandu, který tlačí na další 
snižování cen. Na Vánoce již Sony oslavuje první tisícovku čes- 
kých online „péesdvojkařů“. Konzolová odnož českého profesio- 
nálního klanu Neophyte postupuje v celosvětovém žebříčku do 
první desítky v SOCOM: US Navy SEALs. Ivan Bradáč si za mimo- 
řádné prémie pořizuje Porsche 911. 


E REALISTICKÁ VARIANTA 

Teprve v červnu, kdy Telecom ukončil vleklý spor s ČTÚ, se rozjíž- 
dí komerční ADSL, zatím pouze v částech velkých měst. Vysoké 
propojovací poplatky brání rozvoji alternativních operátorů 

a standardní cena za přípojku se pohybuje kolem 1500 Kč 
měsíčně a 3 Kč za každý stažený MB. Není proto divu, že se 
domácnosti do ADSL nehrnou a prodej síťových adaptérů sko- 
mírá - každý měsíc najde své majitele jenom pár desítek krabic. 
Online her si tak ve větší míře užívají jenom lidé s Mistralem 

a několik málo technických nadšenců, kterým se povedlo napo- 
jit konzole na „nadšenecký“ CZ Free.net. Teprve koncem roku 
2003 dochází k poklesu cen za ADSL a trh se začíná jakž takž 
rozhýbávat. 


E PESIMISTICKÁ VARIANTA 

V Telecomu zvítězil názor, že když nebude ADSL fungovat, nebu- 
dou ani hádky s ČTÚ a alternativními operátory o propojovací 
poplatky. Těch několik málo online adaptérů, které se do prode- 
jen dostanou, si rozeberou šťastlivci s kabelovým připojením 

a bezdráty. | přesto však Česká republika dosáhla velkého úspě- 
chu na mezinárodní herní scéně - Ondřej Průša z Levelu, které- 
mu Microsoft stále ještě neautorizoval platby za Asheron's Call 
2, si do práce přinesl PS2, připojil ji k redakčnímu internetu 

a vrhl se na Everguest. Stal se z něj nejobávanější PK (player kil- 
ler) na světě. 


E ULTRAPESIMISTICKÁ VARIANTA 

H. G. Wells měl pravdu! Poté, co po chybě v navigaci zničila 
sonda NASA skleník u domu marťanského prezidenta, odsou- 
hlasil pohlavár z rudé planety invazi na Zemi. První vlna marťan- 
ských lodí útočí na Tokio a Londýn. Centrály SCEE a SCEI jsou 
zničeny a tlaková vlna z nukleárního výbuchu zasáhla i kancelář 
Hideo Kojimy v Ósace. PS2 končí a s ní i celá lidská civilizace. 

O několik desítek let později obnovují kolonisté z Marsu výrobu 
vtovárně na Xboxy. 


= 


VYHRAZENO PRO 
TECHNIKY 


Mezi majiteli PS2 samozřejmě existuje spousta techniků 

a bastlířů, kterým se při slovech jako „ethernet“ nebo 
„TCP/IP“ nerozklepou kolena a nepovažují je za temnou 
magii kybernetických božstev. Právě oni se mohou s novým 
adaptérem doslova vyřádit a vyzkoušet, co všechno dovede. 
Možnosti jsou téměř neomezené - PS2 totiž nebude komuni- 
kovat po žádném démonickém protokolu, ale vše půjde stan- 
dardní TCP/IP cestou. Tady je několik nápadů k zamyšlení, 
ale předtím, než se do nich pustíte, nesmíte zapomenout na 
malé varování - pokud přesně nerozumíte tomu, co je zde 
popsáno, raději na všechno zapomeňte... 


E PS2 S MODEMEM 

Sony sice v evropském online adaptéru dialup nepodporuje, 
ale to neznamená, že by byl modem úplně mimo hru. Fígl je 
vtom, že PS2 nepozná, když navenek komunikuje po ether- 
netu a teprve POTOM se o přenos dat postará modem a kla- 
sická telefonní linka. Řešení je jednoduché - z domácího 
počítače vybaveného modemem a síťovou kartou udělejte 
proxy server nebo router, křížovým kabelem nebo skrze aktiv- 
ní prvek ho propojte s PS2 a modemem se připojte na inter- 
net, Když se vám povede přesvědčit adaptér, aby akceptoval 
vámi zvolenou IP adresu a bránu, máte vyhráno. Fajnšmekři 
si dokonce mohou pořídit malou krabičku - adaptér mezi 
modemem a ethernetem, který plní zároveň funkci proxy 

a DHCP serveru, a vypustit z celého řešení domácí PC. Je ale 
otázkou, zda budou některé hry nebo později i aplikace fun- 
govat s proxy serverem, nebo zda vám provider umožní využí- 
vat několik IP adres najednou (v případě plnohodnotného 
softwarového routeru), ale za pokus to stojí. Jenom nepočí- 
tejte s tím, že by dialup dokázal kompletně nahradit broad- 
bandové připojení. 


E PS2 A ISDN 

I přes reklamní letáčky Telecomu je ISDN de facto jen o něco 
lepším dialupem, takže i zde je technické řešení stejné jako 
v předchozím případě. Situaci navíc v mnohém ulehčí exi- 
stence několika modelů ISDN adaptérů s ethernetovými 
výstupy, jenom je správně nakonfigurovat. Přes ISDN by se 
díky nízkému pingu daly velmi dobře hrát hry, které nevyža- 
dují přenosy velkého množství dat (na hlasové příkazy 

v SOCOMU s klidným svědomím zapomeňte). Není to sice 
ten pravý broadband, ale už to k němu nemá daleko. 


i PS2 NA LOKÁLNÍ SÍTI 

Bydlíte v paneláku, kde má PS2 ještě pět dalších sousedů? 
Co takhle si mezi sebou natahat UTP kabely, přidat hub nebo 
switch a nějaký ten router na připojení k internetu? Odezvy 

i přenosové rychlosti po lokální síti se nedají s nějakým bro- 
adbandem srovnat a navíc nebudete muset každý platit za 
plnohodnotné připojení. Cenově výhodné a technicky nepříliš 
náročné řešení pro společenské hráče. 


B PS2 A PS2 

Nemáte zrovna při ruce multitap? Bydlí váš kamarád dál než 
pár metrů? Co takhle vzít křížený UTP kabel a propojit oba 
dva adaptéry přímo? Na celosvětový internet se takhle sice 
nedostanete, ale kvalitního multiplayeru - tedy spíš duoplay- 
eru - si užijete víc než dost. 


E PS2 BEZ DRÁTŮ 

S rozmachem bezdrátových služeb se přímo nabízí připojit se 
online prostřednictvím WiFi nebo třeba mobilním telefonem. 
Opět musíte ale vyřešit „mezičlánek“, tedy tu část vedoucí od 
rádiového zařízení do UTP portu na síťovém adaptéru PS2 - 
buďto skrze PC se síťovou kartou, nebo vhodným adapté- 
rem. 


BROADBANDOVÉ 
PLÁNY SONY 
POLOPATĚ 


Položili jsme několik otázek Naianu Shahovi, řediteli pro obchodní rozvoj Sony Computer Entertainment 
Europe. Jak to bude s broadbandem, síťovými hrami a dlouhodobými ambicemi PS2? 


Rozjezd broadbandu v Evropě nebyl nejrychlejší. 
Stane se PS2 klíčovým faktorem, proč si budou lidé 
domácí připojení pořizovat? 

Každá nová technologie potřebuje mít svoji „vlajko- 
vou loď“, která by přesvědčila lidi k jejímu používání. 
Věříme, že online hry na PS2 budou jedním z hlav- 
ních motivů, proč by si měly domácnosti broadband 
pořizovat. Stačí připomenout, že právě díky PS2 se 
zdvojnásobil počet DVD přehrávačů u koncových uži- 
vatelů. Doufáme, že v případě broadbandu to bude 
podobné. 


Proč jste se v SCEE rozhodli vypustit alternativu 
56kbps analogového modemu, když ho ještě stále 
používá velká část uživatelů k připojení na internet? 
Máme za to, že kvalitní požitek z online hraní dokáže 
zajistit pouze broadbandové připojení. Spousta her 

v naší nabídce by bez broadbandu nefungovala 

a ostatní by bez něj nebyly tak efektivní. Navíc je pro 
hráče paušální broadband mnohem levnější než 
počítané telefonní připojení. 


Síťové hry se tradičně spojují s platformou PC 

a žánry first-person stříleček a masivně multiplaye- 
rových online RPG (MMORPG). S čím hodlá SCEE 
přijít, aby zaujala klasické „mainstreamové“ publi- 
kum? 

Chceme nabídnout všechny možné žánry her. Samo- 
zřejmě nebudou chybět již notoricky známá 
MMORPG jako Everguest nebo týmové taktické akce 
typu SOCOM. Zanedlouho se však objeví také další 
tituly, a navíc chceme přidat online podporu do 
našich největších sérií - například Gran Turismo 4. 
Obrovský potenciál skrývá také kamerka Eye Toy, už 
jsem viděl několik zajímavých nápadů v praxi. 


Až dosud nechtěli nezávislí vydavatelé moc mluvit 
o evropských verzích online titulů, které se co nevi- 
dět objeví v USA nebo v Japonsku. Když dojde 

k ohlášení síťové hry v jednom teritoriu, můžeme 
očekávat, že se objeví i v ostatních částech světa? 
Jakmile se přidá SCEE k americké SCEA a japonské 


SCEI a bude mít fungující infrastrukturu pro online 
hraní, dojde samozřejmě k značnému sjednocení 
teritorií většiny vydávaných her. Bezesporu ale budou 
stále existovat tituly, které půjdou do prodeje jenom 
v určitých zemích - to je prostě fakt. 


Budou se moci evropští hráči utkat v budoucnu 

s Američany nebo Japonci? 

Samozřejmě je to naším cílem, ale nyní jenom zkou- 
máme možnosti implementace. Broadband sice 
nabízí mnohem kratší odezvu a větší rychlost než 
dialup, ale dost nás limituje rychlost světla, takže při 
hraní přes půlku zeměkoule nějaké ty lagy prostě 
budou už jenom z čistě fyzikálního principu. Pokud 
ale najdeme řešení, které nabídne solidní kvalitu 
spojení, nic mezikontinentálnímu hraní nebrání. 


Spousta broadbandových služeb, o kterých mluvil 
Chris Deering na E3 2002 (stahování updatů, multi- 
média, ripování CD...), bude vyžadovat pevný disk. 
Kdy se můžeme dočkat jeho evropského představe- 
ní? 

PS2 je na přídavný pevný disk připravená a v našich 
plánech má harddisk klíčovou roli - bez něj bychom 
z PS2 nemohli udělat komplexní mašinku pro domá- 
cí zábavu, nebylo by možné stahovat hry ani pořádně 
pracovat s muzikou a digitálním videem. V současné 
době můžeme nabídnout podporu online hraní pro- 
střednictvím memory karty, na kterou se ukládají 
konfigurace jednotlivých her (například hlasové pří- 
kazy v SOCOM), zatímco většina podpůrného softwa- 
re, jako chaty nebo lobby, pracuje na samotném ser- 
veru. 


Proč se americký síťový adaptér nakonec oproti 
všem očekáváním dodával bez webového prohlíže- 
če? Kdy můžeme čekat browser u evropského adap- 
téru? 

Chvíli to potrvá, protože nechceme jenom přenést 
současný PCčkový internet na PS2. PlayStation bude 
revolucí v oblasti domácí zábavy a otevře zcela nové 
možnosti využití. 
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O adaptéru samotném, způsobu jeho připojení na 
internet a plánech Sony pro síťové hraní jsme si již 
skončí tam, kde začalo - u her. Na jaké online pecky 
se tedy můžeme těšit? 

Země původu: USA 

Vývoj: Harmonix 

skladbami byla přiložena k balení s americkým síťovým adapté- 
rem. Jakmile si tedy hráči nastaví konfiguraci dema, nemusí 

stupní ostatní tracky. Síťový multiplayer je úplně stejný jako 

Battle mód pro dva hráče, takže hromadná seance s Freguency 

v budoucnosti se vznáší přízrak Amplitude (dříve Freguency 2), 
která by měla obsahovat online režim přímo v základní verzi. 


pověděli víc než dost. Ale stejně to nakonec všechno 
AMPLITUDE 

Online demoverze populární rytmické akce Freguency se čtyřmi 
dělat to samé v případě nákupu plné hry - jednoduše se zpří- 

v osmi lidech zůstává stále nesplněným snem. O něco dál 

Vydání v Evropě: Potvrzeno 
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FINAL FANTASY XI (E57) 


Země původu: Japan 
Vývoj: Sguaresoft 
Rozhoupe se nakonec Sguare k překladu FFXI z japonštiny do 
angličtiny? Zatím to tak nevypadá, ale i kdyby se přece jen stal 
zázrak, rozhodně si FFXI nezahrajeme před prázdninami. Na roz- 
díl od Everguest Online Adventures bude FFXI vyžadovat pevný 
disk, který se na trhu neobjeví dřív než ke konci tohoto roku. 

I zde se budou platit měsíční poplatky za připojení k serveru 

a těch 200 000 Japonců, kteří si již svá konta aktivovali, je pád- 
ným důkazem, že to bude stát za to. Na rozdíl od ostatních her 
série FF nebude mít jedenáctka jeden pevný příběh - půjde 
hlavně o neustále se vyvíjející vztahy mezi královstvími Bastok, 
Sand'o a Windur. Ano, poprvé nebudou hráči obdivovat naskritp- 
tovaný příběh, ale hledat kouzlo v dlouhodobé evoluci herního 
světa. A pokud vám to nepřipadá moc jako FF, nezoufejte 

- o ježdění na chocobech nepřijdete! 

Vydání v Evropě: Je možné 
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EVEROUEST (EED)Il» sz 
ONLINE ADVENTURES 


Země původu: USA 

Vývoj: Sony Online Entertainment 

Everguest Online Adventures je podle všeho nejvýznamnějším 
síťovým titulem, který budou moci letos evropští hráči okusit. 

V první řadě jde o MMORPG (zkratka pro masivně multiplayero- 
vé online RPG) - každý herní svět pojme až 5000 hráčů a na 
jednom serveru může být takových světů klidně několik set. 
Jenom si na chvíli představte tu obrovskou kapacitu. Zároveň 
půjde o první čistě online hru na PS2. Nebudete tedy muset pla- 
tit za disk se hrou, ale jenom za předplatné přístupu na servery 
Everguestu. Je však otázkou, nakolik se bude „progresivním“ 
konzolistům zamlouvat příběh založený na tradičních elfech, 
trollech, barbarech a podobných ikonách západních RPG. Snad 
jim to vyváží obrovský prostor k prozkoumávání a možnost tvor- 
by guildů, tedy společenstev několika hrdinů, kteří bojují v rámci 
jedné party. Není proto divu, že všichni v SCEE čekají, že se EOA 
stane obrovským hitem. 

Vydání v Evropě: Potvrzeno 


TRIBES: AERIAL ASSAULT (EDM 


Země původu: USA 

Vývoj: Inevitable 

Tribes: Aerial Assault je futuristická týmová „létající FPS“, která 
se odehrává ve čtyřicátém století, kdy poslední hrstka lidí s trys- 
kovými jetpacky zoufale bojuje s geneticky vyšlechtěnou rasou 
biodermů. TAA je klasickým příkladem „hybridní“ online hry — 
koupíte si disk, na kterém bude singleplayerová kampaň, ale 
zároveň nebude chybět pestrá škála multiplayerových módů 
(deathmatch, týmový deathmatch, capture the flag, capture and 
hold...), které podporují současné klání až šestnáctky hráčů. 
Rozlehlá krajina, spousta zbraní, velký výběr vzdušných i pozem- 
ních jednotek... - Tribes Aerial Assault by neměla chybět ve 
sbírce žádného hráče, který to s online zápolením myslí vážně. 
Vydání v Evropě: Nejspíš ano 


pR 
E Na PC se Tribes 
staly velkým hitem. 


E My jsme to říkali 
= jsou tady! 


E Ve FFXI nebudete 
potkávat jenom samé 
hráče. a 


Bez peněz na 
Everguest nelez. 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3/4 (E50) 


Země původu: USA 

Vývoj: NeverSoft 

Jak si jistě mnozí z vás pamatují, byl právě třetí „Tonda Pírko“ 
prvním průkopníkem síťové hry na PS2 - technicky nadaní hráči 
si kvůli němu bastlili vlastní USB ethernetové adaptéry a konfi- 
gurovali rozmanité typy USB modemů. Čtvrtý díl však zašel ještě 
mnohem dál - namísto původních čtyř hráčů v každém parku je 
možné utkat se se sedmi kamarády najednou. Kromě koopera- 
tivního multiplayeru přibyly i jiné (drsnější) módy, a navíc si 
každý může do hry přidat své vlastní architektonické výtvory 

z editoru. Vývojáři dokonce udělali „homie list“, tedy seznam 
kamarádů a přátel pro snadnější konfiguraci síťové hry. Jasně, 
je to impresivní, ale od série, která s pořádným onlinem začala 
jako první, se to dalo čekat. 

Vydání v Evropě: Už jsou tu 
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G7 "8 Tony Hawk propa- 
gůje oňline hraní už 
víc něž rok. 
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TWISTED METAL: BLACK ONLINE (SDM 


Země původu: USA 

Vývoj: Incog Entertainment 

V USA byla hra zdarma pro všechny hráče, kteří odeslali odpo- 
vědní anketní lístek dodávaný se síťovým adaptérem. Příznivci 
Twisted Metalu zajásají při pomyšlení, že si své destruktivní 
automobilistické choutky budou moci vybít v multiplayeru osmi 
hráčů a předvádět své řidičské umění široké veřejnosti. Kromě 
dvacítky levelů a patnácti aut z původní hry přibyly nové multi- 
playerové módy: Deathmatch, Last Man Standing a Man Hunt. 
Propracované možnosti nastavení dovedou modifikovat všechny 
aspekty hry - od typů a frekvence obnovování powerupů až po 
nabídku zbraní a aut. V TMBO sice nenajdete původní singlep- 
layerový režim, ale komu by to vadilo u hry, která je (a doufej- 
me, že i bude) zdarma. Teď ještě vymyslet, jak mít zdarma i ten 
internet... 

Vydání v Evropě: Potvrzeno 


B Deathmatch TMB 
je pro online multi- 
player ideální. 


SOCOM: US NAVY SEALS (Cim ——— . NÍ O 


Země původu: USA 
Developer: Zipper Interactive 
Pravidelným čtenářům OPS2 se jistě vybaví několik článků 


B Hlasová komunika- 
ce přidává hře nový 
rozměr. 


SATCHEL CHARGE PLANTED 
OBJECTIVE COMPLETED: 


o téhle zajímavé vojenské third-person taktické akci. SOCOM se 
dá hrát jak offline, tak online, ale největší inovací jsou přibalená 
sluchátka s mikrofonem. V singleplayeru můžete dávat svým 
silikonovým spolubojovníkům jednoduché hlasové povely 

a v online režimu zcela volně komunikovat se živými kolegy. Do 
každé hry se může zapojit až šestnáct hráčů rozdělených do 
dvou týmů. „Vlajkovou loď“ online kampaně SCEA podporuje 
několik dedikovaných serverů, které najednou pojmou stovky 
hráčů. Podobný postup se dá očekávat i při evropském releasu. 
Vydání v Evropě: Potvrzeno 


Země původu: USA 

Vývoj: EA Tiburon 

Ve spojených státech byl Madden první hrou EA, která měla 
zabudovaný online režim. Americký fotbal je v USA obrovsky 
populárním sportem, takže není divu, že bylo u síťového adapté- 
ru přibaleno demo, které mělo hráče nalákat na plnou hru. Jak 
se dalo očekávat, mohou proti sobě nastoupit dva hráči (najdou 
se prostřednictvím EA serverů), kteří se během utkání mohou 
dle libosti špičkovat nebo povzbuzovat - pokud tedy mají USB 
klávesnice... 

Vydání v Evropě: Už je tu 


HARDWARE ONLINE ARENA (Eim 


Země původu: UK 

Vývoj: SCEE Studio London 

Hardware nabízí divoký deathmatch ve vojenském stylu, ve kte- 
rém se až šestnáct hráčů posadí do tanků, buggin, jeepů či obr- 
něných aut a pustí se do sebe ve členitém terénu hlava nehlava, 
kulomet nekulomet. Hra, kterou vyvíjí přímo londýnská pobočka 
SCEE, byla poprvé představena loni na výstavě PlayStation 
Experience, kde vzbudila velmi příznivé reakce návštěvníků. Jed- 
noduchý koncept Hardware, který nevyžaduje ke zvládnutí 
žádný velký trénink, je tak ideálním kandidátem pro bezplatné 
přiložení k balíčku s evropským síťovým adaptérem. 

Vydání v Evropě: Potvrzeno 


E Bude vůbec někdo 
v Evropě stát o onli- 
ne americký fotbal? 


Země původu: USA 

Vývoj: Idol Minds Digital Entertainment 

My Street zcela jasně cílí na mladší hráče a v kategorii „rodin- 
ných online her“ zatím nemá konkurenci. Jakmile si vyberete 
jméno a vzhled své postavičky, můžete se procházet po virtuál- 
ním světě a hrát s ostatními jednoduché hříčky. Zatím víme 

o dámě, volejbalu, malém chemikovi, ping-pongu, procházení 
bludištěm a závodech autíček na vysílačku nebo sekaček na 
trávu. | takové hry mají na PS2 své místo... 

Vydání v Evropě: Nejspíš ano 


E Zajímavá kolek, 
miniher. Pohodičkálě 


SATCHEL CHARGES PLANTED 


KAHUNA 
BOOMER = FOLLOWING 
SEZ 
JESTER » DEPLOYING 
© U (SPECTRE = DEPLOYING 
CI > 


A DALŠÍ... 


Star Wars Galaxies 

Představte si něco jako Everguest zasazený do světa Hvězdných 
válek. Pro fanoušky naprostá povinnost, pro ostatní příjemná zába- 
va. 


Tiger Woods PGA Tour 2004 

Golf je ideální hrou pro online multiplayer a navíc to vypadá, že 
bude k dispozici spousta přídavků (hřiště, rozpisy, statistiky) ke 
stáhnutí. 


Resident Evil Network 

Přidejte se k dalším třem hráčům (a čtyřem postavám ovládaným 
počítačem) a honem do Raccoon City, které se zmítá v chaosu. 
Komu se dá vlastně věřit? 


FIFA 2004 
Jakmile si v EA usmyslí, že budou podporovat online, použijí síťový 
režim ve všech svých sportovních sériích. Na to můžete vzít jed! 


GTA4 
Společnost Take 2 se nedávno stala strategickým online partnerem 
SCE. No a jakou hru by si všichni přáli hrát po internetu...? Bingo! 


Breaker 

Klasická futuristická týmová third-person akce, ve které nebude 
chybět taktizování, bohatý arzenál zbraní a fůra potvor všech barev 
i tvarů. 


WRC Online | 
Zkuste se alespoň virtuálně přihlásit do skutečné rallye seriálu 

WRC, závodit proti skutečným časům a mít neustále aktuální poča- 

sí i soupisku jezdců. 


This Is Football 2004 

V novém TIF se můžete těšit na stahování aktuálních soupisek, sta- 
tistik, přestupů, ale také na downloady aktuálního počasí na jednot- 
livých stadionech. 


Auto Modellista 2 

První díl měl až do poslední chvíle online komponenty obsahovat. 
No, co se dá dělat, napodruhé to snad už lidem z Capcomu konečně 
vyjde! 


TimeSplitters 3 
Podobě jako u Auto Modellista utekl i TimeSplitters 2 online mutlip- 
layer jenom o vlásek. Po síti to bude opravdové maso! 


Gran Turismo 4 

V rubrice TNT na straně 10 najdete poslední informace a drby 

o vývoji pokračování jedné z největších pecek na PS2. A online chy- 
bět nebude! 


Ace Combat 5 

Namco již oznámilo, že chystá online multiplayerovou leteckou stří- 
lečku, a my vsadíme klidně celou výplatu na to, že půjde o nový Ace 
Combat. 


Metal Gear Online | 
Hideo Kojima nedávno prohlásil: „Bylo by zajímavé zkombinovat tra- 
diční model MGS s online prvky.“ Doufejme, že to je jen otázkou i 
času. 


Destruction Derby Online 

Ve Studiu Liverpool se již pilně pracuje na hře, která by měla, 
podobně jako Hardware nebo TMB, potěšit hlavně milovníky bojů 
v arénách. 
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PŘEDPLATNÉ OPSS 
EN = 70 


PŘEDPLAŤTE SI OPS2 ZA ZVÝHODNĚNOU CENU A VYHRAJTE VÝBORNOU HRU HAVEN!* 


“ 


ROČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 VÁM ZDARMA ZAJÍSTÍ PRAVIDELNOU DODÁVKU VAŠEHO OBLÍBENÉHO 


ČASOPISU ZA ZVÝHODNĚNOU CENU 240 KČ! NAVÍC ZÍSKÁVÁTE ŠANCI VYHRÁT JEDNU Z DESETI HER 
HAVEN: CALL OF THE KING (OPS2 +9: 8/10). TATO NABÍDKA JE ČASOVĚ OMEZENA! 


firma 


Jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


telefon | fax 


e-mail 


Objednávám od čísla | počet ek ks od každého 


(©) Nepoužívejte prosím mojí adresu pro další obchodní nabídky. 


Roční na 12 výtisků 2880 Kč 
Půlroční na 6 výtisků 1560 Kč 
Čtvrtletní na 3 výtisky 699 Kč 


zasílat doporučeně 
(+25Kč/jedno číslo) 


Způsob platby 


žení zálohové faktury zkontrolujte 
vám mohl být zaslán sprá 


rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 25! 


e-mail: abonence.ops2Gvogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Roční na 12 výtisků 3960 Sk 
Roční doporučeně 4224 Sk 
Půlroční na 6 výtisků 1992 Sk 
Půlroční doporučeně 2124 Sk 
Čtvrtletní na 3 výtisky 1020 Sk 
Čtvrtletní doporučeně 1086 Sk 


Způsob platby 


(© | Poštovní poukázkou C. 


vé faktury, kterou 


nou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
údajů aby vám mohl být zaslán správně 
vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly ná ed sdělte 


na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magn. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Publishing s. r. 0., P. O. BOX 77, Praha 86, SK — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 


KUPON JE PLATNY POUZE DO 25. 2. 2003 


*Do slosování o 10 her Haven: Call Of The King budou zařazení všichni noví předplatitelé, kteří si objednají celoroční předplatné OPS2 do uvedeného data. Sleva ročního předplatného činí 59,- Kč na jedno číslo (708,- Kč ročně) 


PlayStation.c 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - 
REKOMANDOO 


POTĚŠILY NÁS 
Hry, kterých se nemůžeme 
nabažit. 


GTA: VICE l 

0PS2%9, 10/1 

Momentálně i Rné v narko- 
baronově přepychové rezidenci 


NAŠE JURY rokucomotoní Zicátko pobostne 
Už jsme se na stránkách OPS2 MORTAL KOM BAT: 
mnohokrát zmínili o našem : DEADLY ALLIANCE 0 3 ,) 


systému bodového hodnocení 
her. Recenzentům - nejen video- Nejkrvavější bojovka videoherní historie se dlouho zahanbe- 
herním - připadá často poněkud zjedno- ně krčila v koutku. Teď se však vrací ve velkém stylu a se 
B PESSRE P SE RATCHET © CLANK 
dušené a svazující známkovat jedinečný vztyčenou hlavou. OPS248, 9/10 
výtvor standardizovanou škálou bodů, pro- je těžké vystihnout tuto hru. : 
cent či hvězdiček. Pro čtenáře je to však THE SIMS žádné Ropa omnta Důtoje 


tečné, „Supadupafantastičnoje“ 
nepostradatelný orientační prvek. Proto pop oo se zase nenachází ve slovníku. 
Ke áný a o číslíčko je peso „Lepší než PC verze!“ Tak ohodnotil náš recenzent tuto 


A proto je bodové hodnocení v OPS2 niko- skvělou konverzi, přitom on sám je PCčkářským veteránem. 
li výsledkem názoru recenzujícího jednot- 


livce, ale výrazem shody širšího kolektivu SLY Ř ACCOON 060 


autorů a spolupracovníků. Cíl je jediný: 
dosáhnout relativně vyšší míry objektivity. Mimořádně kompaktní plošinová akce, která ohromuje 


Naše redakční jury se schází zejména detailní grafikou a výbornou hratelností. PRO EVOLUTION 
v okamžiku, kdy „hrozí“ známky nejvyšší, 0PS2+9, 9/10 


% Příznivci fotbálku od Konami 
tzv. drahokamové. Kolega Rybka byl PS2 konečně získali převahu nad 


= 


verzí The Sims nadšen natolik, že požado- = =, APEESCAPE 2 ZVS Tn Sven KOBry ORUDoV 
val hodnocení nejvyšší. Podobně by Farid i dl Pa BATTLE ENGINE AOUILA 

Starman, pokud by to záviselo pouze na . i “ HARRY POTTER AND THE 

něm, dal v prvním čísle OPS2 desítku hře d 3 CHAMBER OF SECRETS 

Ico. V obou případech se však autoři - X-MEN: NEXT DIMENSION 087 


recenzí museli podvolit hlasování většiny. 


+, 


BIG MUTHA TRUCKERS 068 
THE GETAWAY 
0PS2 +10, 9/10 


ŠKÁLA HODNOCENÍ x- —KATADA- BMX 300 ro nětáré Jačlione Je čau 
"ca 'ro některé jedince je tahle hra 

2 Revoluční hra, VIRTUA COP: ELITE EDITION 065 na hranici možností, ale to jim 
ň x n = i nebrání zkoušet tutéž misi třeba 
KH 89 HAVOOPOLODNe ZOpěěe PODPNTY LEGO DROME RACERS 070 podvacáté. Berte to jako poklo- 


Vynikající hra, nu. 


kterou doporučujeme každému majiteli PS2. x X 3 ATV2: OUAD POWER RACING 
Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 9 E : MINORITY REPORT 


kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 
Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem i “ DRAGONBALL Z: BUDOKAI 073 
o daný žánr. 


Průměrná hra, i : TOTAL IMMERSION RACING 074 


která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. : 
ZO Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. nc ks POWERPUFF GIRLS: "A TIMESPLITTERS 2 
Z so ma oézvmejeném oa o M 

Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. Deathmatch pro čtyři hráče je 

T z šku potíž sehnat čtyři hráče, 
(0 Škvár. i i : kteří by se současně vyskytovali 
(10 Katastrofa. i vprěct 

VEROKT PlayStation.c TĚŠÍME SE 


: Hry, kterých se nemůžeme 
Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- PM dočkat. 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- : 3 ) MGS2: SUBSTANCE 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale = E z Poeošě sto 2 3 
m s 1. rn X „mši x acCina se zhmotnovat nenapodo- 
doufejme, že symbolizují st ejně výjimečnou bitelná metalgearovská atmosfé- 
hodnotu jako ty opravdové. ra. Pobožnější mezi námi se ve 
svých modlitbách nikdy nezapo- 


- 7 „ menou zmínit o panu Kojimovi. 


RUBÍN = FINAL FANTASY X-2 
h V 4 u X CLANEK, STRANA 44 
v - , Poprvé se ve Sguare rozhodli 
vytvořit přímé pokračování hry 
řady Final Fantasy. Kdo není zvě- 
davý, jak tohle dopadne? 


Dokonalý kámen Nerost hodný krá- Obdrží jej každá 
pro takřka dokona- lovské koruny a hra se známkou 
lou hru. 10/10 a udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
nejtvrdší nerost od vým hrám, které od spolehnout, že jde 
nás dostanou jen mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, SPLINTER CELL 


naprosto vynikající jen drobné nedo- který vás nezkla- TNT, STRANA 10 
videohry. statky (9/10). A Pro Xbox má tato hra cenu zlata, 


ale i my se dočkáme - a nebude 


Dosud udělené Dosud udělené ělené to trvat dlouho. Provází ji dobrá 
diamanty: 1 rubíny: 15 pověst, tak jsme zvědaví. 
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CENZE 


AL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE © 


E Kam se podívá, tam teplota 
klesne pod nulu. Je to on, velmistr 
boje Sub Zero! 


VLASTNÍ CESTOU 
JIŽ PŘI PRVNÍ 
3 UKÁZALA JAK 


052 PlayStation. OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


SMARAGD 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 


Návrat klasiky nejkrvavější z nejkrvavějších. Tentokrát 
- ovšem v ještě zkrvavenějším kabátě. 


Po porážce na posledním turnaji Mortal 

Kombat se Ouan Chimu podařilo uprchnout 

portálem do jiné dimenze, kde našel společ- 

nou řeč s jiným podlým padouchem, Shang 
Tsungem. Spojili své síly ve snaze jednou provždy ovlád- 
nout Zemi. Tak vznikla ona vražedná aliance. A že půjde 
přes mrtvoly, o tom nepochybujte. 


FIGHT! 


Do hry vás uvede vcelku nezáživné intro, kde je vám lor- 
dem Raidenem sděleno, co důležitého se od posledního 
čajového dýchánku bitkařů událo, co se povedlo (v pod- 
statě nic) a co se moc odladit nepodařilo (v zásadě 
úplně všechno). Sentimentálnější z řad MK hráčů možná 
i uroní nějakou tu slzičku (no fuj) při smrti Liu Kanga, 
ale všichni bez rozdílu se už jistojistě budou těšit na 
první zápas. Na výběr máte z dvacítky postav (zpočátku 
pouze dvanáct), mezi nimiž najdeme jak staré ostřílené 
borce a borkyně, tak pár staronových týpků ze starších 
dílů a samozřejmě nesmí chybět ani hrstka charakterů 
úplně nových. Členská základna je tedy velmi uspokoji- 
vá. Rychle hledám svého oblíbeného Škorpíka, koukám, 
že příspěvky má zaplaceny, takže je odemknutý hned od 
začátku, a nic nám už tedy nebrání společně se vydat 
na strastiplnou cestu. 

První, co vás hned v první bitce asi docela překvapí, 
je změna bojového systému. Nemám teď na mysli v pre- 
view již mnohokrát avizovanou možnost střídat u každé 
z postav tři bojové styly; jde o systém ovládání. Bylo 
upuštěno od zavedeného modelu horních a dolních 
úderů a kopů (LK, HP atd.) a byl zaveden systém založe- 
ný na čtyřech druzích útoků (Attack1 - 4). Nejde ale 
samozřejmě pouze o prachsprosté přejmenování. Každé- 
mu tlačítku na ovladači přísluší přirozeně jeden z těchto 
útoků (ano, správně, až dosud to opravdu vypadá úplně 
stejně jako u předchozích dílů), ale vtip je v tom, že jed- 
notlivá tlačítka neodpovídají striktně příslušným končeti- 


nám. Nechápete? Pokusím se vysvětlit na zjednoduše- 
ném hypotetickém příkladu. Představte si, že po stisku 
třeba křížku vaše postava provede kop. Když k tomu pak 
navíc stisknete například šipku dolů, provede nohou pod- 
met soupeře. Když ale společně s křížkem stisknete 
(zase) třeba šipku dozadu, váš vyvolenec zaútočí ruka- 
ma. Zmatené? Ano, zpočátku zcela jistě. Posléze ale zjis- 
títe, že to bojové hře přesně tohoto typu dodává naprosto 
skvělou šťávu a dá se říci i další rozměr (dost těžko se to 
popisuje, je lepší si to zkusit a poznat). A to paradoxně 

i přesto, že tento systém vás nutí naučit se naprosto 
pevně daná komba a údery, čímž pádem se hra v žád- 
ném případě nedá srovnávat se současným králem bojo- 
vek pro PS2, Virtua Fighterem 4 (a v podstatě vlastně ani 
s korunním princem, Tekkenem 4). Ovšem je jasné, že 
Mortal Kombat: Deadly Alliance těmto velikánům konku- 
rovat ani nechce. Je prostě jiný, jde svou vlastní cestou, 
která se již při první MK inkarnaci ukázala jako vynikající 
a kterou jsme tehdy všichni tak milovali. Posledních pár 
vět si prosím přečtěte ještě jednou, nerad bych totiž 

v redakčním bivaku strávil další dva týdny ve snaze unik- 
nout rozzuřeným tekkenistům. 


FLAWLESS VICTORY! 


Co se týče boje samotného, doznal rovněž, samozřejmě 
v rámci mantinelů daných pojmem „Mortal Kombat“, 
hodně velikých změn. Samozřejmě k lepšímu. Nebudu 
tedy chodit kolem horké kaše a konečně zmíním něco 
ohledně oněch bojových stylů. Každá postava ovládá tři 
(a už je to tu zas), přičemž dva jsou takříkajíc „na férov- 
ku“ a jeden se zbraní. Styly jsou, zjednodušeně řečeno, 
voleny tak, aby každá postava měla jeden styl úderný 

a jeden rychlý. Boj se zbraní je většinou jak úderný, tak 
rychlý, ale zase má tu nevýhodu, že postava je pak více 
odkrytá, a tak každou ránu slízne o něco víc. Přepínat 
mezi styly samozřejmě můžete kdykoliv a je na tom do 
značné míry založena i filozofie soubojů. 


VYDAVATEL: MIDWAY 
VÝVOJ: MIDWAY (CHICAGO) 
NA PULTECH: 14. ÚNORA 
POČET HRÁČŮ: 1-2 : 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: 
WWW.MKDEADLYALLIANCE.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


E REKAPITULACE: 
Mortal Kombat musí znát každý, 
kdo někdy od začátku 
devadesátých let zašel občas do 
videoherny nebo vlastnil nějak- 
ou soudobou konzoli. Jeho 
achillovkou se ovšem později 

v porovnání s konkurenty 
Tekkenem či Virtua Fighterem 
stalo strnulé 2D ztvárnění. 
Chicagská pobočka Midway 
naštěstí vzala pokus o PS2 verzi 
zcela vážně a výsledkem je 
tenhle skvělý kousek. 


£ : : ; I Kenshi je slepý šer- 
más míř. Upřímně řečeno, — 
občas se to i pozná, — : 
i Fa a ta lové. - p “ 
ko A K ypa 


E rana nex S KATAHA- 
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SUB=ZERO WINS! 


VA DIFEFEFLÉÝM 

E Co se to tu proboha dělo? Projel kolem 

traktor, nebo se Sub Zero zbláznil? =" 
Skořápky jsou perfektn; 

jak snadno vydělat koiny. 


SONYA WINS! 


od 
V KANO 


+ Ý * 
MRA k) 


JAX BRIGGS 


Jaxe si musíte pracně vyhrabat 
z rakve. 


B Kano vypouští laserové paprsky, 
Bo Rai obsah svého žaludku. 
Kdo bude rychlejší? 


—KIREHASHI- 


Asi nepřekvapí, že hra je 
extrémně krvavá, ostatně co by to 
pak bylo za Mortal Kombat, že? 
Míru začervenění scény lze sice 
nastavit, ba přímo anulovat, nicméně 
chtěl bych vidět blázna, který by to dělal... Tohle je přece 
„emkáčko“ a ne nějaká simulace panenky Barbie. Vrcho- 
lem jsou pak samozřejmě fatality, které jsou brutálnější 
než laboratorní pitva žížaly. Opět k dobrému musím přiho- 
dit, že tentokráte mají šanci nacvakat tyto libůstky dokon- 
ce i normální smrtelníci, a tedy tato výsada nezůstává 
pouze medúzám a chobotnicím. Byla by opravdu škoda 


= Například karate Johnnyho Cage je samo o sobě 
nechutně pomalé, pokud jej ale dokážete vhodně 
kombinovat s ostatními styly, bude Johnny po scéně 
lítat rychleji než Bruce Lee. Komba, která vyžadují 
využití všech tří stylů, jsou pak opravdu smrtící. 
Zpočátku se ale stejně budete vyžívat v pouštění 
žilou zbraněmi. Oproti předchozímu dílu máte zbra- 
ně stále pevně v ruce, i když i tady je menší výjim- 
ka. Bojovnice Li-Mei operuje jakýmisi krátkými 
vidličkami, které dokáže speciálním pohybem 
zapíchnout do soupeřových stehen. Z nich pak kon- 
stantně prýští potoky krve a dotyčnému stejně kon- 


stantně ubývá energie. Super. Podobné speciální o ně přijít. Neodpustím si uvést své tři nejoblíbenější fata- 
pohyby má samozřejmě každá postava, ať už jde litky, jsou vskutku nádherné, no, posuďte sami. Asi nej- 

| o manévry obranné, úhybné, nebo útočné. Patrně hezčí zakončení boje má SubZero, jenž prostrčí svou ruku 

| největší perličkou je v tomto směru opilec Bo Rai pánevní oblastí nepřítele (šťavnaté zejména u soupeřek- 
Cho, který vám s oblibou nablije pod nohy a ve chví- dam), chvíli v něm něco hmatá, aby pak vytáhl ven - co 

| lích vašeho klouzání v nepříjemné šlamastyce má jiného než páteř. Stylové. Hodně jsem se nasmál i u Scor- 
dost času zasadit vám pár tvrdých ran. pionovy fatality, kdy hlavu potácejícího se soupeře pro- 
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Seznamte se s něko- 
lika postavami 

z MK: DA. V boji už 
na společenské for- 
mality čas nebude... 
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píchne charakteristickou šipkou, kterou si chce zase stáh- 
nout zpátky. Jaksi se to ale zasekne, a tak se protivníkovi 
holt musí utrhnout hlava. Největší chuťovka je ale Sonyin 
smrtelný polibek. Nebohý postiženec nejprve vyzvrací 
žaludek i se střevy, pak asi tři litry krve a zbytek z něj 
Sonya vyždímá dorážecím skokem. Vskutku chutné. Co 
mě ovšem docela zamrzelo, je fakt, že každá postava má 
pravděpodobně fatalitu jen jednu. Prošmejdil jsem 
poměrně dost amerických stránek s návody a nikde jsem 
o více než jediné fatalitě zmínku nenašel. Kam se poděly 
animality a friendship? Těžko říct. 


FATALITY! 


Fatality jsou ovšem pouze odměnou za výkony v boji. 

A ten je samozřejmě více než tuhý. Na rozdíl od předcho- 
zího dílu zde má plně 3D ztvárnění nejen své opodstatně- 
ní, ale zejména využití. Přestože se jedná o rychlou 

a agresivní akční rubačku ve všech ohledech splňující 
kodex MK, má tady své místo i taktika. Mířím tím teď 
zejména směrem k úkrokům do strany, které nejenže 
pomáhají efektivně uhýbat útokům, ale nabízejí i vítanou 
možnost zaútočit ze strany na odkrytého nepřítele. V hlav- 
ním režimu je možné navolit intervaly, v jakých se budou 
objevovat minihry, které k Mortalu prostě patří, takže bylo 
A opět jsou samozřejmě skvělé. Vedle tradičního přeráže- 
ní předmětů (ve hře nazvaného Test Your Might - ukaž 
svou sílu) se tu objevují i - tramtadadáá —- skořápky (Test 
Your Sight)! A přiznám se, že zrovna na nich jsem ulítl 
možná nejvíc. Stejně jako u přerážení je i zde několik 
obtížností a věřte tomu, že pokud se vygeneruje ta nejvyš- 
ší, dostanou vaše oči opravdu co proto. 

Vedle hlavního režimu je přítomen i mód Konguest, 
což je jakýsi tutoriál, kdy je pro každou postavu vypsáno 
deset lekcí, v nichž se opravdu skvěle naučíte základní 
techniky boje s danou postavou. Za splněné úkoly v Kon- 
auestu (stejně jako za jednotlivá vítězství ve story módu 
a úspěšné pokusy v minihrách) dostáváte do kasičky 
mince různé barvy (Koins). A k čemu jsou? K odemykání 
bonusů. Pokud v hlavním menu zvolíte položku The Krypt, 
hupsnete do podzemí, kde je srovnáno 26 x 26 rakví. Na 
každé z nich je napsáno, jaké množství kterých mincí je 
potřeba k jejímu otevření. V rakvích se tedy skrývá 676 
(!!!) bonusů. Takže si, přátelé, nemyslete, že protočíte 
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M To tu ještě scházelo! 
V MK: DA zvracejí i sochy. 


Škoda, že speciální zbraní 
Frost není hokejka. 


' š ná zao 
Ouan Chi není vzteklý. Tohle je 
P] u něj normální. 


tuhle hru desetkrát do konce na Easy a máte všechny 
postavy. Ani nápad. Životnost hry je tedy na poměry 
bojovky velmi slušná. To samé platí i o hratelnosti. Každá 
postava má v každém stylu jen něco přes dvacet pohybů, 
celkově už to ale dá slušnou sedmdesátku, se kterou už 
se dokáže vyřádit každý. Navíc zde nejde ani tak o výsled- 
ky jako o čirou zábavu. Jedná se snad o první bojovku, 
kde jsem se při porážkách nenaštval, naopak jsem se 
musel smát, když jsem viděl, jak mě soupeři zběsilými 

a rychlými komby masí. 

Skvělý dojem ze hry je podpořen dobrou grafikou 
a stylovými zvuky. Trochu sice zamrzí, že pohyb postav je 
opět takový podivně kostrbatý, ale to by asi už potom 
taky nebyl MK. Na druhou stranu v pohybech bojovníků 
docela dobře poznáte bojová umění, která mají předsta- 
vovat. Výborným grafickým nápadem je poškození obliče- 
je. Pokud vyhrajete s malým poškozením, máte při závě- 
rečné póze v obličeji jen pár škrábanců. Pokud ale vydře- 
te hodně těsné vítězství, máte místo ksichtu tatarák 
a nepozná vás ani Bystrozraký. 

Mortal Kombat: Deadly Alliance splnil očekávání do 
něj vkládaná a plně napravil dojem z posledního dílu. 
Jedná se o vynikající rychlou, skvěle hratelnou, trvanlivou 
a hlavně zábavnou bojovku, kterou ale samozřejmě není 
možné srovnávat s VF4 nebo T4. Přesto si ale jdu radši 
přichystat spacák a stan a zavolat do redakce, kam se 
bude stěhovat tento týden. [] Michael Mlynář 


MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 


Pozitiva: 
- Je to Mortal Kombat. 

- Pořádné využití 3D. 

- Plno zajímavých bonusů. 


Negativa: 
- Málo fatalit. 
- Postavy možná mohly mít kapánek 
více pohybů. 


Krev a střeva. Animace mohla být lepší. 
Šplouchání krve, nelidský řev a hloupá hudba. a7 


Živelná a rychlá. Zaměřená na akci. %=) 
kromě jehovistů, Jihočeských matek a těch, 


Spousta zamčených rakví a nejen to. a7 
kteří si neumějí hrát, bude líbit každému. ÚU = 


Vynikající „oddychová“ bojovka, která se 
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B Ach, ti lidé. Z božské per- 
spektivy vypadají každo- 
denní činnosti legračně. 
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BE Modrovlasou... tu já 
mám nejradši. Stvořte si 

v režimu Create A Sim ženu 
(nebo muže) svých snů. 
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THE SIMS 


S)ACČEPT 


Hra, která změnila představu o PC hraní, se ocitá i na PS2! 


Když jsem se poprvé dozvěděl o přípravách The 
X Sims pro PS2, okamžitě jsem zbystřil pozor- 
nost - a ve chvíli, kdy jsem zjistil, že jde v zása- 
dě o jinou a zcela novou hru, než jakou jsem 
měl tu čest dosud hráti na PC, rozjel jsem v redakci OPS2 
Magazínu propagandistickou kampaň, kombinující sliby 
a hrozby. Tohle musím vidět stůj co stůj! Byl jsem hluboce 
fascinován tím, jak bude vypadat tak zvaný „typicky PC“ 
titul —- navíc notně vyžadující ovládání myší - na konzoli 
a s gamepadem v tlapce. Po aplikaci tajné kombinace 


TAHLE HRA JE SOCIÁLNÍ FACILITÁTOR, OKAMŽITĚ 
PŘIPOUTÁ POZORNOST A DOSLOVA LÁKÁ K 
TOMU, ABYSTE DO KONZOLE ZASTRČILI DRUHÝ 
OVLADAČ A PŘIDALI SE K HRANÍ. 


REKAPITULACE 
Před příchodem The Sims se 
zdálo, že hry jsou převážně 
o ustřelování mimozemských 
palic a válcování bezbranných 
zemí pásy tanků. Spousta profe- 
sionálů i amatérů tvrdila, jaké 
že hry jsou, anebo nejsou, jaké 
mají nebo nemají následky na 
mysli hráčově - - a pak přišli 
malí panáci se svými každoden- 
ními problémy, naprosto nepřed- 
vídatelným způsobem opanovali 
Špičky herních žebříčků, 

v rychlém tempu se stali nejoblí- 
benějším PC herním titulem 
všech dob a zanechali jak trh, 
tak i komentátory ve stavu 
naprosté paniky: Kdo jen mohl 
tušit, že lidi se budou tak neuvě- 
řitelně bavit příhodami všedního 
života simulovaných panáků? 


alkoholu, cukrovin, peněz, předvedení katany a útočné 
pušky vz. 58 nakonec redakce se zapůjčením souhlasila, 
ale udělila mi otcovské rady: „Hele, nenavážej se do ovlá- 
dání, jo? Na PS2 jsme na ovládání joypadem zvyklí. Jo 
a taky ber v potaz, že to je jiná hra a že z ní naši čtenáři 
nebudou nijak nadšení, neboť hrají typově jiné hry.“ 
Nuže, ať již to mám za sebou a exekuce se odehraje 
rychle — při své nehorázné upřímnosti, kterou jsem době- 
la rozzuřil nesčetné davy - musím konstatovat, že The 
Sims pro PS2 je hra O ŘÁD LEPŠÍ než ta původní pro PC. 
S naprostým úžasem jsem shledal, že se ovládá mnohem 
lépe joypadem než myší - a pokud jde o poslední dobrou 
radu, zcela otevřeně říkám, že ten, kdo The Sims zavrhne 
jenom proto, že nikdy nic podobného nehrál, tak činí ke 
své vlastní újmě. Jeho chyba, není to turbózní svištírna 
nebo jatkózní masakr, ale naprosto skvělá „computer 


s le pamět nekla- 


iasonální splitsc- 
eby prvenství. 
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toy“, řekli bychom „elektronická hračka“. 
Ale vezměme to pěkně popořádku. 


1) GET A PS2. 
GET THE SIMS. GET A LIFE. 


První překvapivou novinkou - pokud odhlédneme od 3D 
zpracování hry - je přítomnost singleplayerové kampaně. 
Tou postupujete pěkně domek od domku - v každém 
musíte splnit řadu úkolů a jako odměny se vám odemy- 
kají bonusové předměty pro freestyle hru. Pěkně si vytvo- 
říte vlastního panáka - v duchu Trainspottingu si vyberete 
život, zasr**** velkou televizi... ne, nejdřív začnete posta- 
vou, obličejem, vlasy, znamením a spoustou dalších voleb 
a prohlížíte si své uchvacující virtuální já. 

A pak to začne. 


Objevíte se v luxusní haciendě, všude drahý nábytek — 
a hele, TO JE ALE KOČKA! A slečna se svlékne a hupsne 
do oh-tak-horké vířivé lázně — - a kdo má v sobě ještě tro- 
chu života, okamžitě ji následuje — 

- a najednou ten známý, tak nepříjemný hlas - 

- proklatě, to je HLAS VAŠÍ MATKY - 

-co to?! 

A najednou se proberete v ohavném maličkém 
domku, kde žijete společně se svou matkou. A první úkol 
je jasný - vysomrovat od ní nějaké peníze, sehnat si práci 
a vlastní bydlení. 

Kampaň je vážně výborná a začátek je mimořádně 
povedený. Vaše virtuální matka je jakýsi extrakt všech 
nepříjemností, které vás kdy mohly potkat - absolutně 
odmítá uklízet, nutí vás všechno dělat a bez ustání vás 
sekýruje. Když spí ona, musíte být potichu a nesmíte si 
pustit ani magič, ale ONA si pustí úplně všechno bez ohle- 
du na to, že vás to vzbudí a dohání k hysterickému 
záchvatu. 

Není divu, že začnete prohledávat menu a hledat 
položku „Kill da Mother“ (tzv. Eminemova alternativa). Nic 
takového zde ovšem není. Někteří ze svědků, kteří přihlí- 
želi domácímu mučení mého panáka, mě vyzývali ke kre- 
ativnímu použití věcí (například k tomu, abych ji vzal po 
hlavě židlí). Řešení je sice zlomyslné, ale nevyžaduje pou- 
žití brachiálního násilí - jednoduše jsem matce v bazoši 
střelil magič i televizi — a byl pokoj. 


B Muž a žena: to je ten nej- 
vděčnější příbeh ze všech. 


Pak získáte pronájem domku, který utrpěl dosti 
rozsáhlé škody následkem příliš častých pařeb (jak 
vás informuje majitelka, snobská to husa, která při- 
drandí ve svém osobním ferrari) a vše musíte opravit, 
a když to opravíte, přesunete se do domku, kde musíte 
ukázat, že jste grand a víte, how to make a party a pak... 

Pokud jsem do této chvíle netušil, jak smysluplně udě- 
lat ve „stavěcí telenovele s panáky“ kampaň, která dává 
herní i faktický smysl, tak nyní to už vím. 


2) OVLÁDÁNÍ DE LUXE 


Zatímco na PC se každá věc přepíná myší, a je tak nutné 
jezdit s ní sem a tam, systém ovládání The Sims pro PS2 
je vedle toho zcela noblesní: jedním kloboučkem se jezdí 
s kurzorem (“prstencem s tyčí“) po mapě a druhým se 
kolem tohoto kurzoru otáčí pohledem a mění se přiblíže- 
ní. Ovládání je evidentně výtečně propracováno na zákla- 
dě praktických zkušeností z PC, takže často používané 
„tabulky parametrů“ se vyvolávají zmáčknutím a podrže- 
ním šipky. Tabulka vyjede — a když vás už nezajímá, tlačít- 
ko pustíte a ona zase zajede. Velmi často používané 
zrychlení času se aktivuje stiskem a držením (m, takže 
klidně můžete mít zároveň zrychlený čas, pohybovat kur- 
zorem, otáčet pohledem a vyjíždět si tabulky nebo aktivo- 
vat předměty křížkem. Na PC je něco podobného zcela 
nemožné! Ovládání je tak skvělé, že do ruky sedne po 
nějakých dvaceti minutách hraní a pak už vám nebude 
jasné, jak jste někdy mohli hrát tuto hru myší. 
Promyšlenosti sahají mnohem dále: Na prstenci kur- 
zoru je trojúhelníček, který ukazuje neustále směrem 
k ovládanému panákovi, ať si kráčí, kam je mu zrovna 
libo —- a tak ho nikdy neztratíte i bez minimapy (samozřej- 
mě můžete kameru na něj „zamknout“ stiskem jednoho 
tlačítka). Hra velmi šikovně odstraňuje stěny, které by 
vadily ve výhledu - a také tu neuvidíte „horní patro“ 
domku. Prakticky se zjistilo, že ho používá jen málokdo, 
protože hledání panáka pohybujícího se ve více výškových 
úrovních je obtížné. Stavění domu, malování, umisťování 
dveří i předmětů je rovněž velmi jednoduché a příjemné. 
Naprosto speciální záležitostí je pak splitscreen multi- 
player, který se aktivuje velmi jednoduše - stačí stisknout 
Start na druhém kontroléru — a obrazovka se rozdělí 
úhlopříčně. Tohle řešení by mě vůbec nenapadlo, je dost 
neobvyklé a není optimální pro programátory - - ale je 
velmi přehledné, stačí, abyste se soustředili na „svůj trojú- 


Idyla, ráa, všední i nevšední situace, scény ze života lidí. 


helník“ na obrazovce. Trojúhelníkové dělení obrazovky vám 
umožní nejen vidět dost podstatné okolí panáka, ale druhé- 
mu hráči se zrcadlově obrátí vyjížděcí tabulky, takže se 
hráči navzájem nijak neblokují a neomezují se. 


3) VELMI SPOLEČENSKÝ 
MULTIPLAYER 


Multiplayer The Sims je nejzábavnější kooperativní mul- 
tiplayer, který jsem kdy hrál - a po letech se mu podařilo 
probít se na moji první příčku, kde dosud bylo kooperativní 
hraní Dooma před mnoha lety. Simsí multiplayer je sice 
kooperativní, ale je silně asymetrický, což mu dává některé 
rysy, které jinde nevidíte. „Primární hráč“ (ten, který hru 
startoval), má přístup ke všem funkcím hry, z nichž nejvý- 
znamnější jsou stavění a nákup věcí. „Sekundární“ (ten, 
který se k němu přidal), stavět ani kupovat věci nemůže. 

Připadá vám to nefér, jako nesmysl? 

Chyba! Pokud sekundární (můžeme třeba říci „podříze- 
ný“ nebo „submisivní“) partner něco chce, musí se nutně 
s primárním (nebo řekněme „dominantním“) domluvit. Nor- 
málně se musíte dohodnout s člověkem, který sedí vedle 
vás, o tom, co se koupí, co se postaví, anebo nepostaví, kde 
kdo bude spát a co kdo bude dělat. Je to NEUVĚŘITELNÁ 
psina, dobrá polovina hry se odehrává před obrazovkou - 
a věřte mi, že pouhé vyjednávání o tom, zda si koupíte 
radši lepší telku, anebo pořídíte spoustu kytek (“stejně se 
ten prevít musí co chvíli zalívat..!“) může být dosti divoké. 
Nikdy jsem nezažil hru, která by tak reálně simulovala vese- 
lí společného bydlení jako tento titul, a pokud máte 
zájem o nějakou slečnu / hocha, vřele vám doporu- 
čuji si s ním The Sims zahrát a dát mu třeba domi- 
nantní roli. Pak o něm zjistíte věci nevídané 
a neslýchané! Multiplayer dovoluje smysluplně 
používat některé věci, které v singlu využijete 
jenom stěží, například pokud se vám nelíbí, že váš 
partner flirtuje s nějakým počítačovým panákem, 
můžete se do konkurenta navážet, anebo ho normálně 
z domu vyhodit. Pokud vás partner naštve, můžete mu 
zrychlit čas (to může udělat kterýkoliv hráč), objednat 
drahé služby (to může udělat i submisivní), anebo se 
Ss ním rozhádat tak, že vzájemná sympatie poklesne 
pod 50 bodů. V tomto okamžiku už panáci odmítají 
spát v jedné posteli, takže když k ní doběhnete první 
(a máte právo na nákup věcí), ten druhý se může 
vyspat maximálně na podlaze. Natruc! A just! 
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B Tenhle mejdan se 
obzvláště vyvedl. 


Nejlepší je pochopitelně hrát multiplayer s osobou 
opačného pohlaví, to dodá hře ten správný šmrnc. Zatím- 
co se mí dva známí (oba rodu mužského) v The Sims 
marně pokoušeli zplodit dítě (jeden hrál ženu, ale ať děla- 
li, co dělali, jejich panáci se k sobě jednoduše neměli), 
viděl jsem neuvěřitelné kombo z rukou slečny, která si 
dokázala mého panáka omotat kolem prstu circa během 
tří minut, a to takovým způsobem, že ze dvacetibodové 
„zdvořilé sympatie“ propadl stavu naprostého opojení, 

a její akce dokonce zajistila i děcko. 

Pokračování už nebylo tak růžové. Zatímco jsem se 
díval na řvoucí objekt, dozvěděl jsem se, že rodinná dělba 
práce bude vypadat tak, že ona si bude chodit do práce — 
a já se mám starat „o miminko“, uklízet, vařit a být všeo- 
becně hodná ženuška. Odporné - ale co jsem mohl 
dělat? Vyjednal jsem si tedy k děcku alespoň křeslo, 
abych u něj mohl spát, a telku, aby mi panák neumřel 
nudou. Jenomže děcko není v The Sims jen tak, ono to 
stále řve, chce to pochovat, nakrmit a v kostce řečeno - 
je to taková facha, že práce v jáchymovských uranových 
dolech je vedle toho rekreací. Můj panák pod knutou rodi- 
čovských povinností sténal a hroutil se. Následující udá- 
losti se DOOPRAVDY STALY: 


Žena: „Hele, brečí nám miminko! Běž ho nakrmit!“ 
Muž:(otráveně) „No jo, pořád... pojď sem, ty jedno 
cikáně, pij a neřvi! A spinkej!“ 


Žena: „Měl by sis s ním hrát.“ 

Muž: „Tak si to pojď zkusit ty, když jsi tak chytrá!“ 

Žena: „Já chodím do práce. A mimochodem, ráno jsi 
mi nepřipravil snídani.“ 

Muž:(bere do rukou dítě) „Jsem skoro mrtvej! No jo... 
tak ti povím pohádku na dobrou noc. Houpy hou, na kopci 
žila Baba Jaga a ta chytala děti, loupala z nich maso 
a dělala si z nich soté. No a jejich oloupané lebky napi- 
chovala na plaňky na plotě a jejich prázdné oční jamky 
svítily do noci.“ 

Dítě: „Zzzzzzzzzz...“ 

Muž uléhá a usíná. Žena se kamsi vytrácí z domova, 

a když se vrací, začne dítě znovu řvát. 


Žena: „Miminko nám pláče! Musíš ho nakrmit!“ 
Muž: „Ne a ne a ne! Nakrm si ho sama! Můj panák 
ještě není vyspanej, je celej červenej!“ 
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(V tu chvíli se objevuje upozornění, že adopční úřad 
dostal bonz, že u nás ječí mučené děti.) 

Žena: (neklidně) „Hele, nakrm nám miminko, nebo 
nám ho vezmou!“ 

Muž: „A co? A co?! Ať si ho vezmou! Mně to je jedno, 
přisámbohu, že mi to je jedno! Ani se nehnu! Jestli ho 
chceš, tak si ho nakrm sama!“ 

Žena rozzlobeně reptá, ale nic jiného jí nezbývá, takže 
tentokrát převezme mateřskou roli výjimečně ona. 

Tak. A takhle vypadá kooperativní multiplayer ve The 
Sims. | slabší strana má překvapivě mocné nástroje, jak 
toho druhého k něčemu donutit! Je to parádní, skvělá 
zkušenost a přitom jde o jednu z her, kterou si s vámi bez- 
pochyby s chutí vyzkouší kamarádka, anebo dokonce 
i rodič. A můžete si „zvolit život, jaký chcete“ - rodič může 
hrát dítě, zatímco děcko rodiče. The Sims mají do značné 
míry dokonce diagnostickou hodnotu - podle toho, jakým 
stylem kdo hraje, se dá leccos vytušit o tom, jaký je. The 
Sims jsou sociální facilitátor - hra vysloveně svádí 
k tomu, abyste do konzole zastrčili druhý ovladač a přidali 
se k hraní. Méně zkušený hráč se nemusí bát, „že dosta- 
ne na kokos“, naopak, hrát s někým, kdo je protřelejší, je 
skvělý zážitek. Váš partner je doslova váš SPOLUhráč, 
hrát na jedné konzoli a u jedné televize vlastní telenovelu 
je zážitek, který - opět - majitele PC verze mohou jen 
a jenom závidět. | když tam multiplayer taky je, každý 
hráč hraje odděleně u svého počítače, zatímco tady sedí- 
te se spoluhráčem vedle sebe a to je OPRAVDU ZCELA 
JINÝ zážitek, mnohem intenzivnější, lepší, a pokud hrajete 
s někým, kdo je vám sympatický, taky nepoměrně dráždi- 
vější a mocnější. The Sims jsou neodolatelné zvláště pro 
ženský element a klidně bych si tipnul, že jde o jednu 
z velmi mála her, na kterou se vám podaří nějakou slečnu 
sbalit. 

Má tato hra nějaké výrazné negativum? Ano: Pokud 
máte doma jen jednu konzoli, může se stát, že se budete 
se sourozenci dosti drsně hádat o to, kdo na ní bude hrát. 
Je dost možné, že pokud patříte mezi akční hráče, ale 
máte mladší sestřičku, po zakoupení The Sims se z ní 
stane hotový ďábel a vy si budete muset kvůli Metal Gear 
Solidu 3 koupit další PS2. [ ] Michal Rybka 


Pozitiva: Negativa: 

- ovládání gamepadem lepší než na PC myší (!), | - OBROVSKÉ savey 

- neuvěřitelně zábavný kooperativní muttiplayer, | (1,3- 1,6 MB nasave!!!), 

- nejen freeform hra, ale také příběhová kampaň, | - ve hře chybí psíci a kočky, které se 

- plně 3D rotovatelné a zoomovatlené prostředí. | užobjevily na PC - bez nich je 
smutno. 


Grafika Výborně zvládnuté „mizení stěn“, přehledné i ve splitscreenu. 


Kouzelné simské žvatlání a nezapomenutelná simovize. 
Vsinglu velmi dobrá, v multiplayeru totální nářez! . 
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3 PLNÉ HRY 

HOSTILE WATERS V ČEŠTINĚ 
FISH FILLETS V ČEŠTINĚ 
AMERICA'S ARMY 1.5.0 

20 HRATELNÝCH DEMOVERZÍ 
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Sobra III, GTA: VICE CITY, UNRŘEALII 
TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS; 
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© METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 


A DALŠÍ 


PREVIEW UFO: AFTERMATH, GROM, LIONHEART, KOREA: FORGOTTEN CONFLICT A DALŠÍ 
RECENZE SILENT HILL 2, FAR WEST, ENIGMA, WAR AND PEACE, BOMBER FUN, 


RECENZE 


SLY RACCOON 


Skvělé minihry, jako jsou závody na okruhu či úprk před střelbou liščí komisařky, dodávají hře pestrost. 


SLY RACCOON 


Snake v kůži mývala a cel-shadingovém kabátku 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: SUCKER PUNCH 

POČET HRÁČŮ: 1 

V PRODEJI: LEDEN í 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 

WEB: WWW.SUCKERPUNCH.COM 
60HZ: NE 

SURROUND: NE 

WIDESCREEN: NE 


REKAPITULACE 
Vývojáři Sucker Punch mají za 
sebou pouze méně významnou 
hru pro Nintendo 64, Robot on 
Wheels. Pak se coby nepříliš 
zkušený tým pustili rovnou do 
vývoje PS2 hry přímo pod křídly 
americké Sony a jejich malý 
zázrak spatřil světlo světa 
v Americe na konci minulého 
roku pod názvem Sly Cooper 
and the Thievius Raccoonus. 


GRAFICKÝ DESIGN ÚROVNÍ JE 
NEOPAKOVATELNÝ A PŘETÉKÁ 
AŽ MARNOTRATNOU VÝZDOBOU. 


ki 
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SMARRAGO 


Hry, stejně jako jakýkoliv jiný populární trend, 
X) podléhají módě. Vezměte si například takový 

„bullet time“. Od doby, kdy Matrix dobyl světo- 

vá kina, se zpomalovací efekt objevil v mnoha 
hrách, Maxem Paynem počínaje a Tony Hawkem 4 konče 
(ironií osudu je, že v chystané hře Enter the Matrix bude 
bullet time vypadat už trochu opotřebovaně). Jiným mód- 
ním prvkem, který se začíná zhusta objevovat v různých 
herních žánrech, je cel-shading, což je kreslicí technika 
dávající 3D postavě plochý vzhled postaviček z komiksů, 
takže vypadají často doslova k sežrání. Právě tato techni- 
ka je: Jedním z hlavních bum další rodinné hopsačky, 

Hlavní hrdina Sly by měl být pódia anglického překla- 

du americký mýval, ale ve skutečnosti připomíná spíše 
kunu kříženou s tchořem. Tak či onak se musíme smířit 
s tím, že tenhle do očí bijící komiksový hrdina pochází 
z rodiny nejšikovnějších zlodějů na světě, kde se z genera- 
ce na generaci předává posvátná kniha Thievus Raccoo- 
nus, obsahující všechny triky zlodějského řemesla. Co čert 
nechtěl, zrovna když se Sly chystal ve svých osmi letech 
převzít rodinné žezlo a s ním pochopitelně i svatou knihu, 
konkurenční pakt pěti velkých zlodějů přepadl Slyova 
taťku a knihu ukradl. Gang knihu rozdělil na pět částí 
a každou z nich ještě roztrhal na jednotlivé listy, které 
uzamkl do trezorů poschovávaných na svých panstvích. 
Asi pro vás nebude žádným překvapením, když vám teď 
řekneme, že musíte získat 
knihu zpět a při cestě se 
ještě vypořádat z partou 
zlodějských bossů. 
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E Plošinovková tradice: 
rozčísněte pavoukovi 
úsměv a posbírejte 
penízky. 


HEZČÍ UŽ TO NEBUDE 


Když jsme nedávno lehce uslintávali nad hezkými 
obrázky z Ratcheta © Clanka, možná jsme ani netušili, že 
se tak brzy objeví hra, která posune vizuální laťku zase 
o trochu výš. Sly Raccoon konečně ukazuje, jak správně 
využít potenciálu, který cel-shading skrývá. Od prvního 
okamžiku, kdy se bez jakéhokoliv vstupního intra hra roz- 
jede a vy musíte po střechách noční Paříže dohopsat až 
k trezoru se svojí osobní složkou, vám nedají teplé a syté 
barvy geniálního malířského štětce spát. 

Grafický design úrovní je neopakovatelný, a ačkoliv 
jsou úrovně malé a nenabízejí žádný alternativní přístup, 
je jejich prostor mistrovsky využit. Místy trochu klaustrofo- 
bické prostředí, kde kvůli množství různých lístků, lián, 
výčnělků, rozbitého nábytku a dalších detailů máte občas 
pocit, že se nemáte kam hnout, přetéká často až marnot- 
ratnou výzdobou. Každé z pěti tematicky laděných pro- 
středí přináší nový grafický styl a především nové nápady. 
Dokonale podmanivý je například voodoo svět, kde se 
vám hlava zamotá z nekonečných šlahounů, které hlado- 
vě obmotávají holé kmeny čnící z bezedných močálů, aby 
Slyovi ukázaly, kudy vede cesta. V Číně zase budete obdi- 
vovat zamrzlá zátiší a sněhové čepice na prohnutých stře- 
chách a poslední svět je dokonce mixem několika ďábel- 
sky zábavných miniher, které coby samostatné úrovně 
tvoří necelou čtvrtinu hry. Každá minihra je přitom jiná. 
Buď se přetlačujete s ostatními bugginami na trati ve 
snaze dojet př S v roli ostřelovače vono po ke 
v časovém limitu posbírat určitý počet předmětů. 

Vedle růžovoučkého hrocha bude vaším pošken 


Nové dovednosti, jako třeba 
evasive roll, dive attack, 
vypuštění umělé návnady, či 
nastražení miny, získáte 
pouze tak, že se vám podaří 
otevřít trezory, umístěné 
téměř v každé úrovni. 

K otevření každého trezoru 
však potřebujete znát kód, 
a ten není zadarmo... 


v 


kódu. 


přes zařízení zvané Binocucum, které je až nápadně 
podobné Snakeovu codecu z MGS. Sly má ostatně v záso- 
bě několik stealth pohybů, které úspěšně kopírují tohoto 
Aljaškou prověřeného tajného agenta. Totiž tam, kde se 
objeví několik modrých hvězdiček, se může Sly obvykle 
přitisknout ke zdi nebo skrčit za nízkou překážku, aby 
obešel stráže či opatrně přešel jinak nepřekonatelný úsek. 


OBTÍŽNOST KONTRA MASY 


Stejně jako v ostatních plošinovkách na PS2 je i zde znát 
jasný posun v obtížnosti, inklinující k nejpočetnější skupi- 
ně tzv. běžných či víkendových hráčů. Jinými slovy, hra 
vám vydrží asi tak dlouho jako dobrá knížka. Každý den si 
přečtete pár stránek a za týden je hotovo. Sly Raccoon je 
možná ještě o stupínek lehčí, i když zpočátku to tak roz- 
hodně nevypadá. Stačí jeden chybný skok mimo nebo 
dotek všetečných stráží a ztrácíte jeden ze svých nekoneč- 
ných životů. Sbíráním penízků si sice můžete vysloužit 
stříbrnou, respektive zlatou podkovu, a ustát tak jeden či 
dva kroky vedle, ale protože drtivá většina úrovní je spíš 
nápaditá a zábavná než obtížná, lehce dokončíte většinu 
z nich bez ztráty kytičky. Navíc čím jste dál, tím je hra jed- 
nodušší. Díky novým pohybům a dovednostem, které 
dostanete otvíráním nalezených sejfů po nalezení všech 
lahví s indiciemi kódu, získáte například neviditelnost, 
nezranitelnost při pádu do vody či propastí a několik útoč- 
ných úderů, včetně elektrického kotoulu. Útočné triky se 
ovšem stejně použijí jen zřídkakdy, protože veškerou práci 
zastanete praktickým srpem, sloužícím jako zbraň a přita- 
hovadlo. 

Chvíli běháte po cestičkách, chvíli přeskakujete 
z jedné plošinky na druhou a chvíli šplháte po úzkých řím- 


V úrovních s trezorem se nachází vždy 
několik desítek více či méně rafinovaně 
schovaných lahví s indiciemi pro zjištění 


= 
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Jakmile najdete v jednom levelu všechny 
flašky, doběhněte k sejfu a želvák Bentley 
vám poví, jakou číselnou kombinaci máte 


nastavit. binokukátko. 


B Design všech 
lokací je naprosto 
úžasný. 


M Stráží se obvykle 
můžete zbavit fyzickou 
likvidací, ale občas se 
dají i chytře obejít. 


sách a drátech natažených ze střechy na střechu. Tím 
vším společně s minihrami a zajímavými boji s bossy vás 
hra živí od začátku do konce. Jediný prvek, který nepatří 
do kategorie uživatelsky příjemných, skvěle hratelných 

a dětsky jednoduchých plošinovek, je speciální časový 
mód. Po získání klíče a otevření sejfu v kterémkoliv levelu 
se na jeho začátku objeví symbol přesýpacích hodin. Stačí 
do něj fláknout srpem a začne velmi přísný odpočet, 
během kterého se musíte dostat na konec. Velmi obtížné 
jsou především úrovně z druhé poloviny hry, ale pokud se 
vám podaří splnit všechny časové limity, čeká na vás 
malá odměna. 

Pokud teď čekáte na nějaký objevný fakt, asi se ho 
nedočkáte. Sly Raccoon je zatím nejhezčí plošinovka na 
PS2, s množstvím vypůjčených nápadů, bez jakékoliv 
snahy tyhle komiksové omalovánky nějakým způsobem 
ozvláštnit. Přesto hra nepostrádá své osobité kouzlo 
a technickou profesionalitu. (] Petr Bulíř 


SLY RACCOON 


Pozitiva: - 
- nejpohlednější plošinovka pro PS2, - Hrou projedete rychleji než nůž más- 
-stealth prvky sympaticky sladěné se zvuky lem. 

a hudbou, - Schopnosti zkušenějšího hráče moc 
- dynamický spád a skvěle hratelné minihry, neprověří. 
- hra, kterou bez problémů zvládne kdokoli. 
Grafika Vaše oči se rozzáří radostí. 

| Zvuk | Lehce nevýrazné namluvení, přiléhavá hudba. 
Hratelnost | Chybí velký nápad, ale hraje se to parádně. 
Hru porazíte na lopatky raz dva. 

Vysoce pestrá a dynamická plošinovka, která 
vás svým vzhledem uhrane na první pohled. Ani 
nevadí, že většina dobře zpracovaných nápadů 

pochází z herního second-handu. 


(OFICIÁLNÍ 


Pokud se vám podaří otevřít více sejfů, zís- 
káte z jednoho z nich schopnost vidět lahve — tuto navigační schopnost ztrácíte a musíte 
a všechny rozbitelné předměty skrz své 


* 
Bohužel při přestupu do nového prostředí 


si ji znovu vysloužit. 


Každý, třeba i bezvýznamně visící hák má svůj význam, takže 
se vždy vyplatí za něj zaklesnout svůj srp. 


Přihlouplý hroch Murray se vám bude hodit v úrovních, kde 
budete potřebovat schopného řidiče. 


[GEL] 
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PlayStation. 


AP 


VYDAVATEL: SCEE 

VÝVOJ: SCEI © 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: LEDEN 3 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.APEESCAPE2.COM 
60HZ: NE 

SURROUND: ANO 
WIDESCREEN: NE 


E REKAPITULACE 

V roce 1999 se na PSone obje- 
vila vynikající arkádová hopsač- 
ka Ape Escape, která se mezi 
znalci těší dodnes velké oblibě. 
V roce 2001 vyšla hra Ape Esca- 
pe 2001 pouze v Japonsku - šlo 
o odfláknutý port na PS2, který 
se naštěstí do zahraničí neex- 
portoval. Konečně v roce 2002 
vyšlo toto skutečné pokračová- 
ní, které nyní dorazilo i k nám 
do Evropy. 


A 
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Chytání opic do motýlí sítě, pár skvělých miniher, hromada bonusů a ještě něco opičáren navrch 


Řada lidí si myslí, že opice jsou malá přátelská 
X) stvoření, která můžeme bez obav krmit předraže- 

nými banány skrz mříže v zoologické zahradě. 

Pochopitelně pravda je někde úplně jinde. Opice 
jsou nesmírně chlupaté, pořád se někde drbou či škrábou, 
dělají neuvěřitelný kravál, sežerou, na co přijdou, a dokážou 
proměnit jakékoli místo v neskutečný bordel. Tato tvrdá prav- 
da bolí o to víc, když si uvědomíme, co podle Darwinovy evo- 
luční teorie z opic vzniklo. Připočteme-li k tomu skutečnosti, 
které odhalil film Planeta opic, nezbývá než začít nebohé pri- 
máty lehce nenávidět. Po velmi úspěšné premiéře Ape Escape 
na PSone, která mimochodem patří mezi nejlepší plošinovky 
své doby, se v japonské Sony rozhodli přestěhovat tuhle vřeští- 
cí arkádu i na PS2. 

Základním kamenem celé opičárny je odchyt vřeštících 
chlupatců do sítě na motýly, která je však v tomto případě zřej- 
mě vypletena ocelovými vlákny. Opičáků se totiž tentokrát uro- 
dilo mnohem víc než v prvním dílu, což dokládá přes dvacet 
tematicky laděných úrovní, které je potřeba nuceným výse- 
kem uvést do obyvatelného stavu. Zlotřilý Specter se totiž 
znovu zmocnil zásilky speciálních helem s majáčky, které způ- 
sobují u opic nezvladatelné stavy. Jediný, kdo je dokáže ovlá- 
dat, je bohužel právě červenooký krutovládce Specter. Jeho 
mocenským choutkám se ovšem včas postavíte do cesty vy, 
coby odhodlaný anime chlapeček Hikaru, spolu se svým oblí- 
beným domácím mazlíčkem Pipotchim. Záda vám budou krýt 
profesor vynálezce a roztomilá japonská holčička Natsumi. 


E Pohyblivé pásy s elek- 
trickými pastmi. Nic, co 
by se nedalo zvládnout 
S prstem v nose. 
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HOĎTE NA NĚ SÍŤ... 


Z téměř rodinné partičky bude mít pochopitelně nejvíc práce 
Hikaru. Není to sice žádný lovec Pampalini, ale s vaší pomo- 
cí toho svede dost. Samotné švihání síťkou kolem sebe není 
jen tak. To zejména díky poněkud nezvyklému systému ovlá- 
dání: levou analogovou páčkou ovládáte pohyb a vychýlením 
pravé pak směr švihnutí síťkou. Jste-li uvyklí spíše obvyklé- 
mu mačkání některého z akčních tlačítek, přináší to v začát- 
cích vysokou míru frustrace. Každé plácnutí mimo totiž jen 
přilévá trochu vzteku do vašeho zběsilého pobíhání, takže až 
se opičák začne nakonec zoufale třepat v síti, pocítíte slast- 
ný pocit zadostiučinění. 

Obtížnost chycení každé opice závisí však nejen na vaší 
šikovnosti, ale i na vlastnostech, které dali autoři opicím do 
vínku. Některé jsou rychlejší, jiné mají zvýšenou hladinu 
ostražitosti a některé mají v zásobě několik úhybných 
manévrů, kterými dokáží na poslední chvíli uhnout před vaší 
síťkou. Vedle základních charakteristik má každá opice 
i svůj jeden základní rys. Gangsteři vás přivítají kulometnou 
či raketovou palbou, slepé opice zase metají nepříjemné 
bomby a vedle dalších tu jsou ještě takzvaní podvraťáci, 
kteří ovládají řadu dovedností, jako třeba toreador, kraso- 
bruslař či kosmonaut. 

Ve výčtu nepříjemností a nástrah pak nesmí chybět ani 
různá udělátka, která opičáci využívají ke své radosti 
a k vašemu vzteku. Čekají tak na vás nálety létajícího talíře, 


Čmeláci se vás snaží 
zasáhnout svým vystřelo- 
vacím „pigárem“. 


M Zvětšená kovová 
verze mazlíčka Pipot- 
chiho přináší smrt 

a zkázu. 


kulometné věže, oporoboti nebo opice ve speciálních a téměř nerozbit- 
ných oblečcích. Abyste tohle všechno dokázali zvládnout, bylo z první- 
ho dílu adoptováno speciální vybavení, kterým vás v průběhu hry obda- 
rovává kámoška Natsumi. Klasickou zbraní připomínající zárodek svě- 
telného meče rytířů Jedi je malá světelná tyčka, kterou lze některé 
opičky paralyzovat. Dále tu máme vysokorychlostní obruč hula-hula, 
radar pro vyhledávání skrytých opic, motorizovaný korek pro plavání 

a skvělé závodní autíčko na dálkové ovládání. 

Aby se autoři nemuseli příliš červenat, hoďme do placu i těch pár 
novinek druhého dílu. Najdeme zde všehovšudy tři nové věcičky. Vodní 
pistoli na hašení ohýnků, banánový bumerang a magnet. V některých 
úrovních ještě můžete krátkodobě využít miniponorku, sněžný skútr, 
tank a hlavně obrovský model kovového Pipotchiho, který můžete 
osedlat a vyzkoušet si vysoce sadistickou metodu odchytu. Nápad nej- 
Nejsou nijak přehnaně náročné, ale poskytují úžasné okamžiky dobře 
vymyšlené dynamické akce, u které nemůžete jen slepě plácat sítí 
okolo sebe. 


„A VYRAZTE NA NÁKUPY 


Mezi prvním a druhým dílem Ape Escape uběhla poměrně velká 
spousta času, ale obě hry si jsou bohužel, kromě trochu lepší, ale pře- 
sto velmi skromné a pastelově barevné grafiky dvojky, podobné jako 
vejce vejci. A protože dříve sympatická laťka obtížnosti nepříjemně 
klesla pod optimální hladinu, stala se pro hráče hledající pravou ploši- 
novkovou výzvu méně atraktivní. 

Velmi slušnou náplast na příliš jednoduchou obtížnost však před- 
stavuje systém bonusů, který přece jen vlévá anemické hře krev do žil. 
Za poctivý sběr žlutých bonbónků, případně stříbrných či zlatých hvězd, 
si můžete v servisní místnosti, kam se vracíte po každé misi, zahrát 
u výherního automatu. V praxi to vypadá asi tak, že za každých deset 
žluťáků vypadne z automatu jedna koule s překvapením. V zábavním 
centru, které představují police s vyhranými věcmi u protější zdi, si pak 
můžete kdykoliv prohlédnout, co všechno jste už z automatu vytřískali. 
K nahlédnutí jsou sety s fotkami všech chycených opic, fota nepřátel, 
tajné fotky, stage fotky, soundtracky, filmové sekvence, krátké komik- 
sové kolekce, arty, a dokonce i opičí pohádky na pokračování. 


RECENZE 


APE ESCAPE 2 


B Opičáka převlečené- 
ho za sudeťáka musíte 
vystrašit autíčkem na 
dálkové ovládání, 


/ 
“ 
S k% 


B Jeden mocný švih 
a další opice se třepotá 
vsíti. 


Zdaleka nejzajímavější bonusy však představují tři velmi povede- 
né minihry, které by určitě skvěle obstály na poli neexistujícího PS2 
sharewaru. Rytmické bubnování pomocí analogových páček či šplhá- 
ní pro banány po provazech slouží jako zábavný předkrm pro skvěle 
propracovaný opičí fotbálek. Hřiště sice není moc velké, hráčů jen 
pět na každé straně, ale přesto je tahle minihra nejoblíbenějšího 
sportu na světě detailní a propracovaná. Opičí tanec a fotbal si může- 
te dokonce zahrát ve dvou proti sobě. 

Tato minidílka, kterými jsou Japonci proslulí, tak přece jen dodá- 
vají hře potřebný počet vztyčených palců, takže už stojí za to zamys- 
let se, zda tomuto méně originálnímu a nápaditému pokračování 
věnovat čas a peníze. Hrou sice prolétnete poměrně rychle, ale po 
uložení vítězné pozice a opětovném nahrání dostanete speciální 
boxerku, se kterou budete muset chytit bonusovou várku mazaně 
schovaných primátů. Pak ještě zbývá dokončit časem limitované 
honičky, abyste splnili vše na 100 % a vyzvedli si cenu s absolutním 
vítězstvím spojenou. Připočteme-li k tomu vcelku příjemný humor 
autorů, kteří si hodně vyhráli především se jmény opic a jejich povolá- 
ními (například boxující opice Balboa, opičí UFO pilot Mulder nebo 
dvě opičky přitisknuté k sobě na přídi pirátské lodi ve známé filmové 
póze z Titanicu), bude možná u některých z vás počátkem roku cel- 
kem veselo. (I Petr Bulíř 


Pozitiva Negativa 
- trvanlivá hopsačka se spoustou mini- - slabý design úrovní a průměrná gra- 
legrácek, fika, 
- výborné minihry (opičí fotbálek), - oproti prvnímu dílu nic zásadně 
- atraktivní systém bonusů. nového, 
- občasné problémy s kamerou. 


Barevně extravagantní, technicky slabší. 

[ Zvuk © | Mnohomotivů bez zásadnější melodie. 

| Hratelnost | Prověřená, ale jednotvárná. 

| Trvanlivost | Boží mini-hry mohutně „boostují“ hrací dobu. 
Ape Escape 2 působí, jako by zaspal dobu. 
Zatímco ostatní plošinovky procházejí evolu- 
cí, opice zůstaly tam, kde se kdysi vyrojily na 
PSone. Jen ten kabátek je trochu nově 
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E REKAPITULACE 
Firma Lost Toys byla založena 
lidmi, kteří předtím pracovali 

v Bullfrogu na titulech jako 
Populous, Theme Hospital a Syn- 
dicate Wars. Sídlí v anglickém 
Guildfordu a jejich prvním spo- 
lečným projektem byla v roce 
2000 PSone hra MoHo, která 
byla hráči přijata se smíšenými 
reakcemi. V současnosti pracují 
na velmi ambiciózním FPS. 


POD ZÁMKEM 


Do akce s vámi půjde 
spousta spřátelených 
jednotek Forseti. 


4 


k vá K3 
B 


je 


B Sestřelit bombardér 
a'vidět jej padatv plame- 


Jsou hry, které v konceptu vycházejí ze slavných 
a úspěšných hitů a kombinují různé prvky, aby 
dosáhly atraktivního účinku. Už jste určitě četli 
přirovnání typu: „Gran Turismo na dvou kolech“, 
„Tomb Raider v říši fantasy“ nebo třeba „realistický Metal 
Gear“. Hra, která se zaštítí nějakým podobným heslem, 
má 0 pozornost postaráno. Přitom obvykle nepotřebuje 
drahé licence, vysoký rozpočet (zejména ne reklamní), ba 
ani nemusí být příliš kvalitní. Získat pozornost médií (jejich 
čtenářů) je prvním a velmi důležitým krokem k celkovému 
úspěchu. Podobné je východisko hry Battle Engine Aguila. 
Není to žádné pokračování, nemá žádnou licenci, ale když 
si vezmete základní koncept a podíváte na screenshoty, je 
jasné, fanoušky kterých slavných her chce zaujmout. 
Hawk je klasický případ sympatického antihrdiny, 
který „byl narukován“ jako pilot do zničující války mezi 
dvěma supervelmocemi. Na jedné straně stojí říše Forse- 


X 


Dobré hodnocení přináší zajímavé odměny, aneb bez práce nejsou koláče. 


GOODES 


o © 
cccce 


Dokončením mise s hodnocením A nebo S si zpřístupnite řadu bonusů, které si můžete vyzvednout 

v položce Goodies v hlavním menu. Některé bonusy jsou pro hru klíčové (kupříkladu noví roboti). Jiné 
jsou jen pro zpestření. Do této kategorie bychom například zařadili obrázky, návrhy lodí, střihové sekven- 
ce apod. Čili nabízí se tu tradiční (ale i tradičně účinný) způsob, jak vás donutit k opakovanému hraní. 


064 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ 


nečh - tajné přání každého 


BATTLE ENGINEVA 


Parádní hra, pokud jsou roboti a střílení vaše hobby. 


ti (vaše) a na druhé Muspell. Boj se odehrává v daleké 
budoucnosti na Zemi. Poté, co se klima planety výrazně 
změnilo, došlo k rozsáhlým záplavám, proti nimž jsou ty 
současné jako plivnutí do moře. Vaším úkolem je pomoci 
Forseti udržet nadvládu nad zbývající souší. 

Hra je rozdělena na četné mise, které zahrnují pestrou 
škálu úkolů. Základní kategorie jsou mise ochranné (konvo- 
je, základny...) a mise útočné. Jejich společným jmenovate- 
lem pak je palba do jednotek Muspellu, které zahrnují 
pěchotu, těžkou pozemní techniku a létající stroje (stíhačky 
jako z Hvězdných válek nebo obrovské bitevní lodě). Vy pilo- 
tujete Aguilu, nejmodernějšího létajícího bojového robota 
na Zemi. V každé misi máte primární úkoly, které musíte 
splnit, abyste postoupili do další, a vedle nich máte ještě 
nepovinné, nicméně zajímavě odměněné sekundární úkoly. 
Tak například hlavním úkolem může být ochrana domácí 
základny a sekundárním zničení všech nepřátel na mapě. 

Komplexní hodnotící systém bere v potaz, zda jste 
splnili sekundární cíle, jak rychle jste misi dokončili, jaké 
jste měli ztráty apod. To vás samozřejmě motivuje k opa- 
kování již jednou dokončených levelů, abyste zlepšili své 
hodnocení na stupeň A (anebo úplně nejvyšší stupeň S). 
Tento systém dále ovlivňuje průběh kampaně, otevírají 
se vám nové cesty a scénáře. Dále si tím můžete zpří- 
stupnit řadu jiných bonusů, ke kterým se dostanete 
z hlavního menu (viz informační box). 

Ovládání je klíčovým aspektem každé 3D akce a Lost 
Toys se to povedlo téměř dokonale. Levým analogovým 
stickem ovládáte pohyb robota, pravým se rozhlížíte. Stří- 
lení a výměnu zbraní provádíte tlačítky CD a (83, šipkami 
nahoru a dolů (na D-padu) si přibližujete či vzdalujete 
pohled v ostřelovacím módu. Stiskněte ©) a teprve to 
začne být zajímavé, váš robot se vznese do vzduchu 
a můžete létat, byť jen po omezenou dobu, než vám 


RECENZE 


BATTLE ENGINE AOUILA 


M Pokud tady zůstanete 
dlouho stát, přijdete 


k úrazu. 


= 


E Přiblížit se nenápadně“ : 
k velké nepřátelské lodi 


(je jednou.z možností, jak su , 
ši ulehčit život. n 

Ť 

Ý 


B Rakety jsou při letec- 
s, kých soubojích zbraní 
číslo jedna. 


RY 


Ne všechny úkoly znáte od začátku mise. Některé rozkazy 
budete dostávat průběžně prostřednictvím „videocomu“. 


Skvělé efekty výbuchů ve hře dají zapomenout na 
některé nedostatky. 


dojde energie. Když se to stane, musíte přistát a zůstat 
v klidu, abyste tu energii zase doplnili. Výsledkem je 
pestrá hratelnost. V jednu chvíli se na zemi perete 

s tanky a po chvíli jste uprostřed leteckého souboje 

a ještě u toho vystřelujete rakety na pozemní cíle. A pro- 
tože se většina leteckých akcí odehrává nad vodní hladi- 
nou, musíte pozorně sledovat stav energie, abyste se 
stihli vrátit nad pevninu, Aguila totiž neumí plavat. 

BAO má v některých aspektech přímo lahůdkovou grafi- 
ku. Množství vojáků a dalších pohybujících se jednotek 
vytváří na zemském povrchu živý mumraj. Hra navíc běží 
krásně svižně, i když na druhou stranu se engine nedokáže 
vyvarovat dočasnému zpomalení při obzvláště komplikova- 
ných situacích. Co působí zastarale, je struktura misí, která 
sucharsky trvá na jediném možném řešení. Pokud jste zrov- 
na dohráli takové Vice City, kde můžete v jedné misi zkusit 
pokaždé jinou taktiku, je to poměrně nepříjemně svazující 
zážitek. Máte sice volnost pohybu, ale v jádru jste dost 
omezeni scénářem každé z bitev. S tím souvisí přesná 
a neměnná posloupnost událostí. Jakmile jednou dokončí- 
te misi, podruhé už budete vědět, odkud a kolik nepřátel se 
na vás přiřítí. Tím pádem jsou opakované pokusy mnohem 


V JEDNU CHVÍLI SE NA ZEMI z máče 
PERETE S TANKY A PO CHVÍ- j Vakci nejste nikdy sami, kolem 
LI JSTE UPROSTŘED LETEC- vás se to přímo hemží dalšími jed- 
KÉHO SOUBOJE 


podporu. Z toho ovšem plyne, že jim nemůžete dávat 
žádné pokyny, aby třeba provedly diverzní akci atd. Přes 
všechny nedostatky však Battle Engine Aguila zůstává 
povedenou střílečkou, která do žánru 3D akcí vnáší čer- 
stvé nápady a atraktivní novinky. Kromě toho také nabízí 
kvalitní multiplayerový mód, i když tak kvalitní jako Time- 
Splitters 2 zrovna ne. Vítání nepostradatelné akce 

s gigantickými roboty musíme odložit na jindy. Battle 
Engine Aguila však určitě uspokojí všechny hráče, kteří 
mají rádi futuristické válečné hry. 

I Stuart Dredge (překlad: Tomáš Smolík) 


BATTLE ENGINE AOUILA 


Pozitiva: 

- Létání vrámci FPS? Super! 

- Rozmanitá náplň mi 

- Výborné ovládání obřích robotů. 


Negativa: 

- Jednotlivé mise jsou příliš přímočaré. 

- Neškodila by možnost ovládat ostatní 
jednotky. 

- Střihové sekvence mají amatérské 
chyby. 


Hlavním hrdinou hry je 
Hawk, schopný pilot povola- 
ný do boje na straně říše 
Forseti. 


a7 
a7 
a7 
a7 


Ostrá a plynulá, hodně událostí současně, 
Sugestivní interkom, který je navíc užitečný. 
Hratelnost | Intuitivní ovládání a chytlavá akce.. 
Díky systému hodnocení a bonusům máte důvod k zopakování. 
Novátorský přístup k žánru 3D akcí a navíc 


celkem zábavná hra. Chyby by se našly, ale 
jako první pokus to je slušné. 


notkami Foresti, které se chovají 
samostatně a zajišťují vám slušnou 
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I Tréninkové mise vám 
ukážou, jak na to. Ovládá- 
ní je ovšem velmi intuitiv- 


ní a rychle si ho osvojíte, 


ŠEDESÁT 
MINUT 


Rychlokurz dojmů 
a pojmů 


00.20 během doby, kdy se 
Battle Engine Aguila 
nahrává, diskutujeme 
o důsledcích Čapkova 
románu RUR. 

02.00 Při sledování úvodní 
sekvence „obdivujeme“ 
nepovedenou synchroni- 
zaci rtů a mluveného 
slova, která trochu připo- 
míná odpolední německé 
seriály na Primě. 

05.00 Začíná tréninková 
mise, ve které se sezná- 
míme s ovládáním. 
Lehoučké! 

08.00 To je ostuda! Při tré- 
ninkové misi jsme omy- 
lem zničili vlastní budovy 
a hra - beze špetky 
smyslu pro humor - roz- 
hořčeně protestuje. 

12.00 Vzhůru do první ostré 
akce. Začínáme opatrně 
a oťukáváme terén 

12.20 Ale netrvá to dlouho 
a vrháme se na první 
nepřátele. Zběsile střílí- 
me do všeho, co se 
pohnulo. Game Over. 

20.00 První neplánované 
utonutí, jaksi jsme se 
zapomněli držet poblíž 
pevniny. Pomalu se noří- 
me do moře a vypouští- 
me nadávky. 

32.00 Druhé komické uto- 
nutí. Potápíme se jen pár 
vteřin předtím, než je 
zabit poslední nepřítel, 
což byla podmínka splně- 
ní mise. Nadávky jsou 
o poznání peprnější. 

33.00 Ani taktika 'drž se 
země" není úspěšná, 
bomby tam přímo prší. 

46.00 Přistáváme na bitevní 
lodi, dlouhé minuty po ní 
běháme a likvidujeme její 
děla. Mezitím však nepřá- 
telské bombardéry ničí náš 
vlastní konvoj. Zase blbě... 

57.00 Konečně jsme úspěš- 
ně dokončili misi. A jakou 
že to rafinovanou techni- 
ku jsme použili? Prostě 
jsme mlátili kolem sebe 
jako smyslu zbavení 

a bylo hotovo! 
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Weapon 


RELENZE 


X-MEN: NEXT DIMENSION 


Zvláštní schopnosti 


te-li příslušný ukazatel. 
ROY DEATHSTRIKE 


l 


Phoenix je obdařena 
několika velmi růžovými 


útoky. 


REKAPITULACE 
S blížícím se datem premié- 
ry druhého pokračování fil- 
mových X-Men se začínají 
dít věci i na poli videoher. 
Jak víte, kromě X-Men: Next 
Dimension připravuje firma 
Activision ještě hru Wolveri- 
ne's Revenge. Nicméně tyto 
hry nejsou pravou filmovou 
licencí, Activision je produ- 
kuje na základě komiksové 
licence, ale náhoda to určitě 
nebude, že ano... 


MUTANTI 


A MUTANTKY 


Pokud sledujete X-Many, 
víte, že se v poslední 
době často převlékají. 
Pro film si zvolili černou 
kůži. Jak to s kostýmy 
dopadlo v této hře? 


uplatníte jen tehdy, naplní- 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: PARADOX 
POČET HRÁČŮ: 1. - 2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.ACTIVISION.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


M Jednou jsi 
nahoře, jednou 
dole... 
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B Obrazové efekty nedokáží 
zachránit nudnou grafiku hry. 


AX-MEN: N 
DIMENSIO 


B Stačí si sundat brýle 
a hned je líp vidět. 


X-trémní, X-plozivní, X-tatická hra? Ne! 


Znáte Bastiona? Je to zlý člověk, který postavil 
X) armádu obřích robotů - zvaných Sentinely - 
a hodlá zničit všechny mutanty. Usmyslil si to 
a nám nezbývá než se mu postavit. Je naší 
svatou povinností vybudovat alianci všech schopných 
a ochotných mutantů, založit jakýsi klub rváčů geneticky 
modifikovaných osob a dát mu přes držku. 

Každý, kdo si v posledních deseti letech zahrál nějakou 
bojovku, se ve hře a jejích módech okamžitě zorientuje: 
Story, Arcade, Versus, Practice, Survival. To, co hra může 
nabídnout jakoby navíc, souvisí přímo se známými postava- 
mi X-Men, zejména s jejich mimořádnými schopnostmi. 

Zvláštní vlastnost každého mutanta je reprezentována 
ukazatelem umístěným pod obligátním energy barem. 
Zatímco život je na začátku souboje plný, tento ukazatel 
je naopak prázdný. Naplňujete ho každým normálním 
útokem. Ovšem není to tak jednoduché. Ukazatel je roz- 
dělen na tři části. Každá reprezentuje jeden nadlidský 
útok. Pomocí (B) si můžete volit, který z nich právě plníte. 
Zní to dobře a bylo by to dobré, kdyby zvláštní útoky, 

o které se tak složitě snažíte, za to stály. Bohužel. Ve sku- 
tečnosti je řada běžných úderů stejně silná jako mutant- 
ské superútoky. Tím pádem to celé ztrácí smysl. 

Boje se odehrávají ve velkých, částečně interaktivních 
prostředích, kde je možné využít řadu prvků (sloupy, scho- 
diště, propadliště) při akci. Další drobnou zvláštností je 
možnost házet předměty. Podmínkou ovšem je vybrat si 
z 24 známých mutantů některého, který má telekintetic- 
ké schopnosti (nebo Toada, ten má dlouhý jazyk). Znovu 
jde o věc, která se na papíře zdá být zajímavá, ale ve sku- 
tečnosti není, protože jen velmi málo ovlivňuje průběh 
souboje. Následkem nedostatku hloubky se boje brzy pro- 
mění ve stereotypní nacvičování stále stejných chvatů, 
které vám zajistí snadné vítězství. 

Jelikož jde o X-Men, některé postavy mají schopnost 
vznášet se vysoko nad ostatními. Toho docílíte tak, že 
vyskočíte a pak podržíte (a. Ovšem létat nemůžete done- 


CYCLOPS 


PHOENIX 


konečna, panáček levituje pouze v rámci limitu. Pokud si 
myslíte, že tohle by mohlo dodat hře zajímavý a originální 
rys, ještě jednou vás musíme zklamat. Ve skutečnosti to 
ve hře neznamená vůbec nic. Často se vám stane, že 
když se dvě postavy nacházejí v různých rovinách (jedna 
se vznáší, druhá je na zemi), hra tuto skutečnost praktic- 
ky ignoruje. Například Magneto ve vzduchu vystřelí před 
sebe proud energie. Mystigue stojí v tu chvíli na zemi, asi 
tak deset metrů pod rovinou výstřelu. To je ovšem situa- 
ce, se kterou kód hry nepočítá. Proto se program rozhod- 
ne, že střela Mystigue zasáhne. Jak to ale zařídit? Nezbý- 
vá než Mystigue zázračně vytáhnout nahoru do levitační 
polohy a postavit ji přímo do rány. Škoda slov... 

Jedinou atrakcí hry je její licence. Jinak jde o průměr- 
nou až podprůměrnou bojovku. Občas lze zaznamenat 
snahu o něco zajímavého, ale nikdy není úspěšně dotaže- 
na do konce. Nejhorší je, že X-Men: Next Dimension se 
nesnaží svou obsahovou nudnost alespoň zamaskovat 
působivou grafikou, a proto působí jen jako titul do počtu, 
nic víc. [| James Carey (překlad Farid Starman) 


X-MEN: NEXT DIMENSION 


Pozitiva: 
- Postavy X-Manů a jejich superschopnosti, 
- Souboje mají dobrou dynamiku. 


Negativa: 


- Ani jeden pokus o nápaditost nevyšel. 
- Nudný příběh. 
- Chyby v programu. 


Grafika ] Ostrá, ale bez jiskry a nápadu. Odporné filmy. 
Zvuk Provedením připomíná doby Street Fighteru. 
Hratelnost | Jeden jednotvárný souboj za druhým. 
Trvanlivost | Standardní sbírka odemykatelných bonusů. 
Výborné postavy a X-Men reálie v zajetí prů- 
měrných designérů a programátorů. 
Pokud máte rádi komiks, budete smutní. 


E Wolverine, stej- 
ně jako v komiksu, 
má schopnost 
regenerace. |- 


PŘEH= SIKARÍ 


áním 
o polí. 


Fanoušci knih a filmů Harry Potter okamžitě poznají jakou- 
koli lokaci. Volný pohyb v tomto světě je velkým lákadlem. 


E Podzemní cesta 
vypadá nebezpečně. 
A nebezpečná je! 


RECENZE 


HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS 


E Les je téměř stejně 
strašidelný jako ve 
filmu. 


E Oblíbené postavy z knih najdete 
ve hře téměř všechny. 


HARRY POTTER AND 
THE CHAMBER OF SECRETS 


Zakrslý čarodějíček s lennonkami poprvé ve verzi pro PlayStation 2. 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: EA © 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: HARRYPOTTER.EA.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Asi těžko najdeme mezi čtenáři 
OPS2 někoho, kdo nezná Harry- 
ho Pottera, který vzešel z pera 
dnes už světoznámé a velmi 
zámožné spisovatelky Joanne 
Kathleen Rowling. Teenagerský 
student kouzelnického lycea se 
rychle stal literárním bestselle- 
rem, o čemž svědčí více než 
170 milionů prodaných výtisků. 
Příslušné videohry na sebe 
pochopitelně nemohly nechat 
dlouho čekat. Po loňském úspě- 
chu představují EA Pottera popr- 
vé i na platformě PS2. 


Majitel dvou ze tří nejcennějších filmových licencí (LOTR 
X a Harry Potter), americká továrna na bestsellery Electronic 

Arts, ždímá své těžce zaplacené trumfy, co to dá. S obvy- 

klou vánoční vlnou her s velkými jmény tak Ježíšek mohl 
přinést do mnoha rodin radost v podobě graficky nádherné, ale herně 
pouze průměrné akce LOTR: Two Towers a nedlouho poté také druhé 
pokračování Harryho Pottera s podtitulem The Chamber Of Secrets. 

Kouzelná podstata vyprávěcího přediva vinoucího se kolem klučí- 
ka s kulatým tvarohovým obličejem a kouzelnou hůlkou přitahuje místy 
až fanatickou pozornost. Není proto divu, že milionové prodeje prvního 
dílu jako by neodpovídaly kvalitativní úrov ni samotné hry (vyšla pouze 
pro PSone, PC a oba GameBoye). The Chamber Of Secrets však mini- 
málně po technické stránce obstojí se ctí. 

Harry začíná svůj druhý rok docházky do školy čarodějnictví 
a magie v Bradavicích na dvorku u Weasleových, kde se velmi polopa- 
ticky seznámíte s ovládáním. | pro nováčky to je odpudivě snadné, pro 
ostatní nudná povinnost. Následné pobíhání v Dagon Alley pak zakon- 
čuje úvodní seznámení s hrou a zároveň ukazuje, jak zdařile se vyvedl 
producentský záměr, protože prostředí je mimořádně přítulné a odpo- 
vídá knižní a filmové předloze víc, než se čekalo. Vyleštěná grafika 
pohladí v kterémkoliv okamžiku, ať se vznášíte na svém koštěti Nim- 
bus 2000 nad Bradavicemi, nebo se brodíte močálem tajemného 
lesa. Rovněž všechny postavičky, na které jsou miliony znalců novodo- 
bého dětského hrdiny zvyklí (Ron, Hermiona, Zlatoslav Lockhart...), 
zde hrají svou nezaměnitelnou roli. 

Příjemné prostředí a atmosféra, která se díky pečlivému zpraco- 
vání vznáší po dobu celé hry ve vzduchu, je naplněna všetečným šme- 
jděním nedorostlého hošíka v kouzelnickém kabátě, který velmi zdat- 
ně vštěpuje hráčům základní znalosti hledání předmětů, mačkání tla- 
čítek a páček, učení se novým kouzlům a dalším znalostem nutným 
k ovládnutí žánrových pravidel her na PS2. Minimix základů několika 
žánrů s sebou ovšem nese i řadu rizik, kterým se Harry Potter 2 snad 
ani nesnažil vyhnout. 

Na prvním místě je zcela neomluvitelně dlouhá doba častého 
nahrávání, které na druhé straně vytváří prostor k občerstvení či kon- 
trolnímu nahlédnutí do knihy. Další velký problém představuje kame- 


ra, která je jednak pomalá a jednak často způsobí orientační zmatek. 
Další drobné vši v kožichu ztělesňují místy slabší namluvení a také nut- 
nost často plížit se a schovávat v temných zákoutích Bradavic. Nebylo 
by na tom nic tak zásadně špatného, kdyby nedokonalosti provedení 
dokonale neruinovaly jinak příjemné hraní. Přes veškerou snahu vás 
totiž gestapo prefektů chytne víckrát, než je zdrávo, takže máte chuť 
říct nějaké zaklínadlo a octnout se v úplně jiné hře. Jediné, co tak 
můžeme EA pro příští díly doporučit, pokud zde má být opět přítomna 
„stealth“ akce, je najmout na poloviční úvazek Hideo Kojimu, nebo se 
na tento žánrový element kompletně vykašlat. 

I kdybychom ale našli mnohem fatálnější chyby, nic by zřejmě 
nepřebilo fakt, že můžete kouzlit jako Harry Potter, létat na koštěti jako 
Harry Potter a hlavně žít jako Harry Potter v jeho čáry protkaném světě. 
Pro fanoušky je přichystáno mnoho věcí, které budou bezmezně obdi- 
vovat, nicméně máme trochu obavy, že pro předškolní drobotinu je hra 
příliš těžká a pro klasické víkendové, sezónní a „massmarketové“ 
hráče to bude zase trochu nuda. Hardcore hráči se setkají s Harry Pot- 
terem jen v tom případě, že se obrýlená postavička objeví jako jeden 
zvolitelných charakterů v Resident Evil Network. (] Petr Bulíř 


HARRY POTTER AND 
THE CHAMBER OF SECRETS 


Pozitiva: 

- naprosto skvělý vzhled, 

- průzkum všech lokací z knihy, 

- věrné napodobení potterovských 
kouzel. 


Negativa: 

- otravné začlenění stealth prvků do hry, 

- přeskakující kamera a dlouhé 
nahrávání, 

- pouhé kopírování knihy a filmu bez 
vlastních nápadů. 


Grafika Dobré animace a barevně prokreslená prostředí, 
Zvuk Místy filmový, místy velmi amatérský, 
Hratelnost | Globálně zábavná, ale až příliš sterilní a předvídatelná. 


Trvanlivost 


První Potterova návštěva PlayStation 2 splňuje to, co se 
od ní čekalo. Občas vás slušně naštve a váš slovník obo- 
hatí mnohem ostřejší výrazy, než je „Flipendo“. Jinak to 
jsou interaktivní Bradavice se vším všudy. 


Díky sběratelským bonusům slušně dlouhé. 


VERDOKT 
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RECENZE 


BIG MUTHA TRUCKERS 
(B) 


Dlouhé vzdálenosti. Unikátní prvek pokaž- 
dé neznamená zábavný prvek. 


« 
“ 
"us 


Contnue 


Ranní ptáče - pokud dojedete na místo 
včas, bude vám proplacen bonus. 


- 
B Motorkářské gangy Fuel 
a aktivní policisté 
dodávají monotónní 


jízdě trochu vzrušení. 


Damage 


: Nehrajte BMT stejným 
stylem jako GT3: A-Spec, 
ES dopadne to špatně. 


Buranští kamioňáci sledují jedním okem stav paliva, 
Jedním okem čas a jedním okem silnici... 


BIG MUTHA TRUCKERS 


Kamióny si to podruhé zamířily na PS2, spěchat ale rozhodně nemusely. 


VYDAVATEL: EMPIRE 
VÝVOJ: EUTECHNYX 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.BIGMUTHATRUCKERS.COM 


60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND ZVUK: ANO 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 


E REKAPITULACE 
Eutechnyx se specializují 
výhradně na závodní, ale 
bohužel ne zrovna nejlepší 
tituly, jako je Max Power 
Racing, Le Mans 24 Hours 
a 007 Racing pro PSone. 
Zatím jediným pokusem 

o závody tiráků byla PS2 
verze 18 Wheeler od Segy, 
která měla premiéru na 
automatech s obřím volan- 
tem. V té původní formě to 
byla zábava, ale „domácí“ 
převod moc nevyšel. Stejně 
Jako u Big Mutha Truckers 
šlo o nenápaditou a nevý- 
raznou záležitost. 


Tyhle monstrózně buranské závody nejsou 

zrovna hrou, kterou byste chtěli od babičky 

pod stromeček. A taky nehrozí, že by vám ji 

někdo vybral sám od sebe, Big Mutha Truc- 
kers jsou „lákavé“ už jen svým názvem. 

Jejich princip nepatří k nejoriginálnějším: vyberete si 
jednoho ze čtyř naftou vonících drsňáků, naskočíte do 
svého tiráku a pendlujete mezi městy a prodáváte různé 
zboží (všechno možné od ropy po..., ehm, ...dřevo). Což je 
systém ne nepodobný segáckému 18 Wheeler (v brit- 
ském OPS2 dostal 6/10), navíc s ne zrovna geniálně při- 
daným prvkem managementu surovin. 

Místo ježdění po daných trasách vám Big Mutha Truc- 
kers nabízí relativní volnost v pohybu mezi městy. 

Což ale není extra velká výhra - 3D prostředí jsou rozle- 
hlá, povětšinou prázdná, rozhodě není čím se kochat. 
Při příjezdu do cílového města můžete prodat/koupit 
zboží, vylepšit své vozidlo, zkusit štěstí v herně nebo si 
půjčit od místních kápů. 

Začínáte s 25 tisícovkami na kontě a jejich utracení 
je jen na vás. Povinně musíte utratit pouze po dojezdu do 
města něco za palivo a opravy - nesmíte to ale přehá- 
nět, aby vám zbylo na nákup zboží. Asi jste pochopili, že 
to nebude žádný Wall Street, sotva tak zablešená holešo- 
vická tržnice. 

Většinu hry strávíte na cestách mezi jednotlivý- 

mi městy - což je koneckonců náplň 

práce řidičů kamionů. Většinou ani není 

kam spěchat, a protože řídíte tirák, tak 
se vše ještě zpomaluje líným ovlá- 
dáním a průměrnou rychlostí, 
takže hrozba spánku je docela 
akutní. 


Trocha napětí nastane, pokud jste vyzváni k závo- 
du, nebo na vás zaútočí Hell's Angels, aby vás připra- 
vili o přepravované zboží (klídek, stačí párkrát přejet 
ze strany na stranu a už se válí v prachu silnice). Čili 
jedinou vážnější překážkou je těch 60 cest, které 
musíte absolvovat pro dokončení hry. Rutinu „z A do 
B a zpátky do A“ tak alespoň trochu zpestřuje Missi- 
on mód s plněním určitých úkolů. 

Pokud vám připadá, že se toho moc neděje, tak to 
bude tím, že se toho skutečně moc neděje. Vrcholem 
truckerského dramatu je zjištění, že můžete vydělat 40 
000 dolarů na prodeji nákladu konzerv s broskvemi něja- 
kému obchodníkovi z vidlákova. A když si uvědomíte, co 
vaše PS2 dokáže s jinými hrami, klesne nálada pod bod 
mrazu. Bez určitých typů her se prostě v klidu obejdeme 
- koukat v televizi na Fontánu pro Zuzanu je mnohem 
lepší. (] Oliver Hurley (Překlad Tomáš Smolík) 


BIG MUTHA TRUCKERS 

Pozitiva: 1 

- 18 Wheeler od Segy byl zábavný, ale - Hratelnost je tak těžkopádná, že 
příliš krátký. máte chvílemi pocit, že stojíte, 


- Malá variabilita úkolů. 
- Stejně bychom radši řídili 
Nissan Skyline. 


- Konečně jste opravdovými pány silnic. 

- Nikde jinde se nebudete tolik cítit jako 
Stallone v Over The Top. 

| Grafika | Krev a střeva. Animace mohla být lepší. 

Zvuk | Šplouchání krve, nelidský řev a hloupá hudba. 

Hratelnost | Živelná a rychlá. Zaměřená na akci. 

Trvanlivost | Spousta zamčených rakví a nejen to. 


Jakmile opadne prvotní nadšení z řízení obřích 
tiráků (a že to nebude trvat dlouho), stane se 
BMT jen o fous zábavnější než luxování. 


N 


Pohce 


KAMIONU 


Na ježdění tiráků nejde 
jen o, ehm, řízení. 
Základ hry spočívá 

v obchodování se zbo- 
žím, takže musíte zjis- 
tit, co a kam dovézt. 


Při příjezdu do města potká- 
te nejrůznější obchodnické 
týpky. 


: m) 
Druh zboží, které můžete 
nakoupit, závisí na typu pří- 
věsu, který máte. 


Kdo by si pomyslel, že 
náklad volů a prasat je jen 
o 3 dolary dražší než náklad 
mobilních telefonů! 


Lichváři se vám mohou zpo- 
čátku, když potřebujete peníze, 
hodit - hlavně jim ale nezapo- 
meňte ty prachy vrátit... 


Lán 


E Kde je vyšpulíno, 


á 2 
9 i sj 
; Z od 
tam je dovolíno. S “ : 


Chcete vidět nahaté šťabajzny? Zvolte raději vyhlášený strip-bar. 


Chápeme, že všichni si rádi pohrajeme s ženský- 
X mi ňadry. Ale s reálnými, živými a přirozeně vel- 

kými. Slint. Acclaim ovšem tyto krásy přírody 

nazývá „srandovními pytli“, čímž činí celou zále- 
žitost sexy asi jako moje ponožky po týdenním mejdanu. 
Takže pokud vás ke koupi přinutí pouze kritické ohlasy 
před vydáním, jste v podstatě šťastný člověk. Pokud se ale 
pro tuhle hru nakonec do krámu rozběhnete, měli byste 
vědět, že prsoidní faktor je v rámci odemykatelných striptý- 
zů opravdu velmi minimální. Poslední strana Blesku bývá 
přitažlivější. A to stojí méně než deset kaček. 

Znuděným hráčům se to možná bude zdát jako ten 
pravý špás, než zjistí, že ke zhlédnutí prsatých čičinek musí 
odehrát dobrý kus hry, která je docela zmršeným Dave 
Mirra BMX 2 s novými lokacemi, jejichž počet ovšem nesto- 
jí ani za řeč. To vše mixnuto s trochou prvků z hitovky Tupec 
a připomínkami neprodejného titulu Děs a Hrůza v Regálu. 
V každém levelu musíte standardně plnit zadané úkoly. 
Mimoto si můžete vytvořit jezdce nebo si zahrát ve dvou, 
ale bude to asi o ničem, protože k perfektnímu ovládnutí 
hry (jako třeba v případě Tony Hawk's 4) by vás v tomto pří- 
padě nepřinutila ani možnost odemknutí titulní stránky his- 


M Přesná střelba je 
„zákla spěchu 
tykaždé-pistolnicyé ři 


jd, 


M Zabílátanga U 
dáváme 500 bodě "3 


B Kdopaktok nám; 
h Y: 5? 


PřJE 


toricky prvního čísla magazínu Rozcapený bobr. Hra je 
nudná, kolize ubohé a systém triků trapně jednoduchý. 
Dá se diskutovat o tom, že některé levely - např. Las 
Vegas - mají dobrý design, ale jejich prostor je stísněný. 
Navíc jsme hodně umrtveni nabubřelým podtitulem XXX, 
který předpokládá, že všichni hráči jsou jednoduší perver- 
záci smějící se pitomým vtipům. Jediná drsná věc na této 
hře je domněnka vydavatele, že si u lidí, kteří za tuhle 
blbost vyhodí skoro dva tisíce, koupí odpuštění několika 
záběry prsatých slečinek. Za ty prachy si mnohem lépe uži- 
jete v leckterém podničku. A na živo! [ ] Michael Mlynář 


Pozitiva: 
- Dva důvody. A oba pěkně velké. 


Negativa: 
- S prsy své přítelkyně si užijete mno- 
hem víc. A tohle žádný muž nepopře. 


Chápeme, že po GTA: 
VC vám to k těm civilis- 
tům přece jen trochu 
uhýbá. 


ee 


K 


poatfu m +“ 


WE JEA JS ŽEN KIROONNO 
PB 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VYVOJ: Z-AXIS 

POCET HRACŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLICTINA: NEPOTŘEBNA 
WEB: WWW.BMXXXX.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


= Holky ve hře nevypadají 
špatně. Bohužel jezdí jen na 
kolech a po překážkách. 


i Haló, kam jste 
šel, Herr Konsul? 
Máte ještě 10 
minut. 


ONEME OOTER 
v50ipoints 


Vánoce jsou sice už 
za námi, ale ani tak do 
nevinných nestřílejte. 


CREDITS5 


PRESS, START 


VYDAVATEL: ACCLAIM 

VÝVOJ: SEGA AM2 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.ACCLAIM.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE © 
PERIFERIE: SVĚTELNÁ PISTOLE 


Čtyři srdcová esa. Ten 
chlap švindluje! 


CREDITS5 


PRESS START 


VIRTUA COP: ELITE EDITION 


Sega pokračuje ve ždímání peněz z PS2 


Pokud se na tento titul podíváme přes růžové 
brýle nostalgie, pak se jednoznačně jedná 

o hru, která vyvolá ty nejkrásnější vzpomínky. 
Původní Virtua Cop vytvořil tým AM2 a v roce 
1994 nabízel bezkonkurenčně nejlepší zábavu se světel- 
nou pistolí. Rychlá a dech beroucí hratelnost dělala 

z nováčků retardy, ale zkušené vynesla do nebeských 
výšin a učinila z nich skutečné hrdiny. Pokračování, Virtua 
Cop 2, vyšlo o dva roky později - obtížnost byla ještě 
vyšší, změnila se prostředí a vylepšila interaktivita. 

Virtua Cop: Elite Edition obsahuje obě tyto druhdy 
populární hry s patnáctkou levelů plných střelby a skrývá- 
ní, to vše v šesti různých prostředích. Pro majitele pistolí 
(světelných) je to docela dobrý důvod, proč znovu naládo- 
vat zásobník. Port na PS2 obsahuje trénink, volby různých 
nastavení, galerii a samozřejmě i kooperativní režim pro 
dva hráče. 

„Klasická hratelnost“ ovšem znamená taky „starou 
hratelnost“. Elite Edition není nic jiného než čistá konver- 
ze, která nebyla ani vylepšena ani zkrášlena. Musíme ale 


připustit, že akce je pekelně rychlá a cestou levely přecpa- 
nými řadovými nepřáteli a bossy můžete sbírat zbraně. To 
je fajn. Ale opravdu posune devět let starý titul hraní na 
PS2 někam vpřed? Asi těžko. 

Trochu více než zapamatovatelné houfy terčů by hře 
jistě prospělo. Takhle ovšem velice rychle ztrácí na přitaž- 
livosti. Nostalgie v nás může vyvolat pocit, že hry, které 
jsme si kdysi oblíbili, byly v té době lepší, než jsou dnes. 
Bohužel to není pocit. Je to prostě fakt. [] Dean Evans 
(překlad: Michael Mlynář) 


VIRTUA COP: ELITE EDITION 


Pozitiva: Negativa: 
- klasická plastická pistole v akci, - předvídatelné dění na obra- 


- dvě hry v jedné. zovce. 


| Grafika © |[č=J Skvělé vzpomínky na auto- 


[ Zvuk © fÍč= matovou minulost jsou brzy 
přebity starým vzhledem 
a opakujícími se akcemi. 
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RECENZE 


B No, traté v Drome Racer zrov- 
na nepatří mezi ty nejzajímavější. 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: ATTENTION 

TO DETAIL 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 
WEB: WWW.LEGO.COM/ 
SOFTWARE/DROMERACERS 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


Efektní skoky si šetřete na doby, kdy je 
budete opravdu potřebovat. 


ATV2: OUAD POWER RACING 


LEGO DROME RACERS/ATV2: OUAD POWER RACING 


Když doma o lego spíše zakopáváte, než byste 
X) s ním trávili dlouhé hodiny, je jasné, že jste již 
dospělí (a bez fantazie). No a Drome Racer 
jsou futuristické závody zasazené do roku 
2015, ve kterých jezdíte ve virtuálních verzích vozidel 
z poslední řady Racer's Construction, dánského hračkář- 
ského giganta, jako jsou dragstery, off-roady či kaskadér- 
ské vozy. Vypadají jako z krabice lega, v jejich kokpitu se 
ale nachází 'lidský' řidič. Takže jde o jakousi podivnou 
kombinaci 'reálných' jezdců a stavebnicových aut. 

Mód Kariéry vás v LDR uvede do řady šampionátů na 
tematických okruzích. Postavení na startu se určí podle 
výsledku z předzávodních dragsterových jízd, ovšem start 
z poslední pozice přináší docela nečekané výhody. Jaké? 
Bonusy. Jak už je v takovýchto závodech zvykem, tvoří 
rozdíl mezi prvním a posledním místem jediná naváděná 
raketa, zacílená na vozidlo na špici závodu. Tím ovšem 
padá nutnost snažit se brilantně řídit plastikové auto, což 
člověka začne postupem času štvát. A co hůř, ovládání je 
nepovedené, takže hodiny jsou k vidění docela často. Je 


awvw. 


Žádný řeči a koukejte nasednout na nejbližší čtyřkolku! 


Ježdění na čtyřkolkách jaksi nemá takovou 
X) šťávu jako jiné virtuální aktivity - namátkou 
snowboarding nebo box a la Rocky. Z toho 
důvodů před vámi musí hry jako ATV2 skákat 
jak cvičená opice, aby vás alespoň nějak zaujaly. Vývojáři 
si toho byli naštěstí vědomi a ke cti jim slouží, že dělali 
vše proto, aby tento handicap překonali. 

ATV2 má celkem pestrou nabídku, mód Challenge 
dokonce přinese nostalgické vzpomínky pro všechny, 
kdož si pamatují na Kick Start, především ale jde o divo- 
ké závodění v členitém terénu. Akce je dynamická, pre- 
zentace energická a závodění je zpestřeno rychlostními 
bonusy, které získáte za různé akrobatické prvky. Jinými 
slovy - jezdit stylově znamená též jezdit rychleji. 

Samo o sobě by to byl více než dostačující základ pro 
prima hru, jenže ovládání všechny naděje hatí. Hlavní pro- 
blém tkví v pérování tlumičů, které musíte pořádně 
natáhnout, aby vás pak vymrštily do vzduchu a vy jste 
mohli provést daleké/vysoké skoky. Dosáhnete toho 
stisknutím (m, což zní celkem normálně, jenže hra nerea- 
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guje dostatečně rychle, aby vaše správné načasování 
spravedlivě odměnila obřím skokem. 

To však není jediná věc, která dílku Climaxu strhává 
body v souboji s ATV Offroad od SCEE. ATV2: Ouad 
Power Racing není v žádném případě špatnou hrou, ale 
vedle nesporných kladů jí toho k dokonalosti chybí více, 
než je záhodno. Simulátory čtyřkolek musí být jó perfekt- 
ní, aby si vydobyly pozornost - a to právě tato hra není... 
O David Harrison (Překlad Tomáš Smolík) 


ATV2: OUAD POWER RACING 


Pozitiva: Negativa: » 
- Celkem napínavé závody a dost sou- - Existují i lepší závody čtyřkolek. 
těží. 


LEGO DROME RACERS 


Stavíme a jezdíme... tak počkat! 


BODY SELECT 


 — — 


RAPTOR STUNT 


sice možné trochu upravit fyziku jízdy a podmínky pro 
vítězství, ale starý dobrý smyk to nenahradí. 

Brzy začnete vydělávat kredity (které můžete utratit 
za vylepšení svého vozu) a konstruktérské body (za které 
si budete moci postavit nový vůz). To ale nic nemění na 
základním problému LDR: co mohly být zábavné závody 
s minimálně stejně zábavným modifikováním stávajícího 
či stavbou nového vozu, skončilo ve finále jako nezajíma- 
vá patlanina. Totálně promarněná licence. [] Paul 
Fitzpatrick (Překlad Tomáš Smolík) 


LEGO DROME RACERS 


Pozitiva: 
- Chceme si na PS2 postavit fáro 
a zajezdit si v něm. 


Negativa: 
- Koho zajímá lego? My chceme 
závodit! 


VYDAVATEL: ACCLAIM 

VÝVOJ: CLIMAX 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 

WEB: WWW.AKAACCLAIM.COM 
60HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


IE ATV to zkouší, ale 
s nevalným úspěchem. 


ASOCIACE ČESKÉHO SNOWBOARDINGU A BOARD SHOW VÁS ZVE NA DALŠÍ ROČNÍK 


snowboard! 


11-12 111 Čenkovice x „Aj 
18-19 111 Špičák-Šumava „ SMHp 
25-26 11 I Dolní Morava 
1-2 121 Bílá 
15-16 1 21 Bedřichov 
1-2 131 Neklic 


DISCIPLÍNY SNOWBOARDCROSS A FREESTY LE 
VEČERNÍ PARTY | ži ARY" 09 20.00 
KATEGORIE ROOKIES | do 18-6i let 


KATEGORIE KIDS | o 5-4 let 


JUNKYARD © — fe 
INFO 1 WWW.FRFEERIDE G2 
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PARTNEŘI 


|dsonreen 


RECENZE 


MINORITY REPORT 


" 
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Kdysi jste byli pan Někdo. 
Teď je z vas štvanec. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: TREYARCH 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.ACTIVISION.CO.UK 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


i Tento nepřítel často 
navštěvuje fastfoodové 
restaurace. 


B Hra obsahuje většinu 
filmových lokací, ale v 
nepříliš poutavém prove- 
dení. 


mEEI 
B V Minority Report se 


bohužel nelze upít k 
smrti. 


B Ve výtazích bývá těsno 
a nebezpečno. 


bo TTITÍ 


JU 
„0 


ELIN MILU 
(1 B Něktěřé části interiérů 


překvapíhézkými detaily, 
ji ale jel ( šafránu. 
BA 
Pb 
| | mm 
bh 2 + 


m.. 


MINORIT Y REPORT 


Skvělý film a velmi minoritní hra 


Doba stále přeje herním zpodobením filmo- 
X vých hitů a přes jejich většinou velmi průměr- 

nou kvalitu je o filmovým úspěchem ověšená 

jména stále rostoucí zájem. Spider-Man ani 
Harry Potter nejsou hry, které by z herního hlediska zazá- 
řily, ale, a to je důležitější, prodávají se. Většině hráčů je to 
totiž jedno a nechají se zpracovat mocným synergickým 
efektem reklamní kampaně. 

Minority Report je dalším v dlouhé řadě nekončících 
projektů, který se snaží přenést pocity jednou zažité 
v kině do her spojených s námi pupeční šňůrou DualShoc- 
ku. Hlavním hrdinou překvapivě není podobizna mistra 
dvou úsměvů Toma Cruise ale vytáhlý blonďák, detektiv 
John Anderton, pracující ve futuristickém policejním oddí- 
lu Precrime. Ten na základě předpovědi tušitelů dokáže 
zabránit jakémukoliv druhu zločinu dříve, než se tak 
stane. Pro ty, kteří viděli vysoce kvalitní Spielbergovo sci- 
fi, nebude příběh žádnou velkou novinkou. Ostatní nechť 
vědí, že se po chvíli z lovce stane kořist, protože tušitelé 
předpoví, že Anderton bude vrahem, takže začíná lov 
naruby. 

Zpočátku se zdá, že si hra zachovává svou tvář. Grafi- 
ka nic moc, ale každá úroveň skýtá řadu detailů, převáž- 
ně filmových, a zpočátku jde o slušnou rozjíždějící se akci. 
Stejně jako vás 120 filmových minut s Minority Report 
dokázalo udržet přikované na lavici nebo v křesle (podle 
toho, do jakého kina chodíte), zhruba stejnou dobu 
možná vydržíte se zaujetím bojovat s padouchy a zdrhat 
policejním jednotkám na obrazovce. Pak se zábava ze hry 
rozplyne kdesi v ulicích města zdobeného desítkami výš- 
kových staveb a zbudou jen tupé údery kopů a třesk 
padajícího skla. 

Co naplat, že všechno ve svém okolí můžete efektně 
roztřískat, co naplat, že váš arzenál chvatů a zbraní stále 
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roste. Hra zkrátka neumí udržet napětí a atmosféru a ani 
z poloviny se jí nedaří vyprávět příběh tak, jako to dokázal 
decentně akční film. Je to zkrátka další hra s krátkými 
úrovněmi, se spoustou běhání a boxování. Jediné, co ales- 
poň částečně zachraňuje čest vývojářů, jsou povedené 
chvíle s jetpackem, který se v několika misích ukáže být 
skvěle zábavným pomocníkem. Kéž by se jen poměr cho- 
zení a létání mohl obrátit. Samotné techniky boje přitom 
vůbec nejsou špatné. Vždyť na výběr máte přes 20 třítla- 
čítkových komb, kde nechybí zdviháky, údery ve výskoku, 
zadupávání do země a další netradiční údery, které může- 
te jinak vidět v čistě bojovkových záležitostech. Pokud ale 
zrovna nejste fanouškem bohapustého mlácení do všeho, 
co jeví známky života (ve hře častokrát sejmete i nevinné- 
ho chodce), pak vás Minority Report nemá čím oslovit. 

Nehledejme žádné omluvy. Dokud si totiž vývojáři 
budou z filmu v podstatě neakčního brát pouze bojové 
scény a zbytek hodí za hlavu, nebude se výsledku nikdy 
moc tleskat, a pokud chcete vidět nějakou zajímavě zpra- 
covanou budoucnost, zahrajte si hru Ubik na PSone. 
Petr Bulíř 


MINORITY REPORT 


- Úrovně jsou celkem dobře vyvážené. - Lepších bojových adventur je hned 
- Létání s jetpackem je vysoce zábavné. celá řada. 

- Velmi nízká pestrost nepřátel. 

- Nudně vyprávěný příběh. 


Ucházející lokace, slabé animace a další detaily. 
Nezáživná atmosféra, slabé dialogy. 


Ve své podstatě jde o bojovku ve futuristických 
lokacích z filmu Minority Report. Nepřináší nic, 
co bychom si nemohli dovolit minout. 


B Většina soubojů se 
odehraje nablízko, muž 
proti muži. 


Nepřátelé jsou vybaveni 
nejrůznějšími zbraněmi: od 
brokovnic po železné tyče. 


Zážit 


NASTARTUJTE 
BATOH 


Mise s jetpackem patří 
ke vzácně zábavným 
okamžikům hry. 


Trénink zahrnuje nácvik létá- 
ní a nenáročnou střelbu do 
statických cílů. Neztrácejte 
zde příliš mnoho času. 


o 


Při prolétávání tunelem 
metra sice schytáte pár 
náhodných zásahů, ale jinak 
jste pro nepřítele příliš rychlí. 


i 


Konečně venku. Užijte si vol- 
nost a nezapomeňte, že 
pokud chcete sestřelit poli- 
cejní jednotky, musíte se 

k nim přiblížit. 


Létání je skvělá zábava, ale 
nakonec se stejně budete 
muset vrátit na zem a tro- 
chu s hrou pohnout. 


Death Beam r 


S >AA = 


Připrav se na smrt! Hi-yaaa! 


Pro začátek by asi bylo dobré vysvětlit, o čem 
Dragonball Z vlastně je, ...což ale není zrovna 
jednoduché. Japonský kreslený televizní 

a komiksový seriál se točí kolem dobrodružství 
Goku - příslušníka intergalaktické rasy bojovníků zvaných 
Saiyans - který byl jako malé dítě poslán na Zem, aby ji 
zničil. Naštěstí pro nás se mu při přistání poškodil mozek, 
takže se z něj naopak stal nejoddanější obránce planety 


proti Saiyanům, Team Ginyu a dalším vesmírných hrozbám. 


Díky epickému příběhu, podivné akci a nezvyklému 
množství podivných účesů je Dragonball Z zajímavou 
podívanou a ve finále také zajímavou předlohou pro cel 
kem zábavnou bojovku. Budokai se sice po stránce pro- 
pracovanosti nemůže měřit s Tekkenem nebo Virtua Figh- 
terem, nicméně to kompenzuje postavami, dynamikou 
a železnou vůlí. 

Jednoduchými komby se Budokai podobá Dead Or 
Alive, klade však důraz spíše na správné načasování 
útoku než na zapamatování si dlouhé řady úderů. Hlavní 
kouzlo hry spočívá v pestrosti bojových stylů, od brutální- 


| 


lil 


= GHIP 


DRAGONBALL Z: BUDOKAI 


ho po úplně bláznivý. Dočkáte se opravdu neuvěřitelných 
věcí - když třeba Krillina rozdrtí obří opice, je to jen drob- 
ná epizoda v líté řeži. Nehledě na to, že po takto šíleném 
boji následuje neméně trhlá střihová sekvence. 

V Dimps se hodně snažili, aby se zavděčili fandům 
DBZ - ti si bezpochyby Dragonball Z: Budokai oblíbí — 
čímž ale zároveň nemálo hráčů odradili. | tak ale Budokai 
přivede spoustu vlastníků PS2 na dosud neznámou cestu 
Dragonballu. (| David Harrison (Překlad Tomáš Smolík) 


DRAGONBALL Z: BUDOKAI 


Pozitiva: 
- Povedený úvod do světa 
Dragonball Z a navíc velmi zábavný. 


Negativa: 
- Pro neznalce naprosto šílený 
a nepochopitelný svět. 


| Hratelnost |[2=j| potěší fanoušky DBZ a zau- 
== jme spoustu ostatních, 


ab h- A wW 0 b—4 1? 


Sound CD - vše o MP3 
C3 » jak se chránit nejen proti útokům hackerů 
| 7 Netscape 7, Opera 7 : : 
| ej Svátky a výročí 
9] Comdex Fall 2002 
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DRAGONBALL Z: BUDOKAI/NBA LIVE 2003 


N TEL 
ANDA|/INFOGRAMES 
V DIMPS 
ACU: 1-2 
H: V PRODEJI 
ČTINA: NENÁROČNÁ 


EB: 
'WW.DRAGONBALLZ.COM 
3 


= Obr Raccome ukazuje 
svou veselejší tvář. 
Vtipálek. 


AU 


+ hesla, elektronická pošta, on-line konta, aplikace, 
Skrytá data - nic není zcela bezpečné 


+ MP3, CO, LP: nástroje, tipy a triky, jak zkopírovat vše 
+ nejlepší programy také na Chip CD 


+ možnosti ke zvýšení rychlosti zápisu/přepisu 
nejrozšířenějších vypalovaček, aktualizace firmwaru 


RECENZE 


TOTAL IMMERSION RACING/POWERPUFF GIRLS: RELISH RAMPAGE 


last U:UU,UL 
bupd  YLÍLZ 


M, 2 MPA 
7 078 


" Tyhle osmilitry se často 
chovají jako mlékárenský 
vůz s raketovým pohonem. 


EL: EMPIRE 
RAZORWORKS 
HF 1-2 
ECH: V PRODEJI 
NENÁROČNÁ 


WWW.EMPIREINTERACTIVE. 
com 


VD: NE 
RIE: VOLANT 


Špatná nálada. 
Umělá inteligence je 


109 pěkně zákeřná a drzá. 


F TIR nabízí klasický 
(a dlouhý) okruh v Hocken- 


/6 16) 


Matiub 
Bond 


+0;00,39 
-000,23 


FinallLap 


0:00.00 
0:53.23 


Bost 
Lap 1 


Seotor1 0;52,55 


0:00. 


TOTAL IMMERSION RACING 


Závody, které svým názvem slibují víc, než mohou splnit. 


X 


Pokud jde v závodních hrách hodně o ten 
správný 'pocit', tak v Total Immersion Racing 
máte 'pocit', jako byste hráli zpomalené Gran 
Turismo. | přes simulaci silných osmilitrových 
superaut, například Noble M12 GTO, Panoz Esperante 
GTR1 či McLaren F1 GTR, je ovládání těchto vozů dost 
těžkopádné. Nemůžete s nimi mrskat po trati jako u sil- 
ničních nebo rallye strojů — na rozdíl od nich nereagují 
okamžitě na každé cuknutí analogovým stickem. | když je 
struktura TIR celkem běžná - jednotlivé závody, kariéra, 
závod na čas a plnění úkolů - zážitek z jízdy je značně 


odlišný od ostatní konkurence. Zpočátku je dost frustrující 


a trvá celkem dlouho, než si na všechno zvyknete. 

Na začátku TIR máte zpřístupněnou jen část hry. 
K novým autům a okruhům se dostanete až po vítězství 
na určitých tratích či splnění některých úkolů. Jako ve vět- 
šině jiných závodů se vše točí kolem módu kariéry, kde se 
upíšete nějakému virtuálnímu týmu a soutěžíte v šampio- 
nátu GT, Pro a nakonec i GTS. Grafika je - nebojíme se to 
říct - špičková, vysoce detailní, tratě od Silverstonu po 


Springfield jsou vymodelovány velmi reálně. Za zmínku 
stojí i umělá inteligence, které vývojáři z Razorworks 
naordinovali lidskou blbost (všichni řidiči mohou dělat 
chyby), ale zároveň i velkou dravost (jezdci hájí svou pozi- 
ci a přejíždějí ze strany na stranu, aby zabránili předjetí). 

Suma sumárum je Total Immersion Racing kvalitní, 
ale trochu nevýraznou hrou. Má sice fakt skvělou Al, ale 
zároveň je závodění překvapivě nudné. [ ] Dean Evans 
(Překlad Tomáš Smolík) 


TOTAL IMMERSION RACING 


Pozitiva: Negativa: 


- Skvěle vychytaná umělá inteligence, - Toporné ovládání. 
která ví, co je to pomsta. - Nevýrazné závodění. 
| Grafika © |= Super auta a působivá 
Iuyzál umělá inteligence v jinak 
průměrné závodní hře. 


POWERPUFF GIRLS: RELISH RAMPAGE 


Netradiční herní licence. Tradičně nepovedený převod do herní podoby. 


Zdá se, že dneska chce každý vývojář i jeho 

X) pes vytvořit nějakou cel-shaded hru. Ať už jde 
o přechodnou módu nebo běžný prvek, pro 
některé tituly to je nutnost. Roztomile infantil- 

ní scény The Powerpuff Girls by ostatně při jiném zpraco- 

váním vypadaly divně. Jenže stylová vizuální stránka 

a soundtrack od Sugababes nezakryjí fakt, že je Relish 

Rampage nuda. 

Sice se jí nedá upřít kvalitní produkce a relativní 
zábavnost, ale kámen úrazu je ve hře samé. V první 
řadě jde o omezené herní prvky - v podstatě máte jen 
tři typy misí: a) najít určitý objekt a v daném časovém 
limitu jej vrátit na dané místo, b) v bezpečí doprovodit 
vozidlo do cíle a cestou likvidovat nepřátele, nebo 
c) uhýbat střelám soupeře a mačkat střelbu, dokud jej 
sami nezničíte. 

Stereotypní akce se rychle stává frustrující a nud- 
nou, zvláště když jedinou odměnou za splnění úkolu je 
žádost o splnění další - skoro stejné - mise. Můžete 
létat, ale jen mezi budovami - přes nízký plůtek to už 
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není možné. Můžete si přepínat mezi třemi dívkami, ale 


moc nejásejte - dělí se o život, takže jejich útočné 
schopnosti jsou v podstatě stejné. Vyplýtvat licenci na 
takhle primitivní hru je skoro zločin, zvláště když VIS 
vytvořili řadu kvalitních her. Je to celkem zábavné, zní 
to dobře, vypadá to v pohodě a chvíli se to i dobře 
hraje, ale až najdete a doručíte pátou zásilku, vtipy 
omrzí a nutkání vypnout PS2 bude čím dál silnější. 

O James Carey (Překlad Tomáš Smolík) 


POWERPUFF GIRLS: RELISH RAMPAGE 


: £ 
- Stereotypní, tuctová hratelnost. 


Pozitiva: 
- Místy vtipné a na soundtracku jsou 
Sugababes. 
Dostatečné roztomilé, ale 
dokončíte to za den a i této 


TONY HAWKS PRO SKATER 3 


Legendární prkýnkář opět zasahuje! 


ACTIVISION O2/NEVERSOFT 


p. Jméno Tony Hawk je už 
tradičním synonymem 
pro kvalitní skateboar- 
ding na PS2. A co že je 
tak zábavného na ježdě- 
ní sem a tam, ptáte se? 
Odpověď je jednoduchá 
- představte si areál plný 
umělých i přírodních překážek, nic netušících 
civilistů a sem tam nějaké to zvíře. Sem 
vypusťte skejťáckého šampióna a začne opra- 
vdové peklo - jeden trik střídá druhý, tu pět- 
setětyřicítka, tady olie a támhle zase grab. Při- 
dejte vynikající grafiku a animace a máte 
adrenalinem naplněnou hru, která potěší 
snad každého, kdo někdy na skejtu stál. 

Třetí díl se sice jako klíště drží osvědčené- 
ho modelu, ale nebojí se představit některé 
podstatné inovace. Zcela v duchu předchozích 
dílů tak můžete plnit v „hlavním“ režimu karié- 
ry rozmanité (a někdy pěkně náročné) úkoly —- 
v každém kole jich na vás čeká rovná desítka 
- ale paleta triků (a hlavně jejich vizuální kva- 
lita) je mnohem širší než minule. Bez pořád- 


Playstation.2 


HTONYJHALK S 
PROJSKATER 
"M 


Platinum 


ného tréninku v Single Session a Free Ride 
budete mít v kariéře opravdové problémy. 

Velmi dobrou úroveň má také multiplayer, 
který představuje nové zajímavé módy - 
například HORSE, ve kterém se po každém 
triku hráči střídají a ten, kdo zvládne udělat 
hodnotnější kousek, získá jedno písmeno 
slova HORSE. Zajímavý je také Grafitti, ve kte- 
rém si hráči jednotlivé zdolané překážky 
„obarvují“ a podle toho získávají body. Drsněj- 
ší skejťáci mohou najíždět jeden do druhého 
a vzájemně se shazovat z prkna v Trick Attack 
a milovníci honiček jistě ocení Tag, neboli hru 
na babu. Tedy spíš dědka na kolečkách. Koho 
by snad nebavil single- či multiplayer, může 
svou kreativní náturu dosyta vydovádět v reži- 
mu Park Editor a postavit si vlastní skateboar- 
dový park. 

Tony Hawk's Pro Skater 3 je i v součas- 
nosti velmi kvalitní skejťáckou hrou, která by 
se - nebýt nedávno vyšlého čtvrtého dílu — 
stále vyhřívala na úplném výsluní. Pokud se 
chcete seznámit s tímto žánrem, je pro vás 
platinová „trojka“ tou nejlepší volbou. 


Cenově přijatelná alternativa skvělého čtvrtého dílu. 


CRAZY TAXI 


Simulátor šíleného taxikáře v šíleném městečku 


SCEE/SEGA 


PlayStation.2 Ap Předělávka úspěšného dreamcastového hitu si našla cestu i na PS2. Náplň 
E hry je veskrze jednoduchá - coby taxikář v poněkud ztřeštěné verzi San 


CRAZY TANI 


Platinum 


Francisca musíte vozit pasažéry a vydělávat peníze. Časové limity pro jedno- 
tlivé jízdy jsou však děsivě krátké, a tak nezbývá než brát zatáčky smykem, 
ignorovat semafory a přednosti v jízdě, nebát se jízdy v protisměru a neu- 
stále mít v záloze nějaké to překvapení (například průjezd „zkratkou“ po 
kolejích metra). V každém levelu musíte vydělat předem dané množství 
peněz - je jen na vás, jestli budete pendlovat na krátkých tratích, nebo risk- 
nete dobře placenou, ale krutě dlouhou štreku. 


Bohužel ani skvělý soundtrack (nechybí písničky od neopunkových Offspringů) a zábavná adre- 
nalinová akce nedokáže zastřít fakt, že ty dva roky jsou znát, zejména z hlediska grafiky a také 
vadí malý rozsah hry. Ve srovnání s taxikářským módem ve Vice City segácká legenda pokulhá- 
vá. Pokud ale toužíte po čistokrevně arkádvoém pojetí rozvozu uječených pasažérů mezi obcho- 
dy s oblečením, rychlým občerstvením a stadiónem, je pro vás Crazy Taxi jako stvořené. 


plestrmum 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


ABECEDNÍ SEZNAM 
HER OOSTUPNÝCH 
V EDICI PLATINUM 


Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 
Dead Or Alive 2 (SCEE) 
Devil May Cry (Capcom) 
FIFA 2001 (Electronic Arts) 
Formula 1 2001 (SCEE) 
Fur Fighters Plus (SCEE) 
Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 
Jak © Daxter (SCEE) 
Max Payne (Take 2) 
Monsters, Inc (SCEE) 
Moto GP (SCEE) 
MTV Music Generator 2 (Take 2) 
Onimusha: Warlords (Capcom) 
Paris - Dakar Rally (SCEE) 
Rayman Revolution (Ubi Soft) 
, RC Revenge Pro (SCEE) 
+ * Red Faction (THO) 
Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 
Tekken Tag Tournament (SCEE) 
This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 
Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) i 
WWE SmackDown!: Just Bring It! (THO) i 


pŘOPS. DUNE 


2165 


MTV MUSIC GENERATOR 2 


PS2 dokáže kromě her dělat i moc fajn muziku. ja 
JESTER INTERACTIVE : 


PlayStation. 2 4, | MTV Music Generator 2 má ke „klasické“ hře opravdu daleko — 


MUSICGENERATOR © 


F 


jde totiž o nesmírně propracovaný nástroj - odborně nazývaný 
sekvencér - pro tvorbu vlastní elektronické muziky. Vyřádíte se 
S ním do sytosti, ať už chcete jenom remixovat některou skladbu 
z audio CD, nebo z více než 10 000 samplů poskládat skladbu 


ke: vlastní, vždy najdete dostatek voleb a nastavení, které můžete 


© RE emmo 


Platinum 


využít. Díky osmičce předvolených rytmických stylů je návrh jedno- 
duché skladby otázkou několika málo minut. S přídavným USB 


samplerem navíc můžete přidávat do muziky vlastní zvuky z mikrofonu nebo samply 
z jiného zdroje. Součástí Music Generatoru je také jednoduchý editor videosekvencí, 
které dokáže PS2 „rozložit“ i do trojrozměrné podoby pro použití s červenomodrými 


brýlemi. 


Nemáte-li vedle postele stolek se syntetizátorem a netrávíte-li dny v zajetí beatu, cho- 
rusů a jamů, pak raději o nákupu Music Generatoru neuvažujte - v hromadě předvo- 
leb, samplů a nastavení byste se během minuty ztratili. Tohle je opravdu pro vážné 


zájemce! 


V příštím čísle: 
World Rally 

Championship - 

; legendární rallye. 


LILÍJ LAJČLILLUJE 
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7 Ve dvou se to lépe 
táhne. Ratchet © Clank 
se drží nových trendů. 


PLÓŠINOVKY 


Hry, se kterými budete skákat radostí, hry, 
které vás uvrhnou do propasti zoufalství. 


Kdysi bývalo všechno tak krás- 
X) ně černo-bílé. V dobách před 

PlayStationem a rozmachem 3D 

grafiky, která postupně přešla 
z pozice atraktivní novinky k povinné výba- 
vě komerčně úspěšné hry, to bývalo zkrát- 
ka jednodušší. Plošinovky byly na první 
pohled rozeznatelné podle toho, že v nich 
bylo (překvapivě) mnoho plošinek, přes 
které jste museli přeskákat, abyste dosáh- 
li požadovaného cíle. Ovšem dnes, dnes je 
hranice mezi plošinovkami, akčními adven- 
turami, střílečkami a prakticky kterýmko- 
liv jiným žánrem tak tenká, že její existen- 
ci spíše jen tušíme. 

Vezměte si například takové Ico. Poko- 
ření této hry zcela nepochybně vyžaduje 
obratný pohyb mezi plošinami - ale ploši- 
novka to není, nebo ano? Snad chápete, co 
máme na mysli. I starší hráči již postupně 
odvykají přímočarému designu takových 


klenotů videoherní síně slávy, jakými jsou 
Donkey Kong nebo Jet Set Willy. A pištivé 
tóny hudby z Manic Minera a jemu podob- 
ných zanikají v mohutném burácení prosto- 
rového ozvučení. 

Skutečnost, že definovat plošinovku na 
základě příkladu nejnovějších zástupců 
žánru je pekelně těžké, není pro žurnalistu 
zrovna ideální. Díky bohu, jedna věc zůstala 
nezměněná pro všechny plošinovky, ať už 
se jedná o produkt z roku 1984, nebo 
z minulého týdne: sbírání věcí. Mince, zvo- 
nečky, žetony, drahé kamení nebo cokoliv 
jiného. V každé „plošinovce“ jich najdete 
stovky a tisíce a pohříchu je to asi vážně už 
poslední prvek, podle něhož můžeme tento 
žánr identifikovat (všimněte si, že ve hře Ico 
nic takového není). Ale už bez dalších okol- 
ků, tady je průřez celým kvalitativním spekt- 
rem her, které se dají považovat za plošinov- 
ky pro PS2.[ | MM 
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ation.© PRŮVODCE TRHEM 


B Před nástupem 3D: plošinov- 
ku jste poznali na první 
pohled. 


E Po nástupu 3D: „Nazdar hoši, 
neviděli jste tu nějakou ploši- 
nu?“ 


PlayStati 
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RATCHET 8 CLANK 


SCEE/INSOMNIAC 


Hra od tvůrců dráčka Spyra (pro PSone), která vylétla 
jako raketa až do žánrové stratosféry, snad ještě výš. 

V posledních měsících si tento klenot mezi videohrami 
ustlal na oběžné dráze a na ostatní konkurenty se dívá 
hodně svrchu. Vynikající práce, dotažený styl, špičková 
technologie a zejména neodolatelná zábava. Geniální! 


0PS2: „Chytlavé akční dobrodružství, které 
exceluje v každém jednotlivém detailu.“ 


Platinum 


JAK AND DAXTER 


SCEE/NAUGHTY DOG 


Naughty Dog nekompromisně odsunuli Crashe do starého 
železa (či plyše), aby si uvolnili ruce k tvorbě dalšího milní- 
ku pro novou generaci konzole Sony. Jejich plošinovkový 
opus fascinoval všechny, kteří s ním o Vánocích roku 2001 
přišli do styku. Dvojice hrdinů zbořila hodně žánrových tra- 
dic, ale vše pečlivě nahrazovala novými principy. Co nám 
přinese chystané pokračování, to můžeme pouze hádat. 


OPS2: „Opravdový plošinovkový originál. Sebe- 
vědomá a vynalézavá hra jen pro PS2.“ 


VÝBORNÉ 
BER NÁVSKOVÉ 
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SLY RACCOON 


SCEE/SUCKER PUNCH 
Pyšní se dosud nejhezčí cel-shadovou grafi- 
kou vůbec a přes svou relativní jednoduchost 
baví jako málokterá jiná hra. Sly Raccoon je 
jako interaktivní kreslený film, který na kaž- 
dém kroku doslova hýří nápady. Je sice krátký, 
ale žádné dvě úrovně si v něm nejsou příliš 
podobné. Nejlépe pobaví všestranné hráče, 
kteří se nejen dokáží orientovat v systému plo- 
Šin, ale dokáží také přesně mířit, nenápadně 
se plížit a také dobře závodit. 


0PS2: „Do podrobnosti vykreslená 
akční hra pro malé i velké.“ 


F“ 
běž 


CAPCOM 


MAXIMO 


CAPCOM/CAPCOM DIGITAL STUDIOS 


Maximo je moderním ztvárněním ztraceného 
pokladu zvaného Ghosts “N“ Goblins. Nava- 
zuje totiž na dědictví jeho tématu a obohacu- 
je jej novou silou v podobě mimořádně pove- 
dené grafiky. Jako upomínka na staré časy tu 
zůstaly levely přecpané nepřátelskými kost- 
livci i stále funkční nezaměnitelný humor. 
Opravdu povedený kousek. 


0PS2: "Kouzelné plošinovkové puto- 
vání s mečem v rukou." 


Další ... 

Trpí sice akutním nedostatkem originality, 
ale fanoušci dnes již letité série si určitě užijí 
i hru Crash Bandicoot: The Wrath Of Cor- 
tex. Překvapení se ale nedočkají žádného. 


APE ESCAPE 2 


SCEE/SCEI 
První díl se stále řadí k tomu nejlepšímu pro 
PSone. Co se však týče pokračování, nemů- 
žeme si pomoci, zdá se nám býti lehkým 
zklamáním. Prakticky v ničem svého před- 
chůdce nepřekonává. Místo nové kvality 
nabízí kvantitu: více druhů opic, více úkolů, 
více skrytých bonusů, více zbraní... Jestli 
však byl první díl pro vás moc těžký, může 
se vám líbit. 


0PS2: „Je to jako evergreen. Hezká 
písnička, ale obehraná.“ 


KLONOA 2 


SCEE/NAMCO 


Když se na trhu objevila PSone a všem nařídi- 
la, aby upgradovali do 3D, ušatý pejsek Klo- 
noa si najust řekl, že chce být 2D. A představ- 
te si, že s tímhle předsevzetím vydržel až 
dodnes. Pokračování má samozřejmě plně 
trojrozměrnou grafiku, ale hra se principiálně 
drží modelu 2D plošinovek a dokazuje, že 
dobrý nápad odolá všemu. Klonoa 2 stále 
patří mezi dobré plošinovky pro PS2. 

0PS2: „Připomínka starých časů 

v krásném a zcela současném pro- 
vedení.“ 


Další... 

Pokud hledáte něco trošku jiného, zkuste 
Herdy Gerdy, pokud pasete po plošinov- 
kách v nejčistší formě, jsou tu Treasure 
Planet nebo Taz: Wanted. 


PRŮMĚRNÉ 
BA ZASTARRLÉ 


SPYRO: ENTER 
THE DRAGONFLY 


UNIVERSAL/EOUINOXE 


Tak tady to vypadá, že pro fialového dráčka 
byla jedna z plošinek asi příliš daleko. To, 
co fungovalo a zabíralo na PSone, se teď 
zdá jako sto let za opicemi (i za těmi z Ape 
Escape 2). Bylo sice přidáno něco málo 
nových herních prvků, ale je evidentní, že si 
Spyro odchodem ze stáje Insomniac vůbec 
nepolepšil. 


0PS2: „Jako malý byl Spyro roztomi- 
lý. Jeho puberta je však otravná.“ 


Další... 

Pouze díky typickému kouzlu Disneyových 
produktů by mohly upoutat Monsters Inc., 
cartoonoví nadšenci by zase mohli sáhnout 
po nevýrazném Scooby Doo: Night Of 
100 Frights. 


BESKOK DO TME 


FROGGER: THE 
GREAT OUEST 


KONAMI/KCEA 


Název se snaží nalákat na spřízněnost s veli- 
kým hitem osmdesátých let, v němž jste 

s obojživelníkem pohybovali tak, aby 

v hustém provozu a prostředí plném kroko- 
dýlů nepřišel k úhoně. Tahle 3D verze klasi- 
ky se však hrubě nepovedla. Její zásadní 
chybou je, že nových možností vůbec nevyu- 
žívá, přičemž se v trojrozměrné grafice zcela 
ztrácí i půvab původního konceptu. 

OPS2: "Nedá se říct, že to je nejhor- 
ší hra pro PS2. Ovšem nemá do 
toho daleko." 


Další... 

Například Evil Twin, Disney s Stich: 
Experiment 626 nebo pravděpodobně nej- 
trapnější plošinovka posledních let: Peter 
Pan. 


PSONÉE RLTERNATIVA 


PlayStation, 


ABE'S 
ODDYSEE 


GT INTERACTIVE/ODDWORLD INHABITANTS 


Podivně žvatlající potvůrka dezertovala (ke 
své škodě) k Xboxu. Nicméně ve své dosud 
nejkvalitnější podobě se zjevila před lety na 
PSone. Názvy prvních dvou 2D dílů zůstanou 
navždy vytesány do mramorové desky v síni 
slávy videoher. Abe's Oddysee (stejně jako 
Exodus) se pohybuje na pomezí plošinovky 
a vynikající logické hry a představuje jednu 

z nejcharismatičtějších postaviček. Na další 
cestě přejeme Abemu všechno nejlepší. 


„TOMU ZKU*VENÝMU BANDICOOTOVI 
BYCH NEJRADSI URAZIL HLAVU...“ 


aneb Čtenářské názory na plošinové hry 


Asi nepřekvapí, že titul nejoblí- 
benější plošinovky si urval 
Rachet 4 Clank. Zaskočil nás 


Jak And Daxter. Pro mnohé je 
stále kvalitní hrou i stařičký 
Rayman (který se do našeho 
přehledu nevešel). Dříve slavné 


PSone ikony, Crash Bandicoot 
a Spyro, jsou ovšem na PS2 
vítány asi jako agenti z pojišťov- 
ovšem jeho výrazný náskok před — ny nebo jehovistické duo. Žádné 
velké těšení nevzbudil ani blížící 
se příchod Ape Escape 2. 

Zato Sly Raccoon vzbuzuje 
velké naděje. 


| 
Příští měsíc: 

Sportovní hry. Svoje tipy 

na nejlepší a nejhorší 

hru mailujte na 
0ps2©vogel.cz 
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mMůj bože, už zásehoj ji 
někdo, chcemarvat léta“ 
dleri'domanhattanské: 
hovrakodrapu! čs 


STUART LITTLE 2 


Myš, která ví příliš mnoho, opět útočí 
FILM: Na první pohled vypadá filmový New York jako nor- 
mální New York: Central Park šumí ve větru, auta troubí 
a mrakodrapy se tyčí do výše, jen na hřišti malá mluvící 
myš uhání za titánskou černobílou koulí a snaží se ji vsítit 
do nepřátelské branky. Správně, taková anomálie může 
být jedině Stuart. Stuart Little je zpět a s ním i jeho para- 
lelní svět s ukecanými zvířaty a rodinou Littleových, která 
žije v liliputánském londýnském domku stisknutém 
dvěma newyorskými mrakodrapy. Tentokrát řeší pan 
a paní Littlevoi dospívání synátorů George a rasovou odliš- 
nost Stuarta a narození dalšího člena klanu, Marthy, která 
má co nevidět začít mluvit. Stuart se citově zamotává 
s nalezenou kanárkou Margalo, ve skutečnosti zlodějkou, 
a společně musí pochopit, že dobré přátelství vyžaduje 
změny v osobnostech na obou stranách. Jakmile Margalo 
mizí do doupěte Sokola, vyráží Stuart s domácím kocou- 
rem Snížkem na záchrannou akci přes celé město. 

Byla by chyba odsoudit Stuarta jako roztomilou posta- 
vičku pro děti s explicitním poselstvím o dobru, lásce 
a přátelství, protože Stuart postrádá disneyovskou klišovi- 
tost a nabízí dětský dobrodružný příběh par excellence. 
Výpravnost a zběsilé adrenalinové sekvence společně 
s věky prověřeným příběhem (variace na téma „princ vyrá- 
ží za unesenou princeznou“) nemůžou nikoho urazit, 
a dokonce se v něm najde dostatek příležitostí k pobavení 
dospělé sekce divácké rodiny. Manželé Littleovi totiž před- 
vádí skloubení americky afektované manželky a klidného, 
britsky rozvážného pana Littlea; ale herci nikdy nepůsobí 
křečovitě, ačkoliv evidentně přehrávají jako komici v gro- 
teskách. Podíl na atraktivitě snímku má samozřejmě počí- 
tačová animace, která vypadá stejně dobře jako před 
třemi lety, kdy měl premiéru první díl filmu, a pozadu 
nezůstal ani dabing, ten v české verzi nezní tak přirozeně, 
na druhou stranu vyhovuje potřebám toho nejmladšího 
publika. Stuart Little vyplňuje mezeru mezi šesti lety věku 


m Myš, která uměla příliš 
mnoho. 
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a Harry Potterem, jde o skutečný, i když mírně okoukatel- 
ný fenomén. 9/10 


VERDIKT: Jeden z mála funkčních rodinných filmů. 


BON : Vypíchněme komentář Roba Minkoffa s trika- 
řem Jeremy Chenem poskytující relativně zábavné odtaj- 
nění digitálních úprav reálného světa kolem animované 
myši. Minkoff sám doplňuje vyprávění popisem komplika- 
cí spojených s režírováním neviditelných herců i těch vidi- 
telných - Geena Davis byla v průběhu dotáčení těhotná 
(inspirace filmem?) a na některých záběrech ji museli 
digitálně zeštíhlit! Delší dokument od HBO pak vizuálně 
vysvětluje praktiky používané pro symbolickou lokalizaci 
zvířat: laserový hledáček kamery nebo vycpaniny. Tři kratší 
filmy o filmu popisují hektickou práci na natáčení, dabing 
a výrobu digitálních modelů. Po aktivaci se během filmu 
objevuje symbol Stuarta s typickým odskokem k informa- 
cím souvisejícím se scénou. Kvalita obrazu je vynikající, 
ale zvuk se zdá mírně plochý, využívající hlavně přední 
frontu beden a poskytující soundtrack ve stejné síle jako 
efekty, které ale místy dokáží překvapit - poslouchejte 
třeba Stuartův letecký výkon nad Central Parkem! 8/10 


Stuart Little 2 (USA, 
2002)/režie: Rob Min- 
koff/hrají: Michael J. 
Fox, Geena Davis, 
Hugh Laurie, Jonathan 
Lipnicki, Anna © Ash- 
ley Hoelck, Nathan 
Lane, Melanie Griffith, 
James Woods/web: 
www.stuartlittle.com/ 
produkce: Columbia- 
TriStar,/distribuce:BHE 
/DVD tech: 
1,78:1/anamorfní/DD 
5.1 (CZ)/28 kapi- 
tol/74 minut 

Bonusy: komentář 
režiséra/9 vymaza- £ 
ných scén/tři kratší 
filmy o filmu/jeden 
dokument/info-odsko- 
ky z filmu/statický pří- 
běh s vypravěčkou/fil- 
mografie/videoklip 
Celine Dion/kvíz/filmy 
z PS hry/DVD- 
ROM/trailery 


nazí S operencem. 


B „Nejradši bych vás slup- 
nul, ale vadí mi, když se 
při tom na mě něko dívá.“ 


AKCE LITINOVÁ ROURA 


aneb sestup do dřezu 


1. Stuart vyráží pátrat po ztraceném prstenu do sifo- 
nu u dřezu. Pláštěnka na uši vzbuzuje zaslouženou 
pozornost... 


S8< "v M 
< * 


2. „Kdo by to byl kdy řekl, že budu vychovávat myš. To 
kdyby věděla maminka...“ 


Ě j Pa ee z Pa Azad ZNÍ 


3. Sestup začíná. Poslední pohled hrdiny před cestou 
do neprobádaných končin kuchyňské linky. 


4. Průšvih. 


5. „Stuarte?! Slyšíš nás? Neboj, teď nebudeme mýt 
nádobí...“ 


6. Záchrana v nouzi nejvyšší: kdo hodil Stuartovi 
maminčiny korále? Hádejte jednou! 


PANIC ROOM 


minut 


FILM: Urbanistický režisér 
David Fincher udělal díru do 
světa až Klubem rváčů, před- 
tím si jemně pohrál s vetřel- 
covským tématem v povede- 
ném Vetřelci 3 a fascinoval 

ře) biblickým realismem v Sedm, 
kde naplno projevil své, podle zkostnatělých 
kritiků zvrhlé, režisérské cítění. Úkryt módně 
vybočuje z Fincherovy série směrem k hitch- 
cockovskému mrazení, ale Fincher je neustá- 
le přítomný svojí fascinací lidskými příbytky, 
které si postavíme a ony se v kritické chvíli 
obrátí proti nám. Hrdinky Úkrytu nacházejí 

v nově zakoupeném domě místnost opatře- 
nou těžkými pancéřovými dveřmi pro přežití 
v extrémních situacích, jako je oheň nebo 
záplava, a po náhlém vloupání zlodějů se zde 
schovávají. Netuší, že zloději směřují na stej- 
né místo, protože tam se jako v trezoru 
nacházejí cenné listiny nevyčíslitelné hodno- 


avdare 


O režisérském zrání Davida Finchera, ale ne o prvním sexu 


Úkryt (USA, 2002)/režie:David Fincher/hrají: Jodie Foster, Kristen Stewart, Forest Whitaker, Dwight Yoakam, Jared Leto/web: 
www.sony.com/panicroom/produkce: Columbia-TriStar./distribuce: BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/28 kapitol/107 


razňuje kromě hereckého šarmu Jodie Foste- 
rové kamera Fincherova dvorního kamera- 
mana Conrada Halla, který nafilmoval také 
Vetřelce 4 a Americkou krásu. Všichni pří- 
tomní mají cit pro uvěznění. Po zhlédnutí 
Úkrytu ho budete mít také. 7/10 


VERDIKT: Uklidněný Fincher pro milovníky 
realistických thrillerů. 


BONUSY: Proč u nového filmu renomované- 
ho režiséra chybí bonusová sekce (nezávisle 
na regionu), je záhadou, na příslušném místě 
nalezneme pouze filmografie a trailer, ačko- 
liv Klub rváčů dodatky přímo hýřil. Zpracová- 
ní nevýrazně tónovaného obrazu je v digitální 
úpravě špičkové, bez výraznějších stop po 
kompresi, jen občas je viditelná krupice. 
Kontury a zvuky zůstávají ostré a kvalitní, jen 
na disku není slibovaný zvuk v DTS, pouze 
v5.1.2/10 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, HIDEO KOJIMA, FARID STARMAN 


CEN ZE 


Novinky pro vaše PS2 kino 


E Jakmile uvidíte dobrá- 
čiska Whitakera, bude 
vám jasné, že to nemůže 
dopadnout špatně. 


ty. Thriller pramenící ze strachu lidí zavře- 
ných v kleci, ze které ale nechtějí utéci, zdů- 


M Bez urážky Jamie-Lee, 
ale jako Bond mýval Pier- 
ce mnohem lepší vkus. 


THE TAILOR OF PANAMA 


Tajný agent opět na scéně, ale není to Bond! 


Agent z Panamy (USA, 2001)/režie: John Boorman/hrají: Pierce Brosnan, 
Geoffrey Rush, Jamie Lee Curtis, Leonor Varela, Brendan Gleeson, Harold 
Pinter/web: www.sony.com/tailorofpanama/produkce: Columbia- 
TriStar/distribuce: BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/28 kapi- 
tol/105 minut 


FILM: Scénář podle knihy Johna Le Carre z roku 
1996 oplývá tolik žádanou „špiónskou“ substancí, 
k stejně jako černým humorem a zlehčováním bon- 
: dovského žánru, ve kterém se tak svědomitě 
l Tuol zabydlil představitel agenta Andyho Osnarda, Pier- 
PÁD ce Brosnan. Český překlad názvu ale nevystihuje 
Rykozi. 1 originál - „krejčí z Panamy,“ což je Geoffrey Rush 
jako bývalý podvodník a současný návrhář oblečení pro nejbohat- 
ší z bohatých. Když je Osnard vypuzen od rozvědky MI6, začíná 
sekat dobrotu a posílá Britům tajné údaje o budoucnosti panam- 
ského průplavu, ovšem informátorem je prolhaný krejčík, který 
na jedné straně lže i před manželkou (Jamie Lee Curtis) a na 
druhé se bojí mravokárného strýce ve své mysli. Režisér Boor- 
man (Excalibur, Vymítač ďábla 2) opět vzal události za správný 
konec a předhazuje divákům britsky šaramantní agentovku 
v americké produkci. 7/10 
VERDIKT: Příjemný film bez zbytečného násilí, na který se 
rádi budete dívat znovu a znovu. 
BONUSY: Dokument, alternativní zakončení a rozhovory s hlavními 
představiteli jsou plně v náladě filmu: příjemné. Obraz místy ukazuje 
pixelizaci, ale žádná exhibice špatného zpracování se nekoná - ani ve 
zvukové výbavě. 4/10 


E Matka si vychovala 
dceru k obrazu svému. 
dokoce i podobný 


účes. 


E y 
Újetu/v práci. 
..? 0 


THE ONE 


Chtěl bych se pojistit sám proti sobě... 


Jedinečný (USA, 2001)/režie: James Wong/hrají: Jet Li, James Morri- 
son, Jason Statham, Delroy Lindo, Carla Gugino/web: 
www.sony.com/theone/produkce: Columbia-TriStar/distribuce: 
BHE/DVD tech: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/28 kapitol/87 minut 


FILM: Existuje 125 paralelních vesmírů. Existu- 
je 125 verzí každého člověka. A Gabe Law (Jet 
Li) objevil, jak mezi realitami cestovat, a nejen 
to! Když se jinde zabije, získává životní sílu 

a schopnosti své zemřelé verze. Už se to poved- 
lo 123krát, ale s Yulawem (překvapivě: Jet Li) 
má Gabe problém, protože Yulaw je dobrý 

a čestný policista - takoví ve filmech neumírají! Bojová mlátič- 
ka ztrácí po první čtvrtině tempo a zvrhává se v nudné pobíhá- 
ní špatně osvětlenými interiéry a případné relativně koukatel- 
ně odvedené akční mezihry, kdy Jet Li mlátí Jet Liho. Titul 
směřuje hlavně do řad sběratelů a fanoušků. 4/10 
VERDIKT: Průměrný hongkongský film s lehce nadprů- 
měrnými bonusy. 

BONUSY: Tři kratší dokumenty ukazují přípravu choreografie 

a scény, ve kterých se Jet Li mlátí s Jet Lim, dokonce se během pěti 
minut dozvíme, jak přilepit v počítači tvář Jet Liho na kaskadéra. Jet 
Liové ze všech vesmírů jsou pak vyfoceni a filmový komentář režisé- 
ra a trailery disk uzavírají. Vlastně ne! V první obrazovce bonusů je 
tajný bonus... kdo hledá, najde první přílet Jet Liho do USA! 6/10 


E Nový Schwarzenegger, , 
nebo další barbar na jedny k 


sezónu? 
L 


THE SCORPION KING 


Já jsem skála, kdo je víc? 


Král Škorpión (USA, 2002)/režie: Chuck Russell/hrají: Dwayne "The 
Rock" Johnson, Michael Clarke Duncan, Kelly Huo, Steven Brand/web: 
www.the-scorpion-king.com/produkce: Columbia-TriStar/distribuce: 
BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/28 kapitol/94 minut 


FILM: Čas od času je zřejmě třeba zavolat hrdi- 
nu. Matyáš (The Rock), který se posléze stane 


U Á 

c králem Škorpiónem, aktuálním lamželezem. 
o Naposledy v Mumii 2 s tělem obřího štíra ohro- 
MVR žoval Ricka (Brendan Fraser), teď o něm byl 


THETOCK natočen druhořadým režisérem celý film, 
ne šEORÁIDN SÍN ovšem ještě má normální lidskou postavu (pak- 
liže wrestlera The Rocka berete jako fyziologicky korektního 
člověka), a dokonce běžné hrdinské úmysly, jako jsou ženy, 
moc, bohatství, království, smrt zlouna... Ano, celý film je 
nechutně podobný Barbaru Conanovi, ano, je předvídatelný 
jako kroky, ano, není ničím víc než uměníprostou vymlacovač- 
kou s příšerným hereckým ansáblem, který i Jeremy Irons 
musí obdivovat - přesto je nechutně zábavný, snad díky té 
totální béčkovosti a starověkému prostředí Mezopotámie. 
5/10 
VERDIKT: Narodil se nový Conan. 
BONUSY: Dokument odhaluje, že při natáčení byla skutečně 
„legranda na placu“ a jaký že je The Rock šprýmař. Trochu nudnější 
dokumenty se snaží dokázat autentičnost prostředí a obtížnou práci 
se zvířaty, následují alternativní scény, nepoužité záběry a speciál 
o efektech - o těch ručních. 8/10 (I 
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ovdrecenzae 


brzy uvidíte 


Nejnovější dílko Clinta Eastwoo- | Další americká specialita, která 
da, kriminální thriller BLOOD se jmenuje BARBERSHOP, 


WORK, jsme ještě neviděli ani představuje známého rappera 
v kinech, ale v USA již vyšla jeho © a showmana Ice Cuba v roli drs- 
DVD verze. Prý je to hezký film... ného humoristy (spousta 


E Sly našel svoje místo: 
vúzkem kruhu béčkových herců. 
Přesto jakoby mezi ně nepatř 
3 Je to smutný pohled 
Jak nedělat akční film o policistech 
D-tox (2001)/režie: Jim Gillespie/hrají: Sylvester Stallone, Charles Dutton, 
Kris Kristofferson, Dina Meyer, Mif, Christopher Fulford/web: www.d- 


tox.net/produkce: Universal./distribuce: BHE/DVD tech: 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/16 kapitol/91 minut 


vf FILM: Sylvester Stallone nedá ani po těch sedma- 
v dvaceti letech od Rockyho pokoj a po rolích hroz- 
ných bere pokud možno ještě horší, až vytváří 
dekadentní stallonovské univerzum, kde je hlavní 
stárnoucí hvězdou, která přeskočí fázi supernovy 
a promění se v černou díru. Po hrůzné Formuli 

z předminulého roku ulovil vloni roli agenta FBI, 
kterého provokuje sériový vrah vraždami policistů nebo manžel- 
ky, po jejíž smrti agent začíná pít a uchyluje se do „ozdravovny“ 
v horách, kde se policejní trosky jemu podobné snaží najít smysl 
života. Metodicky zpracovaný scénář nedává na výběr: ozdravov- 
na je dalším vrahovým terčem a jatka ex-policistů budou dojem- 
ná. Předvídatelnost scén a úchvatný naturalistický konec ve stylu 
béčkových akčních hororů také nedávají na výběr: filmu řekněte 
ne. Režisér Gillespiel se po Tajemství loňského léta příliš nepo- 
chlapil. 4/10 

VERDIKT: Ohrané, trapné, béčkové. 

DISK: Za vynechané a zkažené scény by se měl považovat celý film, 
jinak disk ničím nepřekvapuje, kvalita obrazu i zvuku jede v lehkém 
podprůměru, stále však po všech stránkách přebíjí VHS. 2/10 (I 


x 


j 


"S n 
| 1 | i ) a Gahan 
A | BUN ý ch Ptech a heroi- 
Depeche M 86-98+ 


Klipový výběr v luxusním balení 


Depeche Mode: Videos 86-98+ (2002)/režie: Anton Corbijn a další/hudba: 
Depeche Mod /web: www.depechemode.com/produkce: Mute/distribuce: 
EMl/tech: 4:3 /DD 2.0 (EN)/25 videoklipů/5 dokumentů 


KLIPY: Patrně nejtalentovanější režisér videoklipů, 
Holanďan Anton Corbijn, natočil své nejlepší věci 
právě pro Depeche Mode, zřejmě proto, že mu 
byla ponechána zcela volná ruka. Většina obrázko- 
vých písniček na prvním DVD pochází z doby, kdy 
s ním kapela úzce spolupracovala. Mezi nezapo- 
menutelné kusy patří třeba World In My Eyes, kde 
David Gahan putuje psychedelicky zbarvenou krajinou v kostýmu 
krále. | Feel You zaujme skvělou dynamikou a mimořádně vyna- 
lézavými záběry. V pozdější fázi se už Corbijn začal trochu opako- 
vat, ale i tam se najdou velmi dobré kousky. Třeba statický Use- 
less je natočen na jediný zátah v jediné scéně a stojí a padá 

s dokonalým střihem. Toto DVD původně vyšlo už v roce 1998. 
Fanoušky kapely i vynalézavé filmařiny však nyní potěší ještě 
druhý bonusový disk. 9/10 

VERDIKT: Vynikající videoklipy a hitová kvalita od kultovní 
kapely. 


určitě Corbijnův Condemnation) a tři dokumenty-rozhovory, které byly 
natočeny v průběhu let. Slušné, leč citelně chybí ještě nějaká originální 
zajímavost. 7/10 (1 


080 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ 


sprostých slov a politické neko- © Mel Gibson, dokud ho z omylu Damona jistě nepřehlédli zábav- | bou... Po nehezkém kvalitativ- 
rektnosti)... My hlupáci jsme si nevyvede hrůzostrašné setkání ný akční thriller THE BOURNE ním výpadku Patch Adams se 
mysleli, že kruhy v obilí jsou s mimozemšťany. To vše se IDENTITY. Jde o hrdinu trpícího sympatický vtipálek Robin Willi- 
dílem partičky šprýmařů. Něco odehraje v úspěšném sci-fi ztrátou paměti a snažícího se ams vrací s podivným filmem 
podobného si myslí i zemědělec © hororu SIGNS... Příznivci Matta — zjistit, proč je hledanou oso- ONE HOUR PHOTO... 


průvodce mlovníka 
Filmové historie 


Toho roku Robbie Williams opustil Take That, aby se stal sólo 
hvězdou, a Kevin Costner opustil rozum, aby mohl natočit Vodní 
svět. V polovině devadesátých let lidé nosili o tři čísla větší miki- 
ny a boty značky Dr Martens. Toho roku byl stvořen moderní 
internet, mobilní telefony stále vážily dvě tři kila a stály padesát 
šedesát litrů. Lidé u nás si začali uvolňovat opasky a světové 
jazyky obohatilo nové české slovo „tunelování“. 

Nehledě na těžkosti to však byl mimořádně skvělý rok pro milov- 
níky filmu, možná nejlepší z celých devadesátých let. Oscara zís- 
kal Mel Gibson za to, že pod sukní nenosil spodní prádlo (ve 
filmu BRAVEHEART) a drsný humor předvedl Martin Scorsese 
v dalším mafiánském filmu (CASINO s De Nirem a úžasně opi- 
lou Sharon Stone). Za vrcholný film sezóny však mnozí považují 
THE USUAL SUSPECTS (Obvyklí podezřelí), který ohromil složi- 
tým scénářem a šokující rozuzlením stejně jako herectvím Kevi- 
na Spaceyho. 

Příznivci nezávislého kina si vzpomenou na KIDS, dílko Larryho 
Clarka o malých dětech, které dělají velmi dospělé a nehezké 
věci. Nebylo to moc veselé, ale rozhodně to bylo působivé. Na 
lehčí notu pak zahrál IL POSTINO s příběhem pošťáka milující- 
ho verše Pabla Nerudy a ženu svého srdce. V roce 1995 se také 
představil první celovečerní snímek vytvořený renderovanou gra- 
fikou, TOY STORY, a naštěstí byl tak skvělý, že otevřel dveře 
novému trendu v animovaném filmu. 

Tento rok musí milovat příznivci novodobého filmu noir, depre- 
sivních příběhů nejrůznějšího druhu. Za jedno z nejlepších sci-fi 
všech dob vděčíme Terrymu Gilliamovi, autorovi TWELVE 
MONKEYS, kde vidíme cestovat časem přesvědčivého Willise 

a zíráme, jak skvěle umí hrát Brad Pitt. Tentýž herec podruhé 
zešílí v děsivé kriminálce SE7EN od Davida Finchera, filmu, 
který je považován za vůbec nejtemnější v posledních letech. 
Rok 1995 byl pro domácí film naopak překvapivě slabý (České- 
ho Iva získala slovenská Záhrada). Jako nejpamětihodnější 
bychom mohli vybrat debut Saši Gedeona INDIÁNSKÉ LÉTO, 
kde se poprvé představily na plátně také herečky Klára Issová 
a Tatiana Vilhemová. 


kz 


Á 


Casino 


Obvyklí podezřelí 
PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
lela Zase ta osmdesátá léta? 
No, budeme to muset nějak 
vydržet. Nebude to ovšem takový pro- 
blém, když jsou po ruce filmy jako Četa, 


Modrý samet, Veřelci či Highlander. Čeká 
nás tedy další výlet do „věku nevinnosti“. 


r 


North by Northwest 


Režie: Alfred Hitchcock/ Hrají: Cary Grant, 

Eva Marie Saint, James Mason, Martin Landau, 
Leo G. Carroll/ DVD: film o filmu z roku 2000, pro- 
dukční poznámky, trailery, fotky, remixovaný zvuk 
z mona do DD 5.1 Distribuce: Warner Bros. 
Doporučená cena: 699 Kč 


O ČEM TO JE? Cary Grant 
jako obyčejný nudný úředník 
Thornhill je zaměněn nájem- 
nými vrahy za nebezpečné- 
ho vládního agenta a zcela 

„| proti své vůli je opit velkým 
-4 množstvím lihovin a posa- 
zen do auta, aby se zabil v „nešťastné 
nehodě“. I přes promile hodné žižkovského 
nasávače Thornhill přežije, ale jen chvíli 
trvá, než zjistí, že se z ničeho nic dostal do 
tak spletité sítě mafiánů, rozvědek a krás- 
ných agentek, že nelze jinak než dohrát 
vnucenou roli až do konce. Hitchcock nepo- 
chybně dokázal vybudit strach v Ptácích, 
ale zde především dokázal vytvořit thrillero- 
vou honičku, na jakou do konce života 
nezapomenete. 


Filmové lásky Hideo Kojmy 


Tentokrát Kojima-san zabrousí k jednomu z největších děl slavného napínače Alfreda Hitchcocka: Směr 
severoseverozápad, který někteří z vás znají jako Na sever severozápadní linkou. 


North By Northwest 


FOTO: KOBAL COLLECTION 


. Psycho (1960), Ptáci (1963), Frenzy 


(1972), Směr severoseverozápad (1959) 
a Muž, který věděl příliš mnoho (1955) 
jsou bezesporu mými nejoblíbenějšími 
Hitchcockovými filmy, ale přiznám se, že 
jsem neviděl všechna jeho díla. Čtenáři se zřejmě 
zeptají, co mají Hitchcockovy filmy společného s MGS? 
Jen počkejte! Je jimi rozhodně inspirován. Ale který 
pro mě jasná: Směr severoseverozápad. 

Film je klasickým thrillerem „na kočku a na myš“. 
Ukazuje také typické Hitchcockovo zpracování normální- 
ho hrdiny, který se dostává do nenormální situace. Mno- 
hem víc než o příběh jde o kompozici obrazu a práci 
kameramana, to jsou skutečně božsky zpracované 
prvky. Kamera efektivně používá pohled hlavního hrdiny, 
jak ho známe z Rear Window (1954), a tím je publiku 
umožněno co nejtěsnější sžití s uprchlickým osudem 
hlavní postavy. 

Jako příklad poslouží scéna, kdy Roger Thornhill 
(Cary Grant) skočí na vlak do Chicaga a my vidíme 
pouze nohy policistů, kteří po něm pátrají na nástupiš- 
ti. Stejně jako Thornhill ani my nevidíme všechno. 
Podle uniforem a zbraní si můžeme domyslet, že jde 


O Thornhilla čelí smertel- 


„3 M ll E 
- J - 
. / “ W © 
, Cary Grant v roli Rogera 


pečí v americ- 


VVYRIIE) 


Nabízíme - co jiného - 
kombinaci hry Metal Gear 
Solid 2: Sons Of Liberty 

a filmu North By 
Northwest. Toto roztomilé 
kombo získá verdiktem losu 
jeden čtenář, který nám 
pošle správnou odpověď na 
hitchcockovskou otázku: 
Který herec z filmu Vertigo 
nesmírně toužil hrát Rogera 
Thornhilla, ale tuto roli 
nedostal? Nabídneme tři 
možnosti: a) Henry Jones, 
b) James Stewart, 

c) Tim Helmore. Odpovědi 
zasílejte mailem na adresu 
soutez.ops2©vogel.cz, 
nebo poštou na Vogel 
Burda Communications, 
Na Florenci 19, 110 00, 
Praha 1. Heslo je vobou 
případech KOJIMA11. 
Uzávěrka: 20. února 2003. 


o policisty, ale Thornhill se nemůže podívat, protože by byl 
spatřen. A tak ani my nic víc nevidíme. 

Stejný postup používá kameraman ke konci filmu, 
když Thornhill infiltruje do Vandammovy vily. V jedné chví- 
li se podívá skrz balkónové okno do domu - jde o velmi 
napínavý okamžik. Všimněte si, že kamera nezabírá 
Thornhilla zevnitř místnosti, ale používá jeho úhel pohle- 
du a perspektivu, jakou vidí on. Tudíž ani kamera ani 
diváci nemohou do místnosti vstoupit. 

Pravidelné používání tohoto postupu v Hitchcockových 
filmech připomíná základní stavební prvek Metal Gear 
Solid. Protože ve hře může hráč měnit pozici kamery, bylo 
těžké designovat některé scény tak, jak bych si býval byl 
přál. Nicméně pohled hlavního hrdiny vytváří mezi posta- 
vou a hráčem silné souznění a to je extrémně důležité pro 
vybudování napětí z plížení místnostmi. 

Hitchcock miloval ukončování svých filmů na místech 
oblíbených turisty nebo na vrcholcích významných krajin- 
ných útvarů. Také miloval výšky. Závěrečná bitva ve filmu 
Směr severoseverozápad se odehrává na prezidentských 
hlavách na hoře Rushmore a něco podobného vidíte ve 
hrách Metal Gear Solid. První hra finišuje soubojem na 
hlavně Metal Gear Rexe, v druhém dílu se závěrečná 
bitka koná na střeše budovy Federal Hall se sochou Geor- 
ge Washingtona v přízemí. Přestože jsem Směr severose- 
verozápad nenosil v hlavě, když jsem MGS navrhoval, nyní 
vidím mnoho neúmyslných souvislostí. 

Úvodní titulky filmu si zasluhují zvláštní pozornost, pro- 
tože úhlopříčky poletují skrz obraz, dokud nesloží nápis. 

A pak náhle zjistíte, že jak čáry, tak nápisy jsou ve skuteč- 
ností částí zdi manhattanského mrakodrapu. To je vynika- 
jící úvod! Ať se jedná o film nebo o hru, úvodní titulky jsou 
dveřmi do uměleckého díla a jako takové jsou nesmírně 
důležité. Musí dát divákům indicie toho příštího a zároveň 
je nažhavit ke hře. S MGS2 jsem původně chtěl interaktiv- 
ní otvírací titulky. Nikdo nic takového zatím neudělal. 
Mnoho překážek nám to nakonec nedovolilo. Ale interak- 
tivní úvod je stále něčím, co bych dnes chtěl udělat. 

A ještě jednu závěrečnou myšlenku. Když přemýšlím 
nad Hitchcockem, začne mi v mysli znít písnička Oue 
Sera Sera od Doris Dayové z filmu Muž, který věděl příliš 
mnoho. Když jsem byl malý, byl jsem přehnaně citlivé 
dítě. Kupodivu, moje matka byla optimistkou. Jako intro- 
vert jsem nikdy se svými rodiči nemluvil o osobních pro- 
blémech a obavách. Neřekl jsem své matce, že jsem se 
jednou málem utopil v řece. Tušila, že je něco špatně, ale 
neptala se, jen začala zpívat Oue Sera Sera. A nyní, jako 
dospělý, když mám problémy, zpívám si ji také. 

Když jsem se začal mezi hrami pohybovat, měl jsem 
kancelář v městečku Kobe. Po silném zemětřesení jsme 
se přestěhovali do Ósaky. A pak do Tokia, kde jsme udě- 
lali MGS. Pohyboval jsem se „směrem severoseverový- 
chodním“. Jakým směrem se mám vydat nyní, když se 
herní průmysl utápí v chaosu? 

Oue Sera Sera, 

Co se stane, stane se. 

Do budoucnosti nevidíme. 

Oue Sera Sera... 


*Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty a film North By 
Northwest ve formátu DVD jsou běžně v prodeji. 
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brzy uvidíte 


odměněn Oscary, a dále o TRUE s Nicholasem Cagem v hlavní roli nechť vyhlíží hrubozrnnou Šíleného řidiče kamionu 


Na jaře vyjdou hned dva klasické 


na brzké vydání filmu 


filmy z devadesátých let ve 
speciální rozšířené edici. Jde 

o UNFORGIVEN (Nesmiřitelní), 
slavný anti-western Clinta 


Eastwooda, který byl po zásluze 


IVAN BRUNETTI 


Schizo 1-3 


ROMANCE (Pravdivá romance), 
první veledílo ze scenáristického 
pera Ouentina Tarantina... 
Válečné drama Johna Woo 
WINDTALKERS (Kód Navajo) 


vypráví příběh o tom, jak se dá 
použít indiánský jazyk pro účely 
šifrování tajně vysílaných zpráv... 
Zájemci o podívanou, ve které 
krásná žena dělá nehezké věci, 


*Schizo 1 - 3 vyšlo v nakladatelství Netopejr v přísně limitované edici. Sehnat ho dá práci, ale 
není to nemožné (náš tip: Bontonland, Václavské nám. 1) 


ZMRŠÍL JSEM VÁM TRIP? WO BEZVA! 


nevozí 
NIKDO! 


Kdo bude chtít drsnější, vulgárněj- 
ší a depresivnější komiks v češti- 
ně, bude si ho muset sám vydat. 


Italoamerický novinář Ivan Brunetti totiž napsal 
a nakreslil svůj naprosto děsivý třídílný komikso- 
vý cyklus jako totálně provokativní zvrácenou 
pornografii kombinovanou s brutálním sadis- 
mem. Podtitul prvního sešitu ("Šílené, zvrhlé, 
degenerované svinstvo") je naprosto výstižný. 
Princip je jednoduchý. Dlouhatánský sled for- 
málně monotónních okének sleduje prudce se 
vlnící křivku nálady maniodepresivního hrdiny 
(Brunetti osobně) v jeho představách. Chvíle, 
kdy se životem totálně zhnusený Ivan rozhodne 
něco se sebou dělat, nikdy netrvají dlouho 

a pak následují hrozivé scény vybíjení a znásil- 
ňování příbuzných, bývalých spolužáků, náhod- 
ných kolemjdoucích a celého lidstva. Není jistě 
třeba zdůrazňovat, že tento komiks v žádném 
případě není vhodný pro děti. Je ovšem vhodný 
vůbec pro někoho? Ano! Předností Brunettiho 
stylu je totiž neodolatelný, amorální, nekorektní, 
leč strašlivě zábavný humor. 


muzika 


100THKINDOW =* 
=- 


- 


Massive Attack 100x window 


music. 


KDO? Slavní, temní a z hlavního 
města lámaných beatů, Bristolu. 
Původně tříčlenná kapela je nyní 
duo: Roberta 3D Del Naja a Daddy- 
ho G. Mushrooma už to nebavilo. 
VRCHOLY: Vyberte si nejpochmur- 
nější kusy z Mezzaninu a vynásob- 
te si to deseti. Do toho hoďte 
elektronický rachot a arabskou 
mystiku. Dlouho nevyšlo nic tak 
krásného! 


PROPADY: Sinéad O'Connor není 
ani z poloviny tak dobrá jako její 
předchůdkyně, Elizabeth Fraser 

a Tracey Thorn. Její Prayer For Eng- 
land je přehnaně pompézní... 
VERDIKT: Nejniternější a nejméně 
uchopitelné album v kariéře Massive 
Attack. Obrací se tak trochu zády 

k dřívějším hiphopovým vlivům, ale 
v konzistentně silné diskografii Mas- 
sive Attack jasně obstojí. 9/10 


verzí. 
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komedii THE SWEETEST THING 
(Prostě sexy). V hlavní úloze: 
Cameron Diaz... Chcete vědět, za 
co dostala loňského Oscara 
herečka Halle Berry? Počkejte si 


REIJI ASAKURA 


MONSTER'S BALL (Ples příšer). 
Nejde, jak by se mohlo zdát podle 
názvu, o žádný horor, ale o velmi 
působivý příběh na téma 
rasismus a trest smrti v USA... 


představí ROADKILL. Thriller 

o tiráku terorizujícím Paula 
Walker a Stevea Zahna 
připomíná stařičký Duel Stevena 
Spielberga... 


Revolutionaires At Sony: 
The Making Of PlayStation 


*Kniha vyšla už v roce 


00. Na stránce amazon.com je v nabídce v ceně kolem 30 dolarů. 


and thelVisionáres 
Who gongus ed the 
WorldlofiVideoiGames 


SONY 


Reiji Asakura 


Kniha o historii konzole Sony Play- 


se s ním setkáváme v roce 1984, a to v oka- 
mžiku, kdy ho myšlenka na vytvoření vlastní 
platformy poprvé napadla. Pak dál sledujeme 
obtížné a vzrušující roky, kdy Kutaragi a lidé 
kolem něho dokázali proměnit ideu v hotový 
produkt. Tato fáze je psána velmi poutavě 

a dalo by se skoro říci napínavě. Poslední část 
knihy pak popisuje vítězné tažení první konzole 
od Sony po světě. Události, které si i my pama- 
tujeme, jsou tu vyprávěny z perspektivy tvůrců 
dějin a je nesmírně zábavné sledovat je, s jaký- 
mi obavami a radostmi sledovali osudy svého 
"dítěte", Samozřejmě že kniha také prozrazuje 
mnohé z receptu na úspěch, který se zrodil 

v marketingovém a obchodním oddělení Sony 
Computer Entertainment. Asakura sám je novi- 
nářem ekonomických a technologických rubrik 
a po dlouhou dobu měl k lidem ze Sony blízko. 


Phill Collins restiry 


KDO? Takový britský 
Ivan Mládek, akorát 
že pro jistotu nepouží- 
vá trapný humor 

a kdysi byl členem 
skutečně významné 
kapely. 


Kryštof V siločarách 


KDO? Kdyby člověk 
chtěl být kousavý, řekl 
by: moderátoři TV 
pořadu Medúza. Nic- 
méně mají na kontě 
cenu akademie pop 


KDO? Indicko- 
pákistánský breakbe- 
atově hardrockový 
teror z Londýna 

a jejich čtvrté album “ 
v pořadí. 


KDO? Gayské popové 
duo, které opanovalo 
žebříčky napříč 
dvěma dekádami. 
Album je složeno 
výhradně z cover- 


Station je současně také biografií 


Kena Kutaragiho. V první kapitole ruky. 


I proto má kniha hodnotu svědectví z první 


E- | VRCHOLY: Světlou 
stránkou věci jsou 
pouze dvě tři povede- 


takž splňují nároky na 
poslouchatelnost. 


PROPADY: Albu 
naprosto schází vzru- 
šení. Je sice od začát- 
ku do konce o lásce, 
ale je zahrané a zazpí- 
vané, jako kdyby ti 
lidé neměli srdce. 


VERDIKT: Collinsova 
kariéra má už léta kle- 
sající tendenci. Tohle 
je logicky jeho dosud 
nejslabší věc. 3/10 


VRCHOLY: Silnou 
stránkou alba V silo- 
čarách je jednoznačně 
jeho produkce. Jako 
jedna z mála českých 
desek zní zajímavě 

a nápaditě. 


PROPADY: Froti 
hitům onaNe a 
Obchodník s deštěm 
nelze nic namítat, ale 
některé skladby půso- 
bí jako do počtu, což 
je od mladé kapely 
trochu málo, 


VERDIKT: Aspoň 
něco. Pořád lepší než 
být nuceni poslouchat 
Lucii Bílou do skonání 
světů. 5/10 


Asian Dub Foundation Enemy of The Enemy 


VRCHOLY: Plynoucí 
asijské rytmy - třeba 
v písních 19 Rebelli- 
ons nebo Dhol Rinse 
- nemají chybu. Méně 
je někdy více, 


„ ASÍÁN DUB FOUNDATION 


s, 
eh 


PROPADY: Vesmírný 
drum and bass zní už 
trochu vyčpěle. Co je 
horší: i tady hostuje 
Sinéad O'Connor. 
Super. 


VERDIKT: Další 
album, které potvrzu- 
je, že ADF ve svém 
oboru předstihli Fun- 
Da-Mental. Produkce 
Adriana Sherwooda je 
vynikající. 7/10 


VRCHOLY: Vince 
Clark si uchovává 
jasný zvukový názor 

a opět pašuje do čistě 
popových skladeb 
velmi avantgardní 
prvky. 


PROPADY: Řada 
cover-verzí není moc 
povedená. Například 
hned singlová Solsbur- 
ry Hill (P. Gabriel) 

a řada dalších. Jako 
by zpěvák Bell ztratil 
svoje kouzlo. 


VERDIKT: Nelze se 
ubránit dojmu, že 
poté, co propadla 
předchozí deska, je 
toto pokus o snadný 
comeback. 5/10 


== 


FILMOVÉ HITY NA DVD OD WARNER HOME VIDEO! 


Ještě jednou máte šanci využít své playstationové znalosti k získání atraktiv- 
ního DVD. Tentokrát filmy rozdáváme po jednom, takže šanci má více lidí. 
Vyluštěnou tajenku zasílejte poštou na adresu: Vogel Burda Communications, 


Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo mailem na soutez.ops2©vogel.cz. 
Jako heslo popř. předmět zprávy uveďte „15XDVD“. 


NOG-A 


„ Hoverboarding od Criterionu 
. Samanosukeho virtuální domov 
. Střílečka pro světelnou pistoli, 


doslova „závěrečná hra“ 


. Big rallye do EA 

. Big basket od EA 

. Chlouba Polyphony 
. Lei, Heihachi, Nina. 


Která série? 
Ohňostroj pro PS2 
Bullet-timová střílečka ze Skandinávie 


Uzávěrka soutěže je 25. 2. 2003 


PlayStation,c 


LAURENCE 
FISHBURNE 


The Matrix (1999)/Režie: Andy 8 Larry Wachowští/Hrají: 
Keanu Reeves, Laurence Fishburne, Carrie-Anne Moss 


AN/BĚŘŘÍ 


DFISH 


OPERACE HACKER 
Swordfish (2001)/Režie: Dominic Sena/Hrají: John Travolta, 
Hugh Jackman, Halle Berry 


HARRY POTTER A KÁMEN MUDRCŮ 
Harry Potter 8 The Philosopher's Stone (2001)/Režie: 
Chris Columbus/Hrají: Daniel Radcliffe, Rupert Grint, 
Emma Watson 


PÁN PRSTENŮ: SPOLEČENSTVO 

The Lord Of The Rings: The Fellowship Of The Riné 
(2001)/Režie: Peter Jackson/Hrají: Elijah Wood, lan 
Mckellen, Viggo Mortensen 


AMADEUS 
Amadeus - Director's Cut (1984)/Režie: Miloš Forman 
Hrají: Murray Abraham, Tom Hulce, Elizabeth Berridge 
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Tipy, triky, cheaty a návody pro zakyslé hráče. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Chcete se vypracovat z bezvýznamného zlodějíčka na capo di tutti 
capo města Vice City? Jestli ano, řiďte se tímto návodem... 


Násilí. V reálném světě jedna z nej- 
odpornějších věcí, v tom herním 
však jedna z nejzábavnějších. GTA: 
Vice City nepatří celkově mezi vylo- 
ženě obtížné hry, ze zkušenosti však 
víme, že různí hráči zvládají určité 
mise s lehkostí a v jiných naopak 
mají potíže. Někdo si skvěle poradí 
s honičkami, ale propadá panice, 
když jde o přesné míření. U jiného je 
to naopak. Vice City je hra, kterou si 
musíte osvojit cvikem. Trénink je 
velmi důležitý a náš návod vás před 
všemi nástrahami města nemůže 
zachránit. Berte ho jen jako rámco- 
vý orientační plán v hlavní příběho- 
vé linii Vice City. To ovšem není vše. 
Další dvě stránky jsme věnovali uži- 
tečným radám ve hrách, jako jsou 
The Getaway, Rocky a řada dalších. 


Cheatový bráška, Lukáš Codr 
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K úspěšnému zvládnutí Vice City potřebu- 
jete mnohé schopnosti. Umět dobře mířit, 
vhodně se rozhodovat a kreativně vymýš- 
let způsoby, jak řešit problémy. Ze všeho 
nejlépe byste ovšem měli zvládnout divo- 
kou jízdu po ulicích... 


RYCHLÉ ZATÁČKY 

Každá těžší zatáčka (90 stupňů a více) je pro začátečníka 
problém, zvláště chcete-li ji projet v honičce co nejrychleji. 
Nejlepší způsob se nabízí za použití ruční brzdy. Jakmile se 
přiblížíte do zatáčky, zatáhněte brzdu a současně otočte 
prudce volantem. Brzdu pusťte v okamžiku, kdy k dokončení 
otočky zbývá asi tak jedna čtvrtina, a okamžitě dupněte na 
plyn. Vůz by se měl setrvačností dostat do správného směru, 
chce to ovšem praxi. 


X 


HODINY 

Do hodin se dostanete při rychlé jízdě snadno, například 
když do vás z boku narazí jiné vozidlo. Jak se z nich co nej- 
rychleji dostat ven? Za prvé otočte volant do opačného 
směru, než rotuje vaše auto. Téměř současně sešlápněte plyn 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


ME POČET HRÁČŮ: 1 
ME PAMĚŤOVÁ KARTA: 


1,888KB. -© 
i ě inujte s ruční brzdou. Techniku IE OBTÍŽNOST: PRŮMĚRNÁ 
na memum a Vnodně kombinujte s i RE DOBA K DOKONČENÍ 
ovšem praktikujte jen po krátkou dobu, jinak se dostanete DVA TÝDNY 
do hodin opačného směru. VEROKT 


„Jasné překonání bez- 
tak výborného titulu 
a jedna z nejlepších 
a nejdotaženějších 
videoher vůbec!“ 


MOTOCYKLY 

Nejlepší vlastností motocyklů je jejich výdrž, nejhorší zra- 
nitelnost jezdce. Optimální je pochopitelně zvládnout 
dravou, ale bezpečnou jízdu. Při nájezdu na skokánek se 


Grafika Z] 
Zvuk 12 
Hratelnost 29 
Trvanlivost 12 


skoku. Tvrdé dopady lze obecně lépe ustát při postupném 
dopadu kol. Naopak kratší skoky můžete zvládnout při sou- 


Přehled toho, co se dá vytěžit z vedlejších (a velmi náročných) jízdních úkolů. 


„ARE 
Fire Truck Mission level | 
r, 
% áj 


POŽÁRNÍK 

Dvanáct misí, kdy je úkolem 
hasit plameny. Musíte podle 
mapy vyhledat hořící vůz 

a pokropit ho použitím 
tlačítka ©). Odměna: Tommy 
se už nebude muset bát ohně 
v havarovaném voze. 


ŘIDIČ SANITKY 

Vyzvedněte lidi v ohrožení 
života a dopravte je včas do 
nemocnice. Musíte dávat pozor 
i na plynulost jízdy. Bouračky 
vašemu pasažérovi moc 
neprospívají. 

Odměna: schopnost bez 
přestání sprintovat. 


POSLÍČEK S PIZZOU 

Deset misí, kdy je úkolem 
dovézt pizzu hladovým 
zákazníkům 

v konzumovatelném stavu 
(dříve než vychladne). Odměna: 
maximální zdraví = 150 %. 


Vice City nabízí širší škálu zbraní a jejich 
použití než předchozí hra v sérii GTA. Pokud 
chcete využít jejich potenciál na maximum, 
musíte pustit uzdu fantazii... 


PŘESNOST 

S každou palnou zbraní můžete mířit nejen automaticky, ale 

i manuálně. Pomocí sniper pušky lze trefit komára na 200 
metrů, ale chce to cvik. Po stlačení CID se při použití určitých 
zbraní pohled přepne do first person zaměřování. Můžete se tak 
trefit přesně tam, kam chcete: nepříteli mezi oči nebo třeba do 
pneumatiky ujíždějícího vozidla. Zdaleka nejvíc se nám ovšem 
líbila možnost trefit policistu sedícího v autě. S trochou praxe 
lze ruku zákona ochromit ještě dřív, než dorazí k vám. Opravdoví 
mistři pak při pouliční přestřelce dokážou zastřelit řidiče tak, 
aby jeho nekontrolované vozidlo srazilo dav nepřátel. 


E Orientace ve Vice City 
je podle výřezu mapy 
často dosti obtížná. 
Nejlepší je naučit se 
město nazpaměť. 

Nebo můžete použít tuto 
mapu. 


AUTO JAKO ZBRAŇ 

Asi víte, že můžete vyskočit z jedoucího vozu. To se samozřejmě 
hodí, když je vaše auto těsně před výbuchem. Vaše záchrana 
však může být současně zkázou protivníka. Namiřte skonávající 
auto kýženým směrem a šlápněte na plyn. Pár sekund před 
nárazem vypadněte z vozu a sledujte, jak hořící stroj narazí do 
nepřítele a vezme ho s sebou do pekel. 


SŘELBA Z OKÉNKA 

Pravý gangster se při vraždění často ani neobtěžuje vystoupit 

z vozu. Stačí se bokem přiblížit k cíli, trochu zpomalit a tlačít- 
kem (CB nebo (B přepnout do střelecké perspektivy. Pak už to 
jde snadno pomocí ©). Zpomalení jízdy je důležité. Při rychlé 
jízdě mají kulky velký rozptyl a šance, že cíl minete, je pak mno- 
hem vyšší. Pochopitelně je nutné být vybaven příslušnou zbraní. 


MÍŘENÍ 

Automatické zaměřování je obzvláště vhodné při přestřelce 

v davu. Pokud je protivníků více a situace nepřehledná a nebez- 
pečná zároveň, doporučujeme automaticky zaměřovat jakou- 
koli brokovnici. Pomocí CD zaměříte, pak vystřelíte a poté 
znovu stlačíte CID, aby se zaměřil další cíl. Tato technika vám 
Výrazně usnadní život. 


0: cíp východního 
ostrova se nazývá Vice 
Point. Mezi pozoruhodné rysy 
čtvrti patří zvýšený výskyt rych- 
lých sportovních vozů. Můžete 
sem také vyrazit na nákupy do 
Vice Point Mall. 


E Plamenomet je 
bezvadná efektní zbraň. 
Škoda, že na našem 
screenshotu není koho 
usmažit. 


0: se odsud na jih, 
dorazite do části města 
jménem Washington Beach. 
Na největší ulici se nachází 
prodejna s nářadím, dílna 
Spray © Pay a také kancelář 
právníka. Nedaleko se nachází 
jedna z policejních stanic. 


© Když budete pokračovat 
dále na jih, dorazíte na 


PRODAVAČ ZMRZLINY 
Úkolem je zásobovat lahodnou 
a osvěžující zmrzlinou lidi na 
rozpálených ulicích. Snad je 
tím zachráníte před úžehem. 
Odměna: body. 


Ocean Beach. Je zde další 
pobočka Spray 8 Pay, obchod 
Ammu-Nation (zbraně) 

a nemocnice, odkud začínáte 
po každém nezdaru, který 
skončí vaší smrtí. Na východní 
promenádě se nachází hotel, 
kde si můžete uložit pozici. 


0: se otevřou zátara- 
sy, můžete se vydat přes tři 
mosty na další ostrovy. Nejjižněj- 
ší menší ostrůvek se jmenuje 
Starfish Island, ten uprostřed je 
Leafy Links a na severu se 
nachází Prawn Island. 


Severní část západního 
velkého ostrova se 


TAXIKÁŘ 

Kupodivu se nemůžete chovat 
jako Robert De Niro. Musíte 
poctivě nabírat zákazníky 

a včas je dopravit na místa 
určení. Odměna: lepší tlumiče 
při každé další jízdě v taxíku. 


nazývá Downtown. Za jeho 
severozápadním cípem se 
nachází stadion a přistávací 
plocha pro vrtulníky. 
Nezapomeňte navštívit míst- 
ní Ammu-Nation. Mají zde 
kvalitní zboží. 


©" čtvrť na půl cesty 
na jih se jmenuje Little 

Haiti. Mimo jiné tu je další 

pobočka Spray 84 Pay. 


Jižní část západního ostro- 
va z velké části zabírá Little 
Havana. Je domovem kubán- 
ských gangů. 
Noci jsou tu nebezpečné. 
Na východní straně je policejní 


POLICISTA 

Ano, i vy se můžete na chvíli 
přidat na stranu zákona 

a pomocí policejního vozu 
potírat bující zločin ve Vice 
City. Odměna: maximální 
brnění = 150 %. 


stanice a také se zde nalézá 
obchod Bunch Of Tools. 


(8) Jižní cíp ostrova náleží 
průmyslové zóně. 
Přepadne-li vás náhlá potřeba, 
navštivte místní Spray © Pay. 


(9) Jihozápadní území je 
vyhrazeno mezinárodnímu 
letišti Escobar a vojenské 
základně. 


Nejrychlejší způsob, jak se 

dopravit podél východního 
ostrova Vice City, je po široké 
pláži, potřebujete však off-road 
vozidlo nebo motorku typu 
enduro. 
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vse 
OR 
HARDCORE 
-> IN THE BEGINING 
lz Nastupte do vozu a jeďte k hotelu. Vejděte do lobby 
A) a uložte si pozici. Poté jděte na růžovou značku, 
začnete tak kariéru, která z vás učiní zločineckého 
bosse. Užijte si poslední okamžiky klidu, protože 
pak už vás čeká jedna krvavá akce za druhou. Pokud máte 
dost trpělivosti, doporučujeme ještě před vykonáním první 
mise projet si ulice v okolí a seznámit se nejen s nimi, ale 

i s ovládáním vozů a pěšího hrdiny. Také není na škodu vyvolat 

pár rvaček s kolemjdoucími. 

AN OLD FRIEND 

r Vaší první zastávkou je kancelář nepoctivého práv- 

(A) níka jménem Ken Rosenberg. Na první pohled je 

vidět, že ho něco trápí. Snaží se však vystupovat 
suverénně a hodně žvaní. 

THE PARTY 

vé Poté, co si vyslechnete Rosenbergův proslov, zajeďte 

A) si do obchodu Rafael pro něco víc šik, než je havaj- 

ská košile a džíny. Poté, co vylezete z butiku, máte 

možnost ukradnout svoji první motorku. Každopádně 
je teď vaším úkolem navštívit party na jachtě v přístavišti. Zde se 
vám od hostitelky dostane krátkého výkladu o některých hos- 
tech. S mnohými se v průběhu hry ještě mnohokrát setkáte. Její 
jméno je Mercedes a vaším dalším úkolem je svézt ji ke klubu 

Pole Position. Je to blízko a vaše odměna činí 100 dolarů. 

E Vaše všední oblečení je doručeno do hotelu a večerní 
oblek směřuje zpátky k Rafaelovi. 

E Malá ikona domečku znamená, že striptýzový klub bude 
později možné koupit. Budete ho moci používat jako 
save point. 

BACKVALLEY BRAWL 

" Zpátky k Rosenbergovi. Odtud pak vaše cesta povede 

A) za chlápkem jménem Kent Paul. Dozvíte se, že pracu- 

je v hudebním byznysu a že svůj čas obvykle tráví 

v klubu jménem Malibu. Podnik těžko minete, je to 

nejrůžovější budova ve městě. Po rozhovoru s Paulem se řiďte 
jeho radou a jeďte dát hotelovému kuchaři z Ocean Drive trochu 
do těla. Stojí v boční uličce. Stačí párkrát zmáčknout ©) a vypadne 
z něho MOBILNÍ TELEFON. Že se vám to moc nezdá? A víte, že 
v téhle hře jste zlý kriminálník? Tak zapomeňte na slušné vychová- 
ní a mravní imperativy. Čím dřív, tím lépe pro vás. Jakmile se 
zmocníte telefonu, objeví se tu štíhlý muž černé pleti Lance a před- 
staví se vám jako váš spojenec. Nemáte čas si ho prověřit, protože 
máte za zadkem partu rozzuřených kuchařů. Sprintujte za Lancem 
pomocí ©. Je čas navštívit obchod Ammu-Nation. Pamatujte, že 

Tommy je schopen nosit u sebe vždy pouze jednu zbraň z každé 

z osmi kategorií. Jeden typ pistole, jeden typ brokovnice atd. Vraťte 

se do hotelu pro svou odměnu (200 dolarů). 

Jakmile vejdete do hotelu, zazvoní váš nový mobil. Zdá se, že si 
vás vybral někdo tajemný. Pokud si přejete, můžete si v pokoji vzít 
čisté oblečení. Poté zamiřte znovu k Rosenbergovi. 

JURY FURY 

" Vaším úkolem je zastrašit některé členy soudní 

A) poroty. Velice jednoduchá záležitost. Vezměte si 

KLADIVO a jeďte za prvním z nich. Na pořadí nezále- 

ží. Pokud najdete vůz označený růžovou šipkou, 
demolujte ho kladivem tak dlouho, dokud se nepřehraje střiho- 
vá scéna. Pak jeďte za druhým porotcem a postup opakujte. 

Když při demolici vozu přiběhne jeho křičící majitel, stačí vytáh- 

nout pistoli a zamířit na něj. Dostane strach a jde se podívat na 


B Stávkující dělníci 

Jsou docela tuzí. Aby 
ne, když se každý 
den cpou bůčkem. 
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svůj vůz, pak začne střihová scéna. Odměna za splněný úkol je 
400 dolarů. Nyní vám zavolá váš šéf a zjišťuje, jak si vedete. 
E Můžete si vyzkoušet vedlejší misi: instrukce obdržíte 


v telefonní budce poblíž obchodního domu ve Washingtonu. 


RIOT 
a 

zastávkou je opět Rafaelův obchod. Tentokrát vás 

tu vybaví montérkami, budete totiž muset zapad- 
nout mezi stávkující dělníky. Jeďte na místo protestů. Je to 
před budovou továrny poblíž jednoho mostu. Abyste vyvolali 
Šarvátku, musíte se začít prát s nejméně čtyřmi stávkaři. Dá se 
to zařídit i tak, že mezi ně vjedete v autě. 

Jakmile na místě zavládne chaos, přijedou policisté. Váš úkol 
se ovšem týká tří dodávek zaparkovaných na dvoře. Musíte je zni- 
čit. Nejlepší způsob je postavit jednu z nich, která stojí samostat- 
ně, ke dvěma dalším a pak z dálky odpálit výbušné sudy. Ovšem 
pozor policisté, ochranka i dělníci velmi ztěžují život. Stojí za to 
většinu z nich nejdřív zlikvidovat. Odměna je 1000 dolarů. 

E Od tohoto okamžiku můžete přijímat vedlejší mise od Ave- 
ryho Carringtona. 

E Po telefonním rozhovoru se vám otevře další kontakt v 
přístavišti (Ocean Beach). 


Tento úkol vám zadá podnikatel Avery Carrington, 
se kterým se seznámíte u Rosenberga. Vaší první 


TREACHEROUS SWINE 


A 


Po uložení pozice navštivte nové kontaktní místo 
v přístavišti. Od této chvíle se budou mise v hlavní 


příběhové linii odemykat na tomto místě. Hned první 
úkol: vaše první nájemná vražda. Obdržíte 
MOTOROVOU PILU a popis oběti. Jde o Gonzalese, který si právě 
válí šunky u bazénu ve svém hotelu. Naleznete ho velmi jedno- 
duše. Když vstoupíte na určené místo, odehraje se krátká stři- 
hová scéna. Pak už nezbývá než utíkat za prchajícím Gonzale- 
sem. Pokud držíte motorovku v ruce, běháte velmi pomalu. Je 
lepší „zasunout si ji pod košili“ a vytáhnout, až Gonzalese doho- 
níte. Samotná vražda je otázkou dvou tří švihnutí pilou. Vyřiďte 
i dotěrnou ochranku a rychle nasedněte do nějakého vozu. 
Násilí se totiž odehraje na ulici a je třeba prchnout před sbíhají- 
cími se policisty. To je vhodná chvíle využít služeb firmy Pay © 
Spray. Odměna za dobře vykonanou práci činí 250 babek. 
MALL SHOOTOUT 
" Jak už to ve světě mafiánského zločinu chodí, nebu- 
(A) de trvat dlouho, a někdo vás požádá o další „laska- 
vost“. Tentokrát je vaším úkolem setkání s jakýmsi 
kurýrem v nákupním středisku. Zní to jednoduše, ale 
věci se brzy zkomplikují. Proto se dobře připravte. Zastavte se 
nejdřív v nejbližším Ammu-Nationu a pořiďte si samopal 
INGRAM MAC10. V obchoďáku vyjeďte po eskalátorech na gale- 
rii, tam už poznáte čekajícího muže. Chvíli se bavíte (ukáže se, 
že to je Francouz), ale pak vás vyruší přepadové komando. Muž 
začne prchat, aniž by vám předal zásilku. Běží k motocyklu 
a vyráží do ulic. Můžete samozřejmě ještě před setkáním jeho 
motorku zničit. Pokud však dáváte přednost poctivé honičce, roz- 
hodně volte rychlé auto. Je lepší nepodlehnout pokušení opodál 
stojícího motocyklu, protože vaším úkolem je Francouze srazit. 
Nebo jej můžete sestřelit za jízdy pomocí automatu. Způsobů je 
mnoho, cíl však jediný: zabít ho a sebrat mu předmět GUIDANCE 
CHIPS. Pak už si můžete jet na jachtu pro odměnu (500 dolarů). 
GUARDIAN ANGELS 
“ Dozvíte se, že v budově vícepatrového parkoviště 
(CN poblíž je pro vás ukryta vzácná zbraň (jde o útočnou 
pušku RUGER). Tamtéž se setkáte znovu s Lancem 
a společně vyrazíte do další mise. Místem činu je 
zadní ulička, kde bude vaším úkolem ochránit klienta před 
jeho zrádnými obchodními partnery (z řad Kubánců). Jakmile 
se věci zvrtnou, palte do členů gangu a za žádnou cenu nedo- 
volte, aby váš klient (Martino Diaz) nebo Lance zemřeli. Stojí za 
připomenutí, že při použití Rugeru se míří pomocí (83 (nikoli 
(C). Podle našeho názoru je mise jednodušší, pokud seběhnete 
ze schodů a použijete jinou zbraň (brokovnici, samopal). Poté, 
co přestřelka skončí, dva Kubánci vyrvou peníze z Diazových 
rukou a začnou prchat na motocyklech Sanchez. Jednoho 
z nich stihne Diaz sestřelit, ten druhý však zmizí v uličkách. 
Okamžitě utíkejte k motorce zastřeleného a pusťte se za dal- 


ším uprchlíkem. Tato část je velmi náročná. Odehrává se v těs- 
ných prostorech a vy si v žádném případě nemůžete dovolit 
pád. Pokud se vám podaří prchajícího dojet, dostaňte se na 
jeho úroveň a za jízdy ho sestřelte. Pak seberte kufřík s penězi 
a vraťte ho Diazovi. Bude vám velice vděčný (= 1000 dolarů). 
THE CHASE 
v Diaz se stane vaším novým zákazníkem. Jeďte 
A k bodu D na mapě na ostrov Starfish. Zde se nachází 
jeho obrovská vila (spíše by se slušelo říci palác). 
Diaz je místním narkobaronem a dozvíte se, že jakýsi 
dealer ho podvádí. Úkolem je zjistit, kde jsou ukradené peníze. 
Při odchodu z Diazova domu si určitě vezměte sportovní vůz 
INFERNUS zaparkovaný pod schodištěm. Pak jeďte na místo 
akce. Poté, co vyplašíte dealera v jeho bytě, bude následovat 
honička na střechách. Pokud se vám na první pokus nepovede, 
není špatné tyto prostory navštívit ještě před misí, abyste si osvo- 
jili terén. Nemá ovšem smysl si na místo seskoku ze střechy při- 
pravit nějaké rychlé auto, protože během mise zmizí. Jediné, co 
tu bude okamžitě k dispozici, je skútr FAGGIO. Honička na střeše 
proběhne s několika střihy. Dávejte pozor na ohně, které dealer 
cestou zakládá. Dole na ulici bude vaším úkolem pronásledovat 
jej až k velkém domu na Prawn Island. Držte se zpátky, aby vás 
nemohl zastřelit svou puškou, ale zároveň se snažte neztratit ho 
z dohledu, jinak mise skončí nezdarem. Až dorazite na místo, 
počkejte, než vejde do budovy. Tím jste odhalili jeho úkryt a nále- 
ží vám zasloužená odměna 1000 dolarů. 


E Zatím k helikoptéře 
vzhlížíte se závistí. 
Brzy se však proletíte sami. 


PHNOM PENH 86 
lé Název má složitý, ale mise je to jinak přímočará 
A) a relativně i jednoduchá. Současně však patří 
mezi nejzábavnější. Lance pilotuje vrtulník a vy se 
chopíte úlohy samoplaníka. Přelétnete k Prawn 
Island a během kroužení nad davem gangsterů jich musíte 
co nejvíce postřílet. Máte ovšem dva problémy: omezenou 
munici a omezené zdraví. Pokud vydržíte dost dlouho (roz- 
hodně miřte nejdřív na výbušné sudy), Lance přistane, a pak 
musíte postřílet zbývající padouchy zblízka. Vzhledem k vaší 
zbrani to ovšem není takový problém. Nakonec si najděte 
cestu na střechu, zde seberte ulité peníze a těšte se na 
odměnu 2000 dolarů. Dříve nebo později vám zavolá plukov- 
ník Cortez s žádostí o pomoc a také se dozvíte, že mosty na 
západní ostrov Vice City byly otevřeny. Hurá! 
THE FASTEST BOAT 
Diaz po vás bude chtít, abyste zamířili na nově otev- 
řená území a ukradli zde pro něj jakýsi rychlý člun. 
(A) Jde jen o zdánlivě jednoduchý úkol. Místo kotvení 
K člunu je totiž silně střeženo, Na cestě na ono místo 
se určitě stavte pro munici a brnění. Jedno brnění zdarma je 
k nalezení například v budově naproti zakotvené zaoceánské 
lodi. Trochu vám usnadní život i ostřelovací puška, s jejíž pomo- 
cí můžete zdálky zneškodnit tři vnější hlídače. Pak postupujte 
opatrně vpřed a odstřelte každého muže v dohledu, je jich 
dohromady asi šest nebo sedm. Dalším úkolem je dostat se do 
budovy s otevřenými vraty. Zde uvidíte tři dělníky, které nemusí- 
te zabíjet (pokud nechcete dostat jednu hvězdičku navíc). Rych- 
le jděte na růžové místo. Ve střihu zatáhnete za páku, která 
spustí člun na vodu. Vtom však do budovy vpadnou další nepří- 
jemní strážci. Máte k dispozici samopal, tak se prostřílejte ven 
a co nejdřív nasedněte do člunu. Následujte směr šipky, cíl není 
daleko, ale budete mít cestou potíže s pronásledovateli. Až 
zaparkujete, hvězdičky zmizí a 4000 dolarů bude vašich. 


SUPPLY 8 DEMAND 
vé Pro další misi, kterou dostanete od Diaze, budete 
(A) potřebovat i čerstvě ukradený člun. V první fázi 
budete muset pronásledovat čtyři další lodě smě- 
rem k jachtě. Silně doporučujeme nejezdit jako 
ostatní (směrem napravo od ostrovu), ale volit cestu podél 
levého břehu. Ušetří vám to čas a nervy - cesta napravo je 
velmi složitá a plná náročných zatáček. Jakmile dorazíte 
k jachtě, ujme se řízení Lance a vaším úkolem bude obrana 
člunu před ostatními, kteří teď naopak pronásledují vás. Nej- 
dřív zničte čluny těsně za sebou, pak sestřelte helikoptéru, 
poté se zaměřte na šílence na lodi, která hloupě křižuje kolem 
výbušných sudů, a na závěr zneškodněte poslední člun, který 
se dostal před vás. Tím dokončíte poslední úkol od Diaze 
a obdržíte výbornou peněžitou odměnu ve výši 10 000 dolarů. 
E Vaše oblečení bude doručeno do Jackspotu 
(v Downtownu). 
E Zavolá vám Lance, ale pouze za účelem psychického 
povzbuzení. 
SIR, YES SIR! 
" Je čas vrátit se k plukovníku Cortezovi do přístaviš- 
(CN tě. Požádá vás o další službu, která hned na první 
poslech zní víc než zajímavě. Vaším úkolem bude 
zmocnit se vojenského vozidla. Je silně obrněné, 
má pásy a velké dělo. Je to tank! Tento tank je součástí vojen- 
ského konvoje přesouvajícího se přes město. Stačí se na něj 
křivě podívat a vojáci vám řádně vypráší kožich. Nemůžete pro- 
stě přijít k tanku a nasednout do něj. Hra vás informuje, že 
v první řadě je třeba nějakým způsobem dostat ven jeho 
posádku. Zatarasení cesty automobilem nefunguje (do auta 
nasedne jeden z pěšáků a odstaví ho). Nejhloupější, co můžete 
udělat, je začít střílet na armádu. Co tedy zbývá? Předně musí- 
te vyvolat chaos ve vojenském pořádku. Nejlépe tak, že s rych- 
lým autem najedete do pochodujících a okamžitě se dáte na 
úprk. Rozhodně se nezdržujte poblíž tanku, dokážete si asi 
představit, co se stane, pokud na vás vystřelí. Musíte systema- 
ticky zabíjet pěšáky. Dobrý způsob je zmocnit se některého 
z vozů PATRIOT. Nejlepší způsob, jak se nakonec zmocnit 
tanku, je zabít jeho posádku, buďte trpěliví, ale důslední. Jak- 
mile vycítíte vhodnou příležitost, vyskočte z vozu, zastřelte hlíd- 
kujícího vojáka a nasedněte na tank. Pokud se vám to podaří, 
zbytek mise je jednoduchý. Ostatní proti tanku skoro nemají 
šanci. Namiřte na nepřítele a vystřelte z děla. Zároveň sledujte 
na mapě nově zvýrazněný cíl a směřujte k němu. Garáž, kam 
máte tank uklidit, je docela blízko, a jakmile do ní vjedete, 
mise končí a na vaše konto se připíše 2000 dolarů. 
E Následuje telefon od Paula, který otevře nové mise v klubu 
Malibu. 
DEATH ROW 
" Paul se stane vaším novým zaměstnavatelem. Doz- 
(A) víte se, že Diaz unesl vašeho parťáka Lance, že ho 
drží na jakémsi vrakovišti a že ho tam mučí. V této 
misi hraje důležitou roli čas. Nejlepší tedy je vybavit 
se rychlým sporťákem Infernus nebo alespoň Cheetah. Poté, co 


Ammu-Nationu (jižní část ostrova) a zakoupit nové brnění. Od 
Malibu zamiřte doleva a pokračujte po silnici, než dorazíte na 
prudkou levotočivou zatáčku. Tato cesta vás dovede k mostu. 
Toto je nejkratší a nejrychlejší cesta k vrakovišti - jak bylo řeče- 
no, čas nyní hraje důležitou roli. Na vjezdu do vrakoviště uvidíte 
barikádu z aut. Jak se dostat přes ni? Nejlepší způsob, na který 
jsme přišli, je nechat do sebe střílet, dokud se z vašeho auta 
nezačne valit černý dým. Pak se připravte k nájezdu do brány. 
Rozjeďte se co nejrychleji a také čekejte do posledního okamži- 
ku, než začne vůz hořet. Pak těsně před nárazem do zátarasu 
vyskočte z auta pomocí (8) a pokochejte se explozí, která vezme 
několik padouchů s sebou do pekla. Nutno ovšem dodat, že 
tento elegantní manévr není zrovna jednoduchý. Samozřejmě 
můžete vsadit na jednodušší metody. Například odstřelit strážce 
brány sniperkou z dálky a pak dovést k explozi překážející vozy. 
Pro přestřelku přímo ve vrakovišti se vysoce doporučuje brokov- 
nice. Pomocí CB jednoduše zaměříte nejbližšího protivníka 

a jednou ranou ho zabijete. Utíkejte směrem ke žlutému ukaza- 
teli a cestou pokoste všechny gangstery. To vás dovede k Lanco- 
vi. Uvidíte ho v obklíčení tří stráží. Dejte si pozor, abyste mířili 


E Zvykněte si na 
automatické 
zaměřování. 

V přestřelkách vám to 
hodně ulehčí život. 


přesně a nezabili omylem Lance. Pak už nezbývá než aktivovat 
krátkou filmovou scénu, vyzvednout si vůz SENTINEL (na levé 
straně) a spěchat s Lancem do nemocnice. Cestou vás budou 
obtěžovat Diazovi lidé, ale cíl není daleko. Dosud nejtěžší mise 
- a nedostanete za ni ani dolar. 
E Cortez vám zavolá a požádá vás o pomoc v jakési francouz- 
ské záležitosti. 
E Můžete dokončit poslední Diazovu misi, nebo rovnou 
vzít Cortezovu nabídku. 
RUB OUT 
" Ricardo Diaz zabil Lancova bratra a pak unesl 
A) Lance samotného a mučil ho. Za to si zaslouží kru- 
tou pomstu. Všimněte si, že po předchozí misi se 
znovu na mapě objevila ikona D v místě jeho palá- 
ce. Tentokrát ovšem nebudete dělat špinavou práci pro narko- 
barona, vaším cílem bude naopak jeho likvidace. Pokud se 
vybavíte nejnovějšími zbraněmi, které jsou k dispozici, prostřílí- 
te se přes vchodové dveře poměrně jednoduše. Ani uvnitř rezi- 
dence nebudete mít větší potíže. Musíte se dostat bludištěm 
pokojů a chodeb až do Diazovy kanceláře. Každopádně postu- 
pujte opatrně. Pomocí (3 sledujte okolí, abyste mohli postupo- 
vat bezpečně vpřed. Času máte dostatek, není kam spěchat. 
Samopal, který máte k dispozici, je velice přesný, ale jeho pro- 
blémem je nedostatek munice. Samotný Diaz je snadnou 
kořistí. Dá se oddělat i z dálky pomocí zaměřeného Ingramu. 
Odměna za tuto relativně jednoduchou misi je úžasná: dosta- 
nete nejen 50 000 dolarů, ale i Diazovu rezidenci! 
E Nadále si můžete ukládat hru na Starfish Island v bývalém 
Diazově domě. 
E Zavolá vám Paul a pozve vás k návštěvě svého nahrá 
vacího studia (na mapě se objeví ikona Love Fist). 
E Zavolá také Sonny, jen aby se připomenul. 


SHAKEDOWN 


© 


Toto je první mise v rámci série, která vás vynese 
až na vrchol zločinecké hierarchie ve Vice City. 
Teoreticky vypadá jednoduše: v rámci pětiminuto- 
vého časového limitu dojet k nákupnímu středisku 
a vymlátit tam výlohy v pěti obchodech. Jde o to, abyste pře- 
svědčili jejich majitele, že nutně potřebují vaši „ochranu“. 
Dostat se k shopping cenru není velký problém. Pokud se 
někde zbytečně nezdržíte, trvá to asi minutu a půl. Ovšem 
rozbíjení výloh je velmi náročná věc. Je jich obrovské množ- 
ství a nachází se na různých místech ve dvou podlažích. Člo- 
věk se pod tlakem limitu snadno dostane do zmatku 

a některou z výloh vynechá (později už není čas se vrátit). 
Kromě toho dřív nebo později svým konáním vzbudíte zájem 
strážců zákona a to je snad největší problém. Nejlepší způ- 
sob, jak policisty setřást, je pravidelně navštěvovat obchod 

s oblečením a neustále měnit převleky. Musíte se ovšem pře- 
vlékat pravidelně. Pokud dostanete víc hvězdiček, strážce 
nové oblečení neobalamutí. Výlohy lze roztříštit jakoukoli 
zbraní. Když rozbijete všechny výlohy jednoho obchodu, maji- 
tel prodejny něco vykřikne. Sledujte tenhle okamžik, je to 
dobrý způsob kontroly, že jste vymlátili opravdu všechna skla. 
Pokud se vám nebude dařit tato „poctivá taktika“, nezbývá 
než zvolit trochu hrubější metodu. 

Obecnou pravdou pro Grand Theft Auto je, že nejlepší zbraní je 
často automobil. V jednom z rohů přízemí nákupního středis- 
ka se nachází vystavený vůz Infernus. Neváhejte a nasedněte 
do něho. Pomocí auta můžete najíždět do výloh. Ještě lepší 
ovšem je vybavit se samopalem (Uzi nebo Ingram) a vystřílet 
výlohy za pomalé jízdy kolem obchodů. Slabým místem takti- 


HARDCORE 


ky pochopitelně je to, že s autem nevyjede do vyššího patra. 
Nicméně vám to ušetří spoustu času, a tak jsou zbývající výlo- 


několik sousedících výloh. Nám se však nejlépe osvědčil 

samopal. Knihkupectví a zlatnictví vybílíte z dálky, utíkejte 

nahoru a pokropte výlohy obchodu Vinyl Frontier, horní vitríny 

Gashu a nakonec si nechte Tarbrush Cafe. Za splnění tohoto 

úkolu obdržíte slabé 2000 dolarů, alespoň že vám potom oka- 

mžitě zmizí všechny hvězdičky. 

E Od nynějška můžete kupovat některé další nemovitosti 
(stlačte (3 u ikonek s domečkem). 

E Carrington vás telefonicky povzbudí v investování 
do nemovitostí. 

BAR BRAWL 

r Ve srovnání s předchozími třemi misemi je tato až 

A) dětsky snadná. Ve městě se vyskytuje bar, který 

vyplácí výpalné nějaké partě pouličních zloduchů, 

a tak odmítá vejít pod vaši ochranu. Je čas dát kon- 
kurenci důrazně za vyučenou. Nasedněte do auta, které má víc 
než dvě místa (Infernus není vhodný, zato Sentinel ano) a jeďte 
do prvního checkpointu. Jde o klasickou přestřelku během 
jízdy, takže platí obecné pravidlo: najeďte si pomalu bokem 
k cíli a nakrmte padouchy ze svých samopalů. 

Po splnění tohoto dílčího úkolu máte pět minut na to, abyste 
sejmuli zbytek gangu. Jeďte směrem k jejich nedalekému sídlu. 
Až tam budete, nemusíte vystupovat z auta. Vjeďte přímo do 
malého dvora. Ovšem dáváte-li přednost chlapské akci, doporu- 
čujeme použít brokovnici a pozabíjet je ve stylu akčního hrdiny. 
Dvěma chlápkům se podaří uniknout na motorkách. Nasedněte 
do nejbližšího vozu a pronásledujte je. Oba musíte libovolným 
způsobem dostat pod kytičky. Odměna je 4000 peněz. 

E Potom vám zavolá Lance a postěžuje si, že se o něho 
nestaráte, jak si zaslouží. Zdá se, že začíná být trochu 
chamtivý. 

COP LAND 

" Tato mise se skládá ze tří částí. Za prvé nasedněte 

(A) do sentinelu a jeďte na místo určení (označeného 

na mapě). Vaším úkolem je přilákat sem dva policis- 

ty a zmocnit se jejich uniforem. Naštěstí je ve městě 
pravidlem, že se po Vice City pohybují policisté ve vozech po 
dvojicích. Takže stačí kroužit po okolí a vyhlížet policejní vůz. 

Jakmile nějaký spatříte, párkrát na něj vystřelte, aby vás začal 

pronásledovat. Teď zajeďte přímo do určeného místa, policisté 

tam zajedou také a pak následuje filmový prostřih. Někdy se 
stane, že policejní vůz za vámi nepojede až do konce, ale to 
není velký problém. Stačí postup zopakovat. Ještě před akcí se 
ujistěte, že nic nebrání vjezdu do cílového místa. 

Až budete mít uniformu, nasedněte do jednoho z vozů 
SOUAD CAR, které jsou zaparkovány za rohem. S tímto vozem 
jeďte pomalu a opatrně směrem k Tarbrush Cafe. Zaparkujte 
přímo před vchodovými dveřmi, tak aby byl vůz připraven 
k okamžitému výjezdu na ulici. Věřte, je to velice důležité! 
Pokud se ve městě dosud nepohybujete s naprostou suvereni- 
tou, doporučujeme nacvičit si ještě předtím nejrychlejší a nej- 
kratší cestu do vaší skrýše. Stojí to rozhodně za to. 

Jakmile se budete cítit připraveni, vejděte do baru a jděte 
na vyznačené místo, tím připravte bombu k odpálení. Nyní se 
okamžitě otočte a utíkejte do připraveného vozu, nasedněte do 
něj a rychle jeďte směrem domů. Budete mít totiž vysoký 
počet hvězdiček a budete stíháni nejen policisty, ale i tajnými 
agenty a zvláštními jednotkami rychlého nasazení. 

Uchovejte si chladnou hlavu, soustřeďte se na jízdu. Pokud 
začne váš vůz hořet, nezbývá než přesednout do jiného, ale 
v žádném případě nesmíte ujet bez Lance! Doporučujeme 
nacvičit si nějakou trochu klikatější cestu, při každé dobře 
zvládnuté zatáčce získáte dočasnou výhodu oproti pronásledo- 
vatelům. V cíli stačí zajet do vyznačeného prostoru před vašimi 
dveřmi a mise na téma výpalné budou hotovy. 

E Váš podnik vám bude od nynějška vynášet 
pravidelný denní výnos, který si můžete 
kdykoli vyzvednout. 

E Od této chvíle si budete moci oblékat 
policejní uniformu. 

E Lance vám zavolá a rozhořčeně si vypro- 
šuje, abyste se k němu nechovali jako 
k dítěti. 
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HAROCORE 


ŽIVOTODÁRNÉ TIPY 


THE GETAWAY 


Vaše ženuška je po smrti, váš 
kluk unesený na neznámé místo 
a vy jste brutálně vydíráni. Vítejte 
v londýnském podsvětí. 


Ano, Nosferatu je velmi 
nepříjemný protivník. 
Kromě jedu používá 
nepříjemných chvatů. 
Často se mu například 
podaří vytlačit hráče 

Z kraje střechy. Zde je 
náš osvědčený způsob 
boje s ním: vezměte si 
sniperku a miřte přímo 
na jeho zlé srdce. Sedm 
ran ho pošle k zemi. 
Pokud se z nějakého 
důvodu dostanete do 
jeho blízkosti, použijte 
nůž a vrazte mu ho do 
srdce, to je také velmi 
účinné. Samozřejmě se 


E Využívejte každého 
rohu k opatrnému 
postupu. 


nezapomeňte zásobit 
wow dostatečným množstvím 
JAK PREZIT rostlin (protijed). 
aneb Co dělat, abyste ze The Getaway vyšli se DOTAZ: Nejsem sho- 
zdravou kůží pen zabít Tyranta Ste- 
vea. Co dělám špat- 
= ně? 
ZAJISTĚTE SI PODPORU Chyba je to celkem 
áštní icisté můž ý ř i zásadní a spočívá v tom, 
hn ni, ale policisté můžou být ve hře velmi a oje ň 
užiteční. Pokud se dostanete do přestřelky te zabít. Mnohem jedno- 
a přijedou na místo policisté, zkuste se někam zašít. dušší je mu prostě zdrh- 
nout. Bude vás honit 


Podolstě mezitim zneškodní pář podouchů. Hlavní n Te 
je, aby se místo na vás soustředili na ostatní. ne, ozdravte se rostli- 
Improvizujte. nou. 


PRCHEJTE 

Jestliže jste těžce zranění (celé sako od krve 

a špatná chůze), neváhejte a prchněte někam do 
bezpečí. Tam se okamžitě opřete o zeď tak, abyste 
neztráceli přehled o situaci. Tip: zloduši vás málokdy 
pronásledují do míst, kde už jste jednou byli. 
Regenerace zdraví probíhá pomalu, ale je to lepší 
než opakovat celou misi. 


NEPROVOKUJTE 

Často můžete vstoupit na nebezpečná místa, aniž by 
na vás protivníci okamžitě začali útočit. Podmínkou 
ovšem je, že nebudete vytahovat zbraň, dokud to 
nebude nutné. Takhle můžete v klidu okouknout 
lokaci a připravit si plán postupu. 


JAK BOJOVAT 


Ve válce vyhraje ten, kdo používá mozek. 


TIMESPLITTERS 2 
Tentokrát jsme vybírali 
cheaty, které jsou pře- 
DRŽTE SI JE OD TĚLA Z 8 ion nálad 
Klíčem k úspěchu v přestřelce je zabíjet nepřítele 

z dálky. Pokud se k vám dostanou blíž, situace 
začne být nepřehledná a také hrozí, že dostanete 
ránu do zátylku (což je kupodivu mnohem účinnější 
než kulka do břicha). Pokud vás nepřítel překvapí 
někde za rohem, příště ho překvapte vy. . 


jícím efektům dostat, 
budete muset nejdříve 
prokázat svůj um v reži- 
mu Challenge. Jakmile 
úkol splnite, můžete 
vybírat příslušné cheaty 
ve položce Options. 


ROTUJICÍI HLAVY: 
Dokončete úkol Pane In 
The Head s hodnocením 
Gold nebo Silver. 


STŘÍLEJTE DO OKEN 

Nepřátelé vás obvykle nenapadají, pokud nevejdete 
do místnosti. Jestliže má místnost okna, můžete 
této skutečnosti využít ve svůj prospěch: postřílejte 
je pohodlně zvenku. 


VIKINSKÉ HELMY: 
Dokončete úkol Silent 
But Deadly s hodnoce- 
ním Gold nebo Silver. 


BERTE RUKOJMÍ 

Když vstoupíte na veřejné místo se zbraní v ruce, 
rozklepaní civilisté zvednou ruce nahoru. Je-li 
přítomen dav, stoupněte si do jeho středu a odsud 
zaměřujte padouchy. Nevinní lidé fungují jako štít. 
Při postupu vpřed si můžete vzít jednoho člověka 
jako rukojmí a chránit se jeho tělem. 


PIRÁTSKÉ ŠÁTKY: 
Dokončete úkol Trouble 
At The Docks s hodno- 
cením Gold nebo Silver. 
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KÓDY DO 


NEPOHODY 


: Máte problém v nějaké hře a potřebujete cheaty? Napište nám a my vám pomůžeme. 


PRE hook o oko ooo ot tt tt tobtk) PETE O AKTA R REK ARE KEKE Kk kit kk k kat t Rk k ko ooo hák) 


i E SCOOBY DO0! NIGHT OF 100 FRIGHTS 

: Všechny power-upy 

: Zapauzujte hru, pak současně držte (© + 
i +(o+©Ba poté rychle za sebou stlačte ©, 


| 9.0.6.0.0.6.6.0.0.0.0,0. 


i Všechny filmové sekvence 
: Zapauzujte hru, pak současně držte (3 + © 
3 + CB + (B a poté rychle za sebou stlačte ©, 


i ©,©,©, ©.©.©,©, ©. 


; ETIGER WOODS PGA TOUR 2003 

i Zvolte položku Options a vyberte Cheat 

: Codes. Pokud zadáte správně, Tiger řekne: 
: "Oh yeah". 


ALLTW3 
„14COURSES 


: Všichni golfisté 
: Všechna hřiště .. 
: Super Tiger Woods .. P 
3 Brad FAXON mrmortomtemooiraeioromisatatinaze XON 
i CEdric ANdreWS .....uuuuuuruoouueeeeeerereers0e IAM1 
i Charles Howell III „BANDPANTS 
3 Dominic Donatello.. GODFATHER 
; Hamish MCRUFF 
i Jim Furyk „„THESWING 
: Josey Scott 
: Justin Leonard 
i Kellie Newman.. 
i Mark Calavecchia.... 
: Mark Omeara 
: Melvin Tanigawa.. 
i Notah Begay III. 
i Solita Lopez... 
: Steve Stricker 
i Stewart Cink.. 
i Stuart Appleby.. 
; Takeharu Moto 


ž Dvojnásobná rychlost úderů 
i V hlavním menu držte (©B a postupně stlač- 
! tebe 44, m 


: Všichni základní boxeři a všechny arény 
: V hlavním menu držte (8 a postupně stlač- 
i: te 2 LTN E Ta 


i Všichni základní boxeři, všechny arény a 

; socha Rockyho 

: V hlavním menu držte (B a postupně stlač- 
i te, 2, 2,6, >, o. 


VALENTINE 
VJSING 


Val Summers.... 
Vijay Singh. 


i E ROCKY... 

i Dvojnásobná síla úderů 

i V hlavním menu držte (CB a postupně stlač- 
i te > Ete a 


Všichni základní boxeři, všechny arény, 


socha Rockyho a Mickey 
: Vhlavním menu držte (B a postupně stlač- 
: te), ©, © ©. 


i Maximální statistiky pro režimy Tournament 

i a Exhibition i 
i V hlavním menu držte (B a postupně stlač- 
i te ©, OVV Right, ©. 


i Maximální statistiky pro režim Movie 
: Vhlavním menu držte (m a postupně stlač- 
i te>b4te m 


i Automatické vítězství v režimu Movie 

: V hlavním menu držte (B a postupně stlač- 
i te >, >, ©, ©, 1, ©. Pak během zápasu 
i stlačte současně (B + (B 


ŘÍŠTĚ V RUBRICE 
HARDCORE 


THE GETAWAY 


Pomůžeme vám s problémy ve hrách 


JAMES BOND 007: 


Příští číslo 
0PS2 vyjde 
25. UNORA 
2003. 


NIGHTFIRE 


HAVEN a VICE CITY (pokračování) 


Otevřené závody a zábava pro každého-to je podtitul projektu Snowboard Open. Jde o dvanáct otevřených snowboardových závodů-šest 
víkendů v šesti zimních střediscích po celé republice, ve kterých si každý může zkusit závodní atmosféru na vlastní kůži. 
V sobotu se závodí ve snowboardcrossu a v neděli ve freestylu. 


Nejoblíbenějšími disciplínami freestylu jsou v poslední době slope style a big air. Pro méně znalé snowboardové terminologie, slope style znamená sérii několika 
skoků, zábradlí a jiných překážek za sebou na trati, big air je jeden velký skok. Snowboardcross je nejmladší a nejdynamičtějšíssnowboardová disciplína, která asi 
nejvíce naplňuje a nowboardingu, protože spojuje dohromady všechny snowboardové styly. Na trať vyráží najedno ČD ří závodníci a jejich úkolem je dostat 
se co nejrychleji do to ře skeky,bubny, přejezdy. 


ye 


" 


Lákadlem účasti na závodech Snowboard Open je určitě také to, že vítězové průběžného pořadí juniorské kategorie získají vedle věcných cen zdarma účast na 
jednom ze čtyř snowboardových kempů AČS. Jako kouči se kempů zúčastní jezdci zvučných jmen, jako je např. desetinásobný mistr republiky David Horváth nebo 
Pavel Brůžek, Honza Zajíc, Richard Skandera a řada dalších. Kromě ježdění v rampě a na skočce a zábradlí se bude fotit, natáčet video, jezdit za nočního osvětlení, 
k dispozici je bazén a sauna, na závěr týdne vás čeká BBO na svahu. Prostě pohodový týden pro ty, kteří se chtějí naučit něco víc než jen jezdit z kopce. 


11. - 12. ledna 2003 Čenkovice 
18. - 19. ledna 2003 Špičák na Šumavě 
25. - 26. ledna 2003 Dolní Morava 

1. - 2. února 2003 Bílá A 

15. - 16. února 2003 Bedřichov —— © 
1. - 2. března 2003 Neklid © Š © Ms 


zal Wy 
k : 


Přihlášky a další ireriihda o závodech Snaiboard Open najdete na stránkách 


www. ne, cz nebo na webu AČS www. snowboarding. cz. 


pb. 


Úkolem dne je vítězství Arsenalu 4:0 
a vy samozřejmě musíte hrát za 
Arsenal. Rozhodně se vám to za 
jeden poločas v demu nepovede 
napoprvé, ale zvládnout se tenhle 
úkol dá. 


Zkuste měnit tempo běhu - neustále 
mačkejte a pouštějte (m. Uvidíte, že 
chaotické zrychlování a zpomalování 
snadno zmate obránce. Zkuste si 
také natrénovat kvedlání pravým stic- 
kem - zasekávačky, stahovačky 

a patičky jsou ve FIFA 2003 nesmír- 
ně efektní i efektivní. 
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A 


OBSAH DVD 


Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


Co takhle si stránky s ovládáním vystřihnout nebo zkopírovat a přibalit je do DVD krabičky? 


c 
VYDAVATEL: EA SPORTS 
TYP MRY-FOTBAL 
NA PULTECH: V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ: 1- 2 


(V PLNÉ s 1-8) 


MŮŽETE SI VYBRAT Real Madrid či londýnský 


Arsenal a vyzkoušet si demoverzi, která obsahuje celý 


h budou tentokrát 


ku, nepřirozené animace či 


1FA 2003 je po dlouhé době 
nání srivalem 
říct, která hra je lepší - 
obrázek si musí t každý sám (demoverze PES2 
je rovněž na to, C 
Po nástupu hrací plochu si tlačítky © 
a C Otvrdte bu (A). Poté 
stačí jenom S > výkop 
V dolní části obrazovky je ukazatel energie vybra- 
ného hráče, který se při střelách změní v „siloměr“. 
Zbytek už je jen a jen o fotbalu. Sportu zdar! 


E Fotbal jako 

v televizi — 

jenom ten Poulí- 4" 
ček chybí. 3 


VA 


JI OVLÁDÁNÍ 


Útok: 


pohyb 

práce s míčem 
přihrávka 

přihrávka vzduchem 
nastřelení míče 
střela 

běh 

naběhnutí hráče 


pohyb 

práce s míčem 
změnit hráče 

skluz 

hlavička 

opatrné napadení 
vyběhnutí brankáře 


PlayStation. 


VYDAVATEL: KONAMI 
s TYP HRY: FOTBAL 
NAJPULTECH: V PRODEJI 
ET HRÁČŮ: 4-2 
(VIPLNÉ VERZI 1 - 8) 


NEJVĚTŠÍ RIVAL série FIFA přichází opět ve velkém stylu a je jen na vás, zda dáte 
přednost vyvážené hratelnosti PES2 před multimilionovými licencemi EA Sports. 

Stisknutím ÓĎ vyberete mód zápasu, poté ještě jednou pro výběr přátelského 
utkání. Můžete si vybrat ze čtyř týmů, u kterých jsou rozsvícené vlaječky. Po výběru 
týmů a dresů zmáčkněte opět 6. Nyní sí zvolte místo, kde se bude hrát - na výběr 
jsou hned dva stadióny. Pro začátek doporučujeme nastavit rozumnou úroveň počí- 
tačem ovládaného celku - PES2 přece jenom není procházka růžovým sadem. 

Tím však nabídka nastavení zdaleka nekončí - můžete také dle libosti nastavit 
kameru, upravit rozestavení hráčů, prohlédnout informace o týmu, nebo si přizpůso- 
bit ovládání. Pak už jen stačí zvolit „Start The Match“ a fotbalová paráda může začít. 


= 
ti ň ovládání pomocí směrových šipek se dají velmi snadno provádět úkroky s míčem, i 
teré dokážou zmást obránce, Stačí jen držet tlačítko CB a rychle měnit směr pohybu. 


PlayStation. : že 


ROCKY BALBOA! | když tahle: 
starší publikum, které si pamati 


Na začátku si prostě vyberte svého h 


be si, proti ko t (po 
-0 protivník). en 0 zběsilé 


VYDAVATEL: RAGE 
TYP HRY: BOX 

NA PULTECH: V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


6, 


(direktů, zvedáků a 
nestačí sekundo 
Dva ukazatele 
vyčerpání (když o 
knockoutovali vá 
sloupec, nemůž 
proto zasa 
si zápas proh 


Plays 


tation.c 
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OVLADANI 

Útok: 
pohyb 
přihrávka 
střela 
nastřelení míče 
dlouhá přihrávka 
maximální běh 
střední běh 
výběr hráče 


pohyb 
napadení 1 
napadení 2 
brankář 

skluz 
maximální běh 
střední běh 


ká 
sou, 10) 
bn 


Lstick pohyb 

hák na tělo 

hák na hlavu 

direkt na tělo 

direkt na hlavu 

blok 

zvedáky (kombinovat s ostatními 
údery) 

pauza 

zastrašení 


y 550008 


= M mě X M 0 M U U 7 0 3 a M 


lo k « | 


| FIFA 2003 


Až zvládnete první 
úkol a deklasujete 
soupeře čtyřgólovým 
přídělem, zkuste něco 
trochu jiného. Schvál- 
ně kolik hráčů vám 
rozhodčí za poločas 
vyloučí. Redakční 
rekord jsou tři, ale 


jistě se dá překonat. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 

PES2 je o něco těžší 
než FIFA 2003, takže 
nám bude stačit, když 
budete na konci polo- 
času vyhrávat nad 
libovolným soupeřem 
„jenom“ 3:0, Zas tak 
jednoduché to není... 


Jednou z největších 
deviz této hry jsou rea- 
listické šrámy na obli- 
čeji. Vyberte si Apollo 
Creeda a zkuste pora- 
zit samotného Rocky- 
ho, aniž by vám tekla 
krev. Nemyslete si, že 
budete podvádět - 
replay odhalí každého 
švindlíře! 


| Por 
| 10 +10 


Tentokrát budete sbí- 
rat opice. Snažte se 
chytit úplně všechny 
mrštné potvůrky 

v demu - komu se to 
povede, může se prá- 
vem nazývat mistrem 
Ape Escape. 
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| 

| 

| FORMULA 12002 
V demu závodíte na tři 
kola a jako obvykle 
startujete ze zadních 
pozic. Dokážete se 

1 vmódu simulace 

|: dostat před koncem 

| závodu do první desít- 

ky? Dá to celkem 

| práci... 


EGGO MANIA 
Co takhle absolutní 
vítězství - tedy dostat 
se úplně na vrchol 
| obrazovky - před uply- 
nutím poloviny časové- 
ho limitu? Trénujte, 
přemýšlejte, zavolejte 
| si kamarády, aby vás 
| povzbuzovali, a pošle- 
| terodiče pryč - bez 
maximální koncentra- 
| ceto nepůjde. 


i VADNÝ DISK? 
Nefunguje vám naše 
DVD? Ze všeho nejdřív 
se ujistěte, jestli ho 
opravdu vkládáte do 
konzole PS2 (pro ty 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná 
krabice s nápisem 

| „Intel Inside“ NENÍ 
konzole PS2). Potom 
zkuste konzoli restar- 
tovat stiskem zelené- 
ho tlačítka a znovu 
vložit DVD, Pořád nic? 
V tom případě vám 
DVD bezplatně vymě- 
níme za funkční kou- 
sek - zašlete nám 
vadné DVD (spolu se 
svou zpáteční adre- 
sou) na adresu distri- 
| buce - OPS2, Vogel 
Burda Communicati- 
ons, Na Florenci 19, 
110 00, Praha 1 - 

a obratem obdržíte 
nový disk. 


Zútádnete 


| 


FORMULA 
ONEZSOOE. 


OFFICIALLY LICENSED PRODUCT 


Formuta X B Tak co, porazí- 


te německého 

VYBERTE SI JAZYK a potom i styl hry. Nabízí se dva režimy - arkáda a simulace. osada Pee 
První je pro „obyčejné“ hráče, kteří si doma nerozebírají fichtly, druhý je pro zaryté 
motoristické profíky. 

Po úvodní animaci si musíte zvolit tým a jezdce, kterého budete reprezentovat. 
Na výběr jsou rovněž dvě tratě. Zbytek je celkem jednoduchý - sedněte si do kokpitu 
a snažte se vyhrát. V arkádovém módu budete moci vrážet do zdí i soupeřů podobně 
jako třeba v Need For Speed nebo GTA3, v režimu simulace znamená každý větší 


náraz konečnou. Zlomte vaz! 
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VYDAVATEL: SCEE 

TYP HRY: SIMULÁTOR F1 
NA PULTECH: V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


řízení 

řízení 

plyn / brzda 
plyn 

brzda 

změna pohledu 
pokyn z boxů 
řazení nahoru 
řazení dolů 
pauza 


135000075 


Nejdůležitější je najít správné místo, kde začnete brzdit. Pokud to nedokážete, budete 
Spíš sekat trávník než závodit s rychlou formulí. Při řezání zatáček pozor na černé vlajky! 


Pozor, je to 
hodně návyko- 
vá hra! 


: EVA K 


PlayStation, 


C5- 
, 


+ 


UPRCHLÉ OPICE - dokud neuvidíte hordu splašených opic s poli- 


Musíte je pochy- 
tat, bez legrace 


POPULÁRNÍ LOGICKÝ rychlík s platem vajec v hlavní roli - 
tak tohle je Eggo Mania a fakt si neděláme srandu. 

Představte si klasický Tetris obrácený naruby - místo abys- 
te rovnali kostičky v dolní části obrazovky a umazávali řádky, 
musíte se vyšplhat co možná nejvýš. Celkem novinka, co říkáte? 
Než začnete poprvé hrát, zkuste si prohlédnout malý tutoriál 
skrytý pod volbou „How to play“ v hlavním menu. Pak konečně 
pochopíte, k čemu jsou všechna ta vejce, všechny bedny 
a zbraně. Vývojářům Eggo Mania rozhodně nelze upřít originální 
nápady a netradiční přístup k herní klasice. 


PlayStation,© . 
A : cejními lampičkami ve stylu Starsky © Hutch na hlavách, nedovedete 


si představit, jak dovedou otrávit život. 

Na začátku si musíte uvědomit jednu základní věc - jednotlivými 
menu postupujete stisknutím ©). Vyberte si novou hru, potvrďte volbu 
a ocitnete se v hlavní místnosti. V demu je nejen klasická „chytací“ úro- 
veň (přímo před vámi na rampě), ale vlevo i vpravo najdete místnosti, 
kde se dá natrénovat používání jednotlivých předmětů. Nechybí ani kul- 
tovní „opičí fotbal“, o kterém náš recenzent Petr Bulíř básní v recenzi 


v tomto čísle OPS2. Tak honem do práce, ať je všechny pochytáte... VYDAVATEL: KEMCO 
TYP HRY: LOGICKÁ 
NA PULTECH: 


o 
VPRODEJI © 7 
POČET HRÁČŮ: 1 

(V PLNÉ VERZI 1- 2) S 


TYP HRY: PLOŠINOVKA 
NA PULTECH: LEDEN 
POČET HRÁČŮ: 1 


1 
i 
Jj VYDAVATEL: SCEE 
I 
| (VPLNÉVERZI1-2) 


4 - - . * 
: OVLÁDÁNÍ | 
| me o Ba) 

: R-stick použití 


CZ “ p! výběr předmětu 

4 n. x výběr předmětu 

. = výběr předmětu 

Bos 3 výběr předmětu 

přesun kamery 

změna pohledu 
skok 
skok 

pauza a nastavení 


srovnat předměty 


použít bednu 


rotace proti směru 
ručiček 


odložit bednu 

rotace po směru ručiček 
odhození 

pauza a nastavení 


VS58550008 


M 


Dobré každé love, prodejte je do 
zoo... 


Na ovládání si budete muset nějakou dobu zvykat. Levým stickem pohybujete 


b Skryté přednosti Egg0 Manie odhalíte až po delším tréninku. Zkuste si vyzkou- I 
postavou, pravým stickem používáte předměty a tlačítky si je vybíráte. 


šet všechny speciální pohyby a bonusovky - je jich tu opravdu víc než dost! 


tip 
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PROMÍTACÍ SÁL 


Žádná p jen pok videopohled do budoucnosti PS2 


| APE ESCAPE. 
FORMULA ONE 200 


Každý měsíc dostává- 
me dopisy, kde se 
nám kladete otázky 
ohledně našeho demo 
DVD. Odpovědi na své 
dotazy naleznete 
právě zde. 


Proč se při delší nečin- 
nosti v menu začnou 
automaticky přehrávat 
videotrailery? 


Nejde o programátor- 
skou chybu, nýbrž 

o záměr. Přece jenom 
je lepší, když se na 


MIDNIGHT 
CLUB II 


WAR OF THE 
MONSTERS 


SLY RACCOON 


Nesmírně originální ploši- 


U 
i 

l 

: Nejlepší pouliční závody probí- Vynikající nápad na hru - novka, která Jižna prvni | obrazovce něco pořád- 
; hají vždy pod rouškou tmy. bojovka s obřími desetimetro- pohled ZAP, grafickým něho děje, než aby 

U Přijměte pozvánku do světa vými monstry ve stylu béčko- aka S SA NAV ZASNENN p name 
U drsných řidičů s našlapanými © vých filmů padesátých let, nápeysson koupe oz fo 
( vozy, světa prosyceného která jako by z oka vypadla Kamery: zd Zaono n ci stává, že necháme 
v pachem motorového oleje, všem Godzillám a King Kon- r nebude pAUE do Ška- zapnutou PS2 s demo 
j spálené gumy, parfémů krás- gům. Až budete nahánět protiv- | *U!ky průměrných plošinovek DVD v mechanice 

M ných dívek a formaldehydu na níka ulicemi zničeného velko- ji ostatně: Mn djl a bavíme se tím, jak 

i patologii. města, nezapomeňte, že mu tomto cena stano návštěvy obdivují gra- 
V můsete omiatt lan. o.mrako. mluví více než jasně. fiku PS2 her. Během 

| drap (nebo mrakodrap | přehrávání libovolného 


videa navíc stačí stisk- 
nout 6 a za okamžik 
jste zpět v menu. 


o hlavu). 


Mám takový nápad. 
Proč neuděláte něja- 
ké bonusové dévé- 
déčko s demoverzemi 
pouze pro předplatite- 

= le? Můžete třeba vzít 

| demo nějaké hodně 

L dobré hry a nabídnout 
ho pouze s předplat- 
ným. Rozhodně byste 
tím získali více před- 
platitelů. 


Nápad je to zajímavý, 
ale raději nabídneme 
předplatitelům jiné, 
mnohem příjemnější 
výhody, zejména pod- 
statné snížení nákupní 
ceny časopisu. Roz- 
hodně neplánujeme 
oddělit nabídku demo- 
verzí pro předplatitele 
- chceme, aby si 
všichni naši čtenáři 
mohli zahrát všechna 
dema. To je celkem 


JAK SE i fér, co říkáte? 
DELALA HRA | Své dotazy a připo- 
KI N G DO M ) mínky ohledně demo 


DVD směřujte v elek- 


H EA RTS ] tronické formě na tra- 


Videohry nevznikají jen tak | diční e-mail 


Ř vá “ dopisy.ops2©vogel.cz 
z ničeho - za každým skvě- Hsbo klaslokou poštou 


TONY 
F HAWK'S PRO 
| SKATER 4 


Nechybělo moc a z chudáka 
Tonyho mohl být revmatický 
dědula, který by za pivo po 
hospodách vyprávěl, jak se 


M lým PS2 hitem je mravenčí | na adresu OPS2, 
zamlada bal s prknem na práce spousty talentovaných Vogel Burda Commu- 
rampě. Teď ale má své hry, ] - . vývojářů. V krátkém videu , nications, Na Florenci 
takže může v klidu posedávat PRIM AL vám představí lidé ze Sgua- © | 19,110000, Praha 1 

na zlatém skejtu a dávat si ftu a Disney, jak probí- ! 
rande s nejhezčíma holkama | Podivný alternativní svět plný brutality a násilí. Tohle video vám u Ao 
u ovětě. pěkně zabrnká na nervy a vy budete prosit všechny svaté, aby —©— "Al vývoj vynikajícího japon- ; 
Vám co nejdřív nadělili hratelné demo (nebojte se, bude). V rub- © Skoamerického RPG King. | 

rice Monitor na straně 28 se dozvíte další aktuality. A 90m Hearts. 
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Závěrečný mix informací a zajímavostí 


44: JESTER INTERACTIVE 


Představujeme náš nový seriál: 
vizitky nejlepších tvůrců PS2 her 


Manor Lane 
| Hawarden 
Flintshire 


| GAMEOGRAFIE m 
: B 1008 etě Creation 


První díl s ftwaru zaměřeného 
na skládání hudby pro: PSone. 

© Přítomny byly všechny základní 
komponenty včetně režimu pro 
tvorbu obrazového klipu. 


ES 
PC) 
Pokračování dobře přijaté hry 
| přineslo velice zába 'ežim 
pro více hráčů (rea 


(B 2001 MTV Music Generator 2 
(PlayStation 2) 
První PS2 verze si r 


| zřejmě o pozr 
Pokus byl vš, 
| nivě. 


Z HISTORIE 

Firma začala v šesti lidech 

v malé kanceláři. Byli mezi 
nimi zkušení profesionálové, 
kteří měli na kontě dokončené 
tituly, i nadšení nováčci. Nyní 
ve firmě pracuje přes 30 lidí 

a obývají malebný dům v již- 
ním Walesu. Všechny jejich 
tituly v sérii Music se setkaly 

s mimořádným úspěchem 

u kriticky (pravidelně známky 
kolem 9/10). Music a Music 
2000 také obdržely nominace 
na prestižní ceny BAFTA. Cel- 
kem se těchto her prodalo přes 
1 milion kopií, což je v oboru 
hudebních sekvencerů absolut- 
ní světový rekord. 


PLÁNY DO BUDOUCNA 

Po přechodu na PS2 se firma 
Jester Interactive rozhodla roz- 
šířit své pole působnosti o vyda- 
vatelskou činnost. Music 3 je 
připravován tzv. in-house 

a nachází se v konečné fázi. 
Další hry, které vyjdou pod hla- 
vičkou Jesteru, jsou Isle Of Man 
TT, Super Bikes a Paradroid. 


ZPŘAVUC ORI 
„2% 
NEXT GEN NEXT 


Válečný zpravodaj ——- 94 
Vizitka: Jester Interactive ————————>- 94 
Hitparády ————————————- 95 
Schránka ————————- 96 
Kvíz —nmn———a- 97 
Příští ČÍSlO ———————>>- 98 


Představí válčící strany své budoucí konzole už v roce 2003? 


Videoherní byznys má za sebou rekordní rok, který vynesl 
PS2 do čela next-gen závodů. Ovšem už nyní se začínají 
objevovat spekulace o dalších generacích herní technolo- 
gie, které údajně budou představeny už v tomto roce. Je 
nepochybné, že Nintendo, Sony a Microsoft už nyní vyvíjejí 
nový hardware. Neodolá někdo z nich pokušení poodhalit 
roušku tajemství už letos? Nabízí se akce, jako je květno- 
vá výstava E3 nebo zářijová Tokyo Game Show. 

Podle některých informací nemusí jít přímo o skuteč- 
ně novou generaci (která, jak se předpokládá, přijde na 
trh kolem roku 2005), ale o novější verze stávajících kon- 
zolí. Microsoft a Sony možná plánují uvedení menších 
a levnějších variant Xboxu, resp. PlayStation 2 (něco jako 
původní PlayStation a PSone). Nintendo jde dál, spekulu- 
je se, že chce představit GameCube v podobě reálně pře- 
nosné konzole! Alespoň tak předvídá analytik trhu 
Richard Doherty. Ten říká: "Sony a Microsoft stejně nevě- 
nují pozornost trhu handheldových konzolí, myslím, že pro 
Nintendo by to bylo logické" 

Doherty dále očekává jakýsi Xbox 1.5, který by mohl 
být prodáván za zhruba 130 až 150 dolarů. Podobně 
bude podle Dohertyho postupovat Sony, která před Váno- 
cemi uvede nový design PS2 za velmi nízkou cenu. 
Doherty tipuje: "Přepokládám, že tato "PStwo" bude vrže- 
na na trh za nějakých sto dolarů. Dále předpokládám, že 
tato verze konzole bude kompatibilní se systémem digi- 
tálního videorekordéru TiVo, protože Sony je jedním 
z hlavních investorů v tomto projektu." 

Sony i Bill Gates (který zřejmě definitivně došel 
k poznání, že na PC trhu se už moc expandovat nedá) 
docházejí ve válce o obývací pokoje k podobným řešením. 
Poté, co do konzole zahrnuli možnost přehrávání DVD 
filmů a rozjíždějí síťové hraní přes internet, bude asi 
v obou případech dalším krokem technologie digitálního 
videa a surfování po webu přes TV. Tak by se měla dále 
posílit úloha konzole coby brány do světa rozmanité zába- 
vy. Sony spolupracuje se společnostmi IBM a Toshiba na 
dalším chipu pro PS3 s kódovým označením GRID. Pri- 


márním úkolem tohoto procesoru bude obsluha propojení 


s dalšími elektronickými přístroji a dalšími konzolemi. 
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Cílem je vystrnadit z domácností nejen konkurenci, ale 
i uživatelsky komplikovaná PC. Za pár let se budou dít 
věci... 


psrá 


xax 


Nejprodávanější hry pro PlayStation 2 - u nás a ve světě 


PlayStation,c TOP 10 PlayStation,e TOP 10 


OFICIÁLNÍ mAGRZÍN-CZ | VELKÁ BRITÁNIE 
prodejnosti ke dni 28. prosince 2002, zdroj: 


imAGAZÍIN-CZ © ČESKÁ REPUBLIKA 
prodejnosti: prosinec 2002 - ve spolupráci se sítí 
Bontonland 


Grand Theft Auto: Vice City 
Globálně bezkonkurenční bestseller. 


Grand Theft Auto: Vice City © 
Po osmi týdnech nejprodávanější hra Vánoc i celého roku. 


-99 The Getaway 
z s NEO Oden sova Vice Cky z trůnu. 


3 FIFA 2003 
Jasná sportovní volba pro nové majitele PS2 v uk.: 


A James Bond 007: Nightfire 


3 Lord Of The Rings: The Two Towers 
Komerční atraktivita plus řemeslná kvalita. 


Ratchet © Clank 


dě 


RC: 


ELH Na plošinovku překvapivě dobré umístění. Přes pochybnou kvalitu je agent 007 zárukou úspěchu. 
5 Tekken 4 Lord Of The Rings: The Two Towers i 
Že by hráči trénovali na mistrovství ČR? © Základní kameny hry Return Of The King byly v EA už jistě položen Ú 
V 2 WWE Smackdown! Shut Your Mouth 
Něco na tom wrestlingu bude... 
7 Harry Potter 8 The Chamber Of 
Potterománie mezi majiteli PlayStation 2 non taotná 
Tony Hawk's Pro Skater 4 
Největší evergreen odolal i návalu vánočních novinek. p) V Activision jistě pornýšleli na lepší umístění, 
NHL 2003 : Pro Evolution Soccer 2 k 
9 Jasná sportovní volba pro nové majitele PS2 v ý Konami boduje alespoň v zemi, kde se zrod řodkat. 


© Colin McRae Rally 3 
| Colin 3 v prodejnosti těsně poráží WRC II 


Red Faction II | 
| Vsllné vánoční konkurenci je tohle pro THO slušný výsledek. | 


TEST 


mo a CD 8 bo novkvtnéPC a, CD Pro D0 


: Skvělá z 


Movarsční oáááčko plná ber 


je nejprodávanější je speciali- je prestižní 
profesionální tuzemský je nejčtenější časopis zovaný měsíčník magazín počítačových 
počítačový měsíčník se nejen pro počítačové o sítích, telekomuni- her, nejméně se dvěma 
dvěma CD nebo DVD. začátýkníky, kacích a službách. CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


Grand Theft Auto: Vice City 
Co dodat? Rekordní tržby neberou konce. 


- Lord Of The Rings: The Two Towers 
© Novou krev do žil hry vlila premiéra filmu. 


Kingdom Hearts 
Disney je v Americe nedotknutelný, 


„Madden NFL 2003 
Jasná volba pro nové majitele PS2 v USA. 


Tony Hawk's Pro Skater 4 
Toto umístění by více slušelo pátému dílu. 


© Mortal Kombat: Deadly Alliance 


Hra z naší obálky si v prodejích vedla slušně. 


Ratchet © Clank : 
Nejsilnější titul americké Sony pro konec roku. — A 


© NBALive 2003 
© Další typicky americký sport od EA. 


Tiger Woods PGA Tour 2003 
Vynikající zpracování menšinového sportu. 


Harry Potter 8 The Chamber Of Secrets 
Pro licenci tohoto kalibru je to relativně slabý výsledek. 


CH- 


Jak na digitální video 
z- 


je unikátní publikace : 
o digitálním videu je publikace 

a jeho zpracování pro používaní 
na úrovni běžného 


internetu každý den. 


Informace a objednávky předplatného: tel.: +420 225 018 944, fax: +420 225 018 900, e-mail: abonenceOvogel.cz 


schránka 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


Tento měsíc: dopisy téměř opuštěných žen 


MÁM JÁ S VÁMI TRÁPENÍ... 

Zdravím všechny, kdo se podílí na psychic- 

kém stavu mého přítele, naprostého fanati- 

ka, šílence a blázna v jednom, co se týče 

všech těch barevných obrázků, písmenek 
a doporučení, že tahle hra je fakt nejlepší ve vašem časo- 
pise! Já vím, že se musíte taky něčím živit, a vás to asi 
opravdu baví, ale já už toho mám dost! Co třeba vymyslet 
hru na čerstvej vzduch a skutečnou přírodu? No táááák! 
Vždyť on mi úplně zakrní a od té doby, co máme tu hrana- 
tou černou krabici, už ani nechodí na záchod! Vlastně 
abych byla upřímná, občas jdeme ven - koupit novou hru, 
samozřejmě. Dřív jsme ještě alespoň stáli před výlohou, 
teď není šance! Nechci, aby tenhle dopis zněl výhružně, 
ale myslím, že spoustě holek, co mají takového pošuka 
jako já, mluvím ze srdce. 

Jediná věc, za kterou u mě máte plus, jsou některý 
obrázky, který si ale stejně nemůžu vystřihovat, protože: 
„Ty jsi se zbláznila, ne???“ Nakonec mi minulý týden už 
nezbylo nic jinýho než navštívit lékárnu, vykoupit vitamíno- 
vé regály, abychom přečkali alespoň blížící se zimu! 

Tak vás tedy všechny ještě jednou zdravím, a i přesto, 
co mám s vámi za trápení, přeji mnoho úspěchů!! :-) 

Pavla Vančurová 


Milá Pavlo, žena jest od přírody vybavena velkým množ- 
stvím triků, jak vytrhnout mysl mužovu z oblouznění. Mezi 
účinné hry patří například hra na sex, hra na ženu, která 
taky hraje a rovněž se nezajímá o své okolí (je-li doma 
zima, nepořádek a hlad, muž obvykle zpozorní) či dosti 
drsná hra na simulaci poruchy konzole. Je-li tvůj přítel 
takový natvrdlík, že si nedokáže vážit přítelkyně, která má 
pro jeho hobby celkem pochopení, jeho smůla — a pokud 
jednou zjistí, že doma zůstal s konzolí sám, bude možná 
nepříjemně překvapen. Tedy POKUD to vůbec postřehne. 
Ale neboj, šikovná ženská se ve světě neztratí... 


"3 


096 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


sh novinek, vámi K nlovaných V časopise 
-4 odloňských Vánoc vcelku pravidelně zapí- 
rádce a informátor) tisíckrát listován, stále 

em i já vtažena do dějů her, bitev a divokých jízd, které 
00s. Kdo by odolal? 


(Communications, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 


MALOMĚSTSKÉ POTÍŽE 
Ahoj, redakce! Nevěřili byste, jak je těžké 
být tak oddaným fandou PS2 v takovém 
malém městečku, jako je to moje! Rýma- 
řov (to je ten konec světa) leží hodně na 
severu Moravy, má něco kolem 10 000 
obyvatel, a pokud je mi známo, jsem jedi- 
ným majitelem té nádherné černé skříňky 
(jestli ne, nechť mi ten jedinec, možná dva 
odpustí, a zároveň se ozve)! PS2 vlastním 
asi rok a nemůžu si ji vynachválit! Ovšem 

i v našem městě má snad každý Pcéčko, 
a tak, když se s kamarádama bavíme 

o hrách, musím pořád poslouchat jakej 
„je to krám“ že „nic neumí“ a „můžeš na 
tom vypálit nějakou hru, ne? No tak na co 
ti to je?“ nebo „stejnak je ta grafika určitě 
na h...“. Přitom vysvětlovat všem, že to, co 
PS2, umí není nic, ale NĚCO, a grafika je 
úžasná, mně už nebaví, a tak každého 
kámoše musím vzít domů, pustit mu 
GTA3 nebo MGS2 a potom už se jenom 
směju, protože už se mi párkrát stalo, že 
se ptali „kdy už ty ukázky skončí?“, a než 
jim vysvětlím, že už hrajou, tak jsou 
mnohdy ve zdi, nebo mrtví! Hry si kupuji 
dost často, a tak musím mít dobrý pře- 
hled o tom, jaká stojí za hřích! A k tomu 
jsem samozřejmě potřeboval nějaký zdroj 
informací, když jdu kolem trafiky a vidím 
váš časopis, a tak si ho samozřejmě kou- 
pím a opravdu se mi hodně líbí! Teď už 
vlastním skoro všechny čísla a s novým 
designem jsem opravdu hodně spo- 
kojenej! Nemůžu říct, že bych si nekou- 
pil konkurenční časopis, to ne, ale váš 
časopis je mnohem přehlednější 


věcí, které rozhýbou fantazii každému, kdo si chce hrát. 
Ahoj. Eva Matoušková 


LIMITOVANOU EDICI HRY 
GETAWAY! 


Autor dopisu, který bude 
vybrán v příštím čísle jako 
nejlepší, získá od nás 
sběratelskou verzi hry The 
Getaway balenou v ple- 
chové krabici a obsahují- 
cí mimo jiné pramínek 
vlasů „vašeho“ unesené- 
ho syna a jeho polaroido- 
vé fotografie. Také manu- 
ál v podobě kapesní 
mapy Londýna stojí za 
pozornost. Napište nám 
něco zajímavého a tento 
skvost může být váš! 


o nejmenších detailů provedená grafika, kdy (synem řádně poučena) zdár- 
zují počítačem zpracované verze. 
se bez nadsázky říci, že jsem skutečně ráda, že pro dnešní dobu našich dětí 
tátou tráví čas nad vašimi časopisy a rokováním o věcech, které (pokud se netý- 
1 a zhotovení oběda bez zašpinění hory nádobí) šťastně vypouštím druhým 

, pouze nechci příliš protiřečit mému úvodnímu prohlášení v tomto dopi- 


mnohem hůře. Co kdyby se potloukalo po ulicích, čichalo toluen či si hrálo s otrs- 
ů? Když se nějaká osoba převelmi stará duchem rozezlívá 
otomci - a nevěřili byste, kolikrát jsem byl obviněn z nehorázné drzosti. 


á nad zlořádem her, 


a pro mě je důležité si tu, či onu hru nejpr- 
ve zahrát a vyzkoušet, než ji zakoupím, 
a na to je opravdu vynikající vaše DVD! 
Takže je jasné, že měsíční kapesné vyhazu- 
ji za váš časopis a zatím si opravdu nemů- 
žu na nic stěžovat! Jen bych se chtěl ještě 
zeptat, na to jaký hardware obsahuje PS2, 
protože nemám odpověď na otázky kama- 
rádů typu: „Kolik to má RAM?“ a „Jakej to 
má procesor?“ Předem díky! 

Vít Kopáček alias „Kopis“ 


Otázka „jakej má PS2 procesor“ je do jisté 
míry irelevantní — tato konzole má paralel- 
ní víceprocesorovou architekturu, u níž 
nelze jednoduše srovnávat výkon s proce- 
sory z PC. Architektura PS2 je zaměřena 
speciálně na hraní, a přestože by mohla 
být navržena pro vývojáře poněkud lépe 
(PS2 je obtížná na programování), je velmi 
výkonná a šikovné týmy z ní dokáží dostat 
pozoruhodné věci. O připravované archi- 
tektuře PS3 kolují doslova úžasné fámy, 
prý má využívat technologii distribuova- 
ných výpočtů od IBM, což může nabízet 
opravdu impozantní možnosti - ale raději 
bych počkal až na to, jak to bude vypadat 
v praxi. Rozhodně lze říci, že ani v budouc- 
nosti „procesor“ PS3 nebude možné smys- 
luplně srovnávat s PC, je to prostě něco 
jiného“. 

Mimochodem - upozorni své kamará- 
dy na fakt, že vypalování her není „výho- 
da“, ale prostě a jednoduše překročení 
autorského zákona, které se jim může 
pěkně nevyplatit. 


POTŘEBUJEME SLOVO, PODLE 
KTERÉHO SE MÁME ŘÍDIT 

Ahoj, redakce Playstatioňáku! Dnes, po 
zakoupení OPS2 č. 8, jsem se rozhodl, že 
napíši, protože se mi Váš nový design líbí. 
Je dělaný s ohledem na potřeby hráče 
dozvědět se něco o novinkách, hrách atd., 
ale je proložen i prvky, které tomu dodáva- 
jí šťávu, když už by si člověk myslel, že je 
to monotónní. Demo, které bylo přiloženo, 
se opravdu povedlo, akorát se pořád 
hádám s kamarádem, na čem že je lepší 
např. Hitman 2 (na PC, nebo PS2), ostat- 
ně jako to bylo vždycky. Vžil jsem se jako 
malej do Ratcheta a Clanka... Výbornej 
nápad je dávat DVD do krabiček, protože 
si je můžu i stylově vystavit vedle ostat- 
ních DVD. Přes všechny ty lahodné ochut- 
návky her v časopise se vždycky pobavím 
i u „schránky“. Vzhledem k některejm 
absurdním dopisům, které píšou nafrnění 
PCčkáři, kteří maj PS2 jen z rozmaru 

a hledaj na něm pořád nějakou chybu 
(stejně jako moji rodiče na mně). Nějaké 
nadhodnocené nebo podhodnocené hry 
jsou nesmysl, a i kdyby, tak Vy jste stále 
JEDINEJ oficiální PS2 mag a jako takovej 
máte velkou váhu slova. My potřebujem 
nějaké slovo, podle kterého bychom se 


mohli řídit! Nemám na Vás žádnou výtku, ale jak 
jste s tím jednou začali, tak nesmíte polevit! 
Přeji mnoho radosti při psaní dalšího čísla! 

Ahoj, zdraví Jan Dědeček 


Rádi pomáháme v rozhodování při koupi té či 
oné hry, ale neber naše rady tak dogmaticky, 
jako bychom tvořili nějakou sektu. Každý člověk 
má jiný vkus - a my máme v rozhodování 
NAPOMÁHAT, nikoliv ho NAHRAZOVAT. 


NO TO JSTE MI TEDY POMOHLI V ROZ- 
HODOVANÍ... 

Vážení, před rokem jsem se konečně rozhoupal 
a koupil si PS2. Počítač jsem domů nechtěl, pro- 
tože jsem se bál, že budu mít tendenci tahat si 
práci domů. Teď jsem na tom ještě hůř. Nemám 
moc volného času, ale skoro všechen spolyká ta 
černá potvora. Jsem fanda především do aut. 
Mám F1 od EA i Sony, TOCA Racing, NFS Hot 
Pursuit 2, Burnout, ale nejvíc času trávím 

u GTA3. Hned jak jsem ji přinesl domů, jsem 
začal a nemohl se odtrhnout. Už dávno jsem to 
dokončil, ale minulý týden jsem začal na jiné 
MEMOkartě od začátku! To proto, že jsem si kou- 
pil volant a zjistil, že je to úplně o něčem jiném, 
a tak si to dávám znovu. Jinak pařím GTA Vice 
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1. OTÁZKA KE HŘE 
Mýval Sly má parťáka jménem Murray. Jaké to je zvíře? 
a) slon, 


4. SHOTFX 
Ze které hry pochází pozměněný screenshot? 


5. Z HISTORIE 
Která firma vydala v roce 1996 bojovku Tobal No. 1 pro PlayStation? 


City. GTA3 jsem už dohrál. 

Píšu Vám hlavně proto, že Vám chci vyna- 
dat. Čekal jsem na CMR3 a až si o něm u Vás 
přečtu, jak je skvělej, což jsem potřeboval jako 
poslední popíchnutí pro nákup. Vy namísto toho 
naservírujete porovnání s WRC 2 Extreme a já 
jsem zase na začátku, protože nevím, do čeho 
skočit. Takže Vám mockrát děkuju!!! 

Zdravím Vladimír Minár 


Co je lepšího pro správný výběr než podrobné 
srovnání podobných her? Pokud jsi jenom toužil 
po POTVRZENÍ svého názoru, obvykle to zname- 
ná, že jsi stejně onu hru chtěl koupit, takže není 
co řešit. Anebo to vyřeš šalamounsky a kup si 
obě dvě! 


COLIN 3 VS WRC II 
Vrrrr, vrrr, grec. Levá tři! Vrr, grc. Pravá dvě hori- 
zont. Grc, BUM, | am sorry... 

Tímto zdravím veleváženou redakci OPS2. 
Na začátek trochu med kolem huby mazajících 
(máte štěstí, že už nevychází Čtyřlístek) a nejen 
kvůli DVD demu... Ano jsem blázen do rallye, 
o které se více než dosti zajímám. Neunikne mi 
žádný závod ze série světové či národní rallye. 


hroch, 
nosorožec, 


d) želva. 


2. SILUETA 
Poznáte, ze které hry je tato postava? 


Onimusha 2, 

Mortal Kombat: Deadly Alliance, 
Way Of The Samurai, 

Final Fantasy X. 


3. OSOBNOST 
Jak se jmenuje tvůrce hry Deus Ex? 


Sorren Vector, 
Victor Sauron, 
Warren Spector, 
Raven Traktor. 


Dance Dance Revolution, 

Tomb Raider: The Angel Of Darkness, 
Indiana Jones © The Emperor's Tomb, 
Soul Calibur II. 


Namco, 
Taito, 

Sguaresoft, 
Capcom. 


Udělali jste mi obrovskou radost listopadovým číslem, kde je jak WRC II, tak 
Colin 3, a já, člověk nemající peněz na rozdávání, jsem tak mohl učinit, která ral- 
lye je pro mě „The Best“ a třeba si ji jednou koupím, když nezaplatím nájem atd. 
Kvůli tomuto problému jsem si pořídil i konkurenční časopis, kde je srovnání 
obou her. Jak jsem později zjistil, toto srovnání nemohlo být nestranné, čímž mě 
autor pěkně naštval, ba co víc, tyto hry se dle mého názoru ani nedají srovnávat. 


jak boby na sněhu. Naopak to druhé radost pohledět. Všechny licence na ty 
super rallye káry, tratě, na které bych si sotva troufl pěšky, a hudba, při které se 
tak nažhavím, že projedu i skálou. Ti bystřejší zjistili, že mým favoritem je WRC II 
Extreme. Colin 3 je pouze a jen zábava, má úžasnou grafiku a ty stěrače... pará- 
da, toť vše, konec, tečka. WRC II to je, vlastně není hra, je to RALLYE. Myslím, že 
je doba, kdy hráči požadují co největší realitu, viz GT3, a tak musí zábava jít stra- 
nou, protože až dokážete zkrotit Škodu Octavia WRC valící se italskými serpenti- 
nami z kopce ve 150km rychlosti, pak Vám tato hra rozkryje takové obzory, při 
kterých se budete bavit nekonečně dlouho. A jelikož vlastním WRC I a nad 
Vaším demem jsem strávil noc, tak vím, o čem píšu. 

Ještě jednou chci poděkovat za toto číslo a vůbec za to, že jste. 

Ahoj Váš Přemek Šotolina. 
P. S. Můj čas z dema WRC II: Monako - 2:58,63 Vaauuuu... 


V naší redakci není nikdo, kdo by upřednostnil Colina 3 před WRC II. Zároveň 
však musíme uznat, že ne každý požaduje od hry superrealismus a že se jistě 
najdou hráči, kterým vyhovuje přístupnější model Colina 3. Jako takové je dílko 
Codemasters vynikající. Proto jsme oběma hrám udělili 9/10 nehledě na skuteč- 
nost, že kdybychom byli postaveni před rozhodnutí „bud, anebo“, pak bychom 
museli volit WRC II. 


VÝHERCI 
MINULÝCH 
SOUTĚŽÍ 
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HRA WRC II EXTREME 

Jaromír Taraba, Liberec 

Petr Šramota, Třebenice 
Ladislav Skumanič, Karlovy Vary 
Miloslav Kašpar, Kravsko 

Jakub Malý, Sokolov 


ČEPICE WRC II EXTREME 
Martin Šrůtek, Česká Skalice 
Filip Homolík, Olbramovice 
Z. Gerspitzerová, p. Žarošice 


HODINKY WRC ARCADE: 
David Káci, Makotřasy 
Jana Malásková, Praha 4 
Patrik Kolčava, Zábřeh 


KOJIMA09 
FILM DĚLA Z NAVARONE 
+ HRA METAL GEAR SOLID 2 
Pavel Šafarik, p. Habartovv 


DVD SPIDER MAN 
Jarmila Krejčířová, Přerov 


HODINKY WRC ARCADE: 
David Kácl, Makotřasy 
Jana Malásková, Praha 4 
Patrik Kolčava, Zábřeh 
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DVD NARVANÉ AŽ PO 
OKRAJI! 

HRATELNÉ: PRIMAL 

+ MORTAL KOMBAT: 


DEADLY ALLIANCE 


+ WWE SMACK-DOWN! 
SHUT YOUR MOUTH + 
SLY RACCOON + TIGER 
WOoDS 2003 + ATV2: 
OUAD POWER RACING 
+ CRASHED + TOM 
CLANCY'S GHOST 
RECON + SPACE 
CHANNEL 5 V2 + NBA 
LIVE 2003 


HRATELNÉDEMO „/* Mě 
A EXKLUZIVNÍ RECEN. zk 


Temná adventura 
od Sony míří na 
nejvyšší mety. 


HRA ROKU 


Výsledky hlasování čtenářů OPS2 v rozměrném tématu. Připravíte 
nám překvapení, nebo zvolíte jednoho z favoritů? 


NA VLASTNÍ OČI 


Zahráli jsme si hity blízké budoucnosti: Angel Of Darkness, 
MGS2: Substance, Die Hard Vendetta, Splinter Cell... 


OBKLÍČENI ZVUKEM 


Podrobný přehled možností, jak si z PlayStation 2 snadno a rychle 
udělat domácí kino. 


“ V RECENZI: A 
y STAR WARS: THE CLONE WARS + CONTRA: 
SHATTERED SOLDIER + SOS: THE FINAL ESCAPE 
+ SILENT SCOPE 3 + VŠECHNY OSTATNÍ NOVINKY. 


PlayStation. DVANÁCTÉ ČÍSLO V PRODEJI OD 25. ÚNORA 2003 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


2002 Sony Computer Entertainment Europe. Všechna práva vyhrazena. Vydáno Sony Computer Entertainment Europe 


© 
Vytvořeno v Evolution Studios. Oficiálnímu výrobku FIA World Rally Championship udělena licence od International Sportsworld Communicators Limited 


forld Rally Championship II Extreme 


„dB a „PlayStation“ jsou registrovanou ochrannou známkou Sony 


PlayStation. © 


www.wrc.com 
www.playstation.sony.cz 


Je na čase se na Rallye podívat 
z jiného úhlu pohledu. Z takového 
úhlu, pod kterým uvidíš 21 
nejlepších světových řidičů, 

7 teamů, více než 100 rychlostních 
zkoušek, sníh, prach, štěrk, déšť, 
bahno, rychlost, horko, vzrušení, 
bouračky, gumovačky, pot, adrenalin 
a Šampaňské. Není to pokaždé hezký 
pohled. Dokonce vždy není ani ze 
správného úhlu. Ale tak to je. 


« The only officlal game of the 


evolution 
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MIDWAY 


www.midway.com 


